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1 . Ε ι σ α γ ω γ ή .

J S P  και  W e b  A p p l i c a t i o n  d e v e l o p m e n t

Σήμερα, οι εφαρμογές Web επεκτείνονται στο internet και των επιχειρήσεων εξερχόμενων 
και εισερχόμενων. Έχουν τη δυνατότητα να αυξήσουν την παραγωγικότητα και την 
αλλαγή του τρόπου με τον οποίο οι επιχειρήσεις, μικρές και μεγάλες, λειτουργούν. Ο 
Server-side web application development είναι παλιός σε σχέση με το internet. Για 
χρόνια, οι υπεύθυνοι για την ανάπτυξη εφαρμογών στο internet χρησιμοποιούσαν άλλα 
εργαλεία όπως η CGI (Common Gateway Interface) για να παρέμβουν στη λογική ενός 
Web server. Με αποτέλεσμα να χρησιμοποιούν συνήθως περισσότερους πόρους από τη 
μνήμη και τον επεξεργαστή επίσης ήταν δύσκολο από το πρόγραμμα να τα 
αποκωδικοποιήσει. Μια σημαντική βελτίωση ήρθε με την απελευθέρωση του Java Servlet 
το 1997 και ακολούθησε η απελευθέρωση της JSP. Τα Java Servlet και η JSP είναι 
αλληλοεξαρτώμενα προγράμματα.

Τα Java Servlet και η JSP φέρνουν την πλήρες δυνατότητες της Java στον κεντρικό 
υπολογιστή δικτύου, στις βάσεις δεδομένων, στη πρόσβαση στο internet, και σε 
πολύπλοκες διαδικασίες με διαφορετικά πρότυπα επεξεργασίας. Java Servlet και JSP 
διαχειρίζονται μαζί παραμένουν στη μνήμη και χρησιμοποιούνται αποτελεσματικά εκεί που 
υπάρχουν πολλαπλές αιτήσεις υπηρεσιών ταυτόχρονα.

Στο σχήμα παρουσιάζετε, πως με Java Servlet και JSP μπορούν να χρησιμοποιηθούν μαζί 
με την Java 2 Enterprise Edition (J2EE)



HT ML  F o r ms

Αυτό το πρόγραμμα θα χρησιμοποιήσει JSP ως κύρια γλώσσα ανάπτυξης. Η JSP 
ενσωματώνεται μέσα στην HTML. Ας δούμε λίγο τη μορφή της HTML. Τι είναι HTML; HTML 
(HyperText Markup Language) είναι ένα είδος περιγραφικής γλώσσας. To HTML 
χρησιμοποιείται για να γράψουμε ένα έγγραφο για έναν browser και δίνει επίσης τη 
δυνατότητα στο σχεδιαστή ιστοσελίδων την ευκαιρία να ανακτήσει εισαγωγές από τους 
ανθρώπους που διαβάζουν την ιστοσελίδα του. Η κοινοπραξία World Wide Web (W3C) 
διακηρύττει για την HTML το ρητό "για να δημοσιεύσουμε τις πληροφορίες, μας χρειάζεται 
μια παγκοσμίως κατανοητή γλώσσα. Ένα είδος μητρικής γλώσσας που όλοι οι υπολογιστές 
να μπορούν να την καταλάβουν. Η γλώσσα αυτή είναι η HTML."

To HTML είναι η δημοφιλέστερη γλώσσα στο World Wide Web. Η νεώτερη έκδοσή είναι η 
4,0. Στην HTML, χρησιμοποιούμε τις ετικέτες(tags) για να ελέγξουμε το κείμενο που θα 
είναι ορατό και για τη παραγωγή των συνδέσμων υπέρ-κειμένου για να το συνδέσουμε με 
ένα άλλο έγγραφο HTML. Χρησιμοποιούμε HTML forms για να εξετάσουμε τις εισαγωγές 
των χρηστών. HTML forms περιλαμβάνουν τα στοιχεία διεπαφών που αφήνουν τους 
χρήστες να εισαγάγουν το κείμενο και να κάνουν τις επιλογές τους. Όλα τα στοιχεία 
διεπαφών στην HTML πρέπει να καθοριστούν με ετικέτες < ΜΟΡΦΉ > και </ΜΟΡΦΉ >.>

Υπάρχουν τρεις σημαντικές ιδιότητες μέσα στα στοιχεία form. Ο πρώτος είναι η "ACTION", 
η οποία καθορίζει ένα Uniform Resource Identifier (URI) της HTTP όταν υποβάλλονται οι 
πληροφορίες. Η δεύτερη είναι η "METHOD", η οποία καθορίζει ένα HTTP GET ή POST 
method. Ένα HTTP GET ή POST request ερμηνεύεται συνήθως από το Web server ως 
αίτημα να ανακτηθεί το έγγραφο που ονομάζεται στο URL.

Η διαφορά μεταξύ GET και POST methods όταν χρησιμοποιούνται σε μια HTML form είναι 
πώς παρέχουν τα δεδομένα εισόδου στον κεντρικό υπολογιστή για να τα επεξεργαστεί.

(1) GET: Οι τιμές μορφής επισυνάπτονται στο URL ως σειρά ερώτησης.

(2) POST: Οι τιμές μορφής παρέχονται στο ρεύμα εισαγωγής.

Η POST HTTP είναι συνήθως καλύτερη επιλογή για τη μέθοδο αιτήματος. Τελευταία 
ιδιότητα είναι η "ENCTYPE". Αυτή η μέθοδος κωδικοποιεί τις τιμές σε ένα ρεύμα στοιχείων 
και διευκρινίζεται στις ιδιότητες enctype όταν η POST μέθοδος χρησιμοποιείται.

To HTML παρέχει ένα βασικό σύνολο στοιχείων διεπαφών ή ελέγχων εισαγωγής που 
μπορεί να βρίσκεται στις forms. Το σχήμα επεξηγεί μια χαρακτηριστική μορφή.
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To σύνολο στοιχείων περιλαμβάνει:

1. Text entry elements: ενιαία γραμμή ή πολλαπλάσια εισαγωγή γραμμών.
2. Selection menus: κατάλογοι επιλογών που επιδεικνύονται σε ένα εξελισσόμενο 

παράθυρο επιλογών.
3. Buttons: μιμηθείτε ένα κουμπί επιλογής σε ένα control panel. Αυτός είναι ο 

συχνότερα χρησιμοποιημένος τρόπος για να αρχίσει μια εντολή, όπως για να 
υποβάλει μια φόρμα ή να καθαρίσει την εισαγωγή σε τομείς.

4. Check boxes: μικρά τετράγωνα που μπορούν είτε να είναι ανοιχτά είτε κλειστά.
5. Radio buttons: παρόμοια με τα παράθυρα ελέγχου, δείχνουν αν οι τιμές είναι 

αληθής ή όχι.
6. File selection elements: έλεγχοι που επιτρέπουν στο χρήστη να διευκρινίσει το 

όνομα του αρχείου που θέλει να φορτώσει. Χαρακτηριστικά, αυτός ο έλεγχος 
περιλαμβάνει ένα Browse κουμπί που αναγκάζει ένα πλαίσιο διαλόγου επιλογής 
αρχείων να ανοίξει.

7. Hidden elements: Στοιχεία που χρησιμοποιούνται μη οπτικά για να δημιουργήσουν 
παραμέτρους με σταθερές τιμές.
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Β ά σ ε ι ς  δ ε δ ο μ έ ν ω ν

Οι βάσεις δεδομένων έχουν γίνει πια ένα μεγάλο μέρος των εφαρμογών που αφορούν το 

Internet .Τι είναι μια βάση δεδομένων ; Η βάση δεδομένων μπορεί να θεωρηθεί ως ένα 

είδος ηλεκτρονικής αρχειοθήκης , με αλλά λόγια ,ένας χώρος για την αποθήκευση μιας 

συλλογής ηλεκτρονικών αρχείων δεδομένων. Ο χρηστής του συστήματος έχει στη 

διάθεση του ορισμένα βοηθήματα , για να εκτελεί σε αυτά τα αρχεία διαφορετικές 

εργασίες , στις οποίες συγκαταλέγονται ,ανάμεσα σε άλλες , και οι εξής:

4- Η προσθήκη κενών αρχείων στη βάση δεδομένων 
4- Η εισαγωγή νέων αρχείων σε υπάρχοντα αρχεία 
4- Η ανάκληση δεδομένων από υπάρχοντα αρχεία 
4- Η ενημέρωση δεδομένων σε υπάρχοντα αρχεία 
4- Η διαγραφή δεδομένων σε υπάρχοντα αρχεία
4- Η αφαίρεση υπαρχόντων αρχείων , κενών η όχι,από τη βάση δεδομένων

Η αποθήκευση των δεδομένων μπορεί να είναι μεγάλη ως μια δημόσια βιβλιοθήκη η 

μικρή ως μια επιχειρησιακοί κάρτα που βρίσκεται σε κάποιο γραφείο.

Στην ηλεκτρονική αποθήκευση των βάσεων δεδομένων, υπάρχει ένα λογισμικό 

υπολογιστών που επιτρέπει σε έναν χρήστη να υλοποίηση, διατηρήσει και να διαχειριστή 

μια βάση δεδομένων .Αυτό το λογισμικό καλείται Σύστημα Διαχειρίσεις Βάσεων 

Δεδομένων (DBMS- Database Management System).

Σύστημα Διαχειρίσεις Βάσεων Δεδομένων είναι βασικά ένα ηλεκτρονικό σύστημα τήρησης 

εγγραφών. Με απλά λόγια είναι ένα σύστημα, για υπολογιστές, που ο γενικός σκοπός του 

είναι να τηρεί πληροφορίες και να δίνει αυτές τις πληροφορίες όταν του ζητούνται. Οι 

πληροφορίες που δίνονται σε ένα τέτοιο σύστημα μπορεί να οτιδήποτε έχει σημασία για το 

άτομο η τον οργανισμό που εξυπηρετεί το συγκεκριμένο σύστημα -  με αλλά λόγια, 

οτιδήποτε χρειάζεται την υποβοήθηση των εργασιών αυτού του ατόμου η οργανισμού.
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JBL

Απλοποιημένη εικόνα ενός συστήματος βάσης δεδομένων

Η εικόνα παρουσιάζει μια άποψη ενός συστήματος βάσης δεδομένων ,απλοποιημένη σε 

μεγάλο βαθμό. Σκοπός της εικόνας είναι να δείξει ότι ένα σύστημα βάσης δεδομένων 

απαρτίζεται από τέσσερα βασικά στοιχεία : τα δεδομένα ,το υλικό( hard ware),το 

λογισμικό(5θΑ:νν3Γθ),και τους χρήστεςίυεθτε).

Υπάρχουν συστήματα βάσεων δεδομένων που εκτείνονται σε όλο το φάσμα -  από τους 

μικροϋπολογιστές (ακόμα και τα φορητά PC) μέχρι και τα μεγάλα συστήματα 

mainframe.Οι υπηρεσίες που παρέχει το κάθε δεδομένο εξαρτώνται ως ένα βαθμό και από 

την ισχύ του μηχανήματος που είναι εγκατεστημένο . Ειδικότερα τα "τα μεγάλα 

συστήματα" είναι συστήματα πολλών χρηστών ενώ εκείνα των "μικρών συστημάτων" 

είναι συνήθως συστήματα ενός χρήστη.

Σύστημα ενός χρήστη (single user system) είναι ένα σύστημα όπου μόνο ένας χρήστης 

έχει πρόσβαση στην βάση δεδομένων οποιαδήποτε στιγμή .

Σύστημα πολλών χρηστών (multi-user system) είναι ένα σύστημα όπου πολλοί 

χρηστές έχουν πρόσβαση στη βάση δεδομένων ταυτόχρονα.
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Τα μέρη του συστήματος που έχουν να κάνουν με το υλικό (hardware) είναι εξής :

s  Τα δευτερεύουσα μέσα αποθήκευσης όπως οι μαγνητικοί δίσκοι με κινούμενες 
κεφάλες που χρησιμοποιούνται για την αποθήκευση δεδομένων , καθώς και οι 
αντίστοιχες συσκευές εισόδου / εξόδου ,όπως μονάδες δίσκων(άΐεΙ< drives) ,οι 
ελεγκτές συσκευών (device controllers). 

s  Ο επεξεργαστής ή οι επεξεργαστές (processor) και η κύρια μνήμη (main 
memory) που χρησιμοποιούνται για την εκτέλεση του λογισμικού του 
συστήματος βάσεων δεδομένων.

Οι χρήστες που χρησιμοποιούν τα συστήματα διαχείρισης βάσεων δεδομένων μπορούν 

να διακριθούν σε τρεις κατηγορίες:

> Οι προγραμματιστές εφαρμογών (application programmers) οι 
οποίοι είναι υπεύθυνοι για το γράψιμο προγραμμάτων εφαρμογών που 
χρησιμοποιούν τη βάση δεδομένων .Τα παροράματα είναι γραμμένα σε 
κάποια γλώσσα προγραμματισμού όπως η C ,C++,JAVA και άλλες.

> Υπάρχουν οι τελικοί χρήστες οι οποίοι αλληλεπιδρούν με το σύστημα 
μέσω συνδεδεμένων σταθμών εργασίας ή τερματικών. Ένας τελικός 
χρήστης μπορεί να προσπελάζει τη βάση δεδομένων μέσω κάποιας από 
τις εφαρμογές άμεσης επεξεργασίας η να χρησιμοποιεί κάποια 
διασύνδεση (Interface) που είναι οργανικό μέρος του συστήματος 
βάσης δεδομένων.

> Στην τρίτη κατηγορία υπάρχει ο υπεύθυνος διαχείρισης βάσεων 
δεδομένων (database administrator , DBA)

Υπάρχουν πολλά είδη Συστημάτων βάσεων δεδομένων σήμερα στην αγορά . Πολλά 

μεγάλα εμπορικά web site χρησιμοποιούν προϊόντα μεγάλων εταιριών όπως η 

Oracle.Υπάρχουν όμως και μερικά δωρεάν για τα μικρομεσαία web site. Ένα τέτοιο προϊόν 

και η MySQL.Η MySQL είναι δημοφιλής με τους ISPs και τους web application developers 

για την ταχύτητα, την αξιοπιστία και τη ευελιξία του συστήματος έλεγχου πρόσβασης της. 

Αρχικά η MySQL σχεδιάστηκε για διαχειρίζεται μεγάλες βάσεις δεδομένων με μεγάλη 

ταχύτητα.

Η MySQL ανήκει στο σχεσιακό μοντέλο συστημάτων βάσεων δεδομένων .Τι είναι το 

σχεσιακό μοντέλο; Το σχεσιακό μοντέλο είναι το θεμέλιο της σύγχρονης τεχνολογίας των 

βάσεων δεδομένων, είναι αυτό που κάνει επιστήμη το πεδίο των βάσεων δεδομένων.Η 

σχεσιακή βάση δεδομένων οργανώνει τα στοιχεία σε πίνακες .Ένας πίνακας έχει ένα 

όνομα και έχει σειρές και στήλες.

Κάθε σειρά περιέχει τα στοιχεία για κάθε ένα αντικείμενο από τις στήλες Ένα σχεσιακό 

σύστημα βάσεων δεδομένων οργανώνει τα δεδομένα σε πίνακες . Ως αποτέλεσμα και οι 

χρηστές βλέπουν τα δεδομένα σε μορφή πινάκων.
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Ένας τυπικός πίνακας

S Q L

H SQL(Structured Query Language - Δομημένη γλώσσα ερωτημάτων) ,είναι μια 

γλώσσα υπολογιστών που χρησιμοποιείται για εκφράσει διαδικασίες βάσεων δεδομένων 

για δεδομένα που είναι οργανωμένα σε σχεσιακή φόρμα(π.χ σε πίνακες). Η SQL 

υιοθετήθηκε ως πρότυπο της βιομηχανίας το 1986.

Για να εργαστούν μαζί οι άνθρωποι και οι βάσεις δεδομένων πρέπει να μιλούν μια κοινή 

γλώσσα . Αν και σε γενικές γραμμές κάθε κατασκευαστής βάσεων δεδομένων θα 

μπορούσε να καθορίσει μια δίκιά του τέτοια γλώσσα, αυτό όμως θα προκαλούσε 

προβλήματα και για το χρήστη και για τους προμηθευτές βάσεων δεδομένων.

Άντ' αυτού, οριστικέ μια σταθερή γλώσσα η SQL ,την οποία υποστηρίζουν όλοι οι 

προμηθευτές βάσεων δεδομένων.

Η SQL διαφέρει από τις διαδικαστικές γλώσσες στο ότι επικεντρώνεται στον ορισμό και το 

χειρισμό των δεδομένων και οι εντολές της είναι πολύ κατανοητές μια και γράφονται σε 

απλά αγγλικά.

12



H SQL επιτρέπει στους χρηστές να έχουν πρόσβαση σε δεδομένα σχεσιακών μοντέλων 

όπως αυτά της Oracle,MySQL,Microsoft SQL Server,Access και αλλά επιτρέποντας στους 

χρηστές να επιλέγουν ποια δεδομένα θέλουν να δουν.

Η SQL επιτρέπει στους χρηστές να ορίσουν τα δεδομένα και να τα χειριστούν. Αυτή 

εργασία θα χρησιμοποιήσει SQL εντολές για χειριστεί το σύστημα. Η SQL έχει δυο κύρια 

συστατικά:

(1) Data Manipulation Language - Γλώσσα χειρισμού δεδομένων 

(ϋΜί):συμπεριλαμβάνοντας εντολές όπως SELECT, INSERT

UPDATE και DELETE.

(2) Data Definition Language - Γλώσσα καθορισμού στοιχείων (DDL): 

συμπεριλαμβάνοντας εντολές όπως CREATE, DROP και ALTER

J D B C

Πριν μερικά χρόνια , για να αντιμετωπίσει η Microsoft το πρόβλημα των διαφορετικών 

τύπων βάσεων δεδομένων ,ανέπτυξε το πρότυπο ODBC(Open Data Base Connectivity), 

ένα πρότυπο για την προσπέλαση βάσεων δεδομένων. To ODBC καθορίζει ένα 

συγκεκριμένο τύπο συμπεριφοράς των εφαρμογών στην περίπτωση που αυτές καλούν 

βάσεις δεδομένων , και έναν άλλον όταν μια συγκεκριμένη βάση δεδομένων 

ανταποκρίνεται σε κλήσεις τύπου ODBC από μια εφαρμογή .

Η εταιρεία Sun συμπεριέλαβε στην Java τη διασύνδεση JDBC η οποία καθορίζει τον 

τρόπο επικοινωνίας μιας εφαρμογής με σχεσιακές βάσεις δεδομένων . Η γλώσσα με αυτόν 

τον τρόπο κατορθώνει να υποστηρίζει σχεσιακές βάσεις δεδομένων που δημιουργούνται 

από διαφορετικά DBMS ,όπως κατορθώνει να υποστηρίζει και τα διαφορετικά λειτουργικά 

συστήματα.

To JDBC επιτρέπει στον προγραμματιστή να γράψει εφαρμογές βάσεων δεδομένων με 

τη χρήση αποκλειστικά και μόνο της γλώσσας Java. Παρότι η ίδια η εταιρεία Sun δηλώνει 

ότι το JDBC δεν είναι ακρώνυμο , πολλοί θεωρούν ότι είναι το ακρώνυμο των λέξεων Java 

Data Base Connectivity. Όπως και το ODBC της Microsoft, έτσι και το JDBC καθορίζει το 

πώς οι εφαρμογές θα επικοινωνούν με τις βάσεις δεδομένων και ταυτόχρονα το πώς θα 

κατασκευάζονται οι Β.Δ. ώστε να μπορούν να ανταποκρίνονται στις κλήσεις των 

εφαρμογών. Η διάφορα είναι ότι το ODBC είναι γραμμένο σε γλώσσα C , ενώ το JDBC
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είναι αποτελείται αποκλειστικά από κλάσεις και διασυνδέσεις αποκλειστικά γραμμένες σε 

Java.

To JDBC δίνει στον προγραμματιστή τις εξής δυνατότητες:

• Να συνδέσει μια εφαρμογή με μια υπάρχουσα βάση δεδομένων.
• Να δημιουργήσει εντολές και να τις περάσει στην βάση δεδομένων 

π ροκείμενου να εκτελέσει διάφορες εργασίες.
• Να πάρει τα αποτελέσματα των επεξεργασιών των εντολών 5<3Ι_ από τη βάση 

δεδομένων.
• Να επεξεργαστεί περαιτέρω τα αποτελέσματα που έλαβε.

Η JSP ,η κύρια γλώσσα που θα χρησιμοποιήσουμε σε αυτήν την την εργασία , 

χρησιμοποιεί τις βιβλιοθήκες JDBC για να επικοινωνεί με την βάση δεδομένων έτσι ώστε 

τα δεδομένα της βάσης να μπορούν να ενημερωθούν, να ανακτηθούν, ή να διαγραφούν 

χρησιμοποιώντας JSP φόρμες .

Ένα πρόγραμμα που κάνει χρήση του JDBC , για να ανοίξει και να χρησιμοποιήσει μια 

βάση δεδομένων ακολουθεί τα παρακάτω βήματα:

ο Εισάγει τις απαραίτητες κλάσεις 
ο Φορτώνει τον κατάλληλο οδηγό JDBC 
ο Προσδιορίζει την πηγή των δεδομένων 
ο Δημιουργεί ένα αντικείμενο Connection 
ο Δημιουργεί ένα αντικείμενο Statement
ο Κάνει ερώτηση (query) στη Β.Δ. με την βοήθεια του αντικειμένου Statement 
ο  Παίρνει δεδομένα από το αντικείμενο ResultSet που επιστρέφεται 
ο Κλείνει το αντικείμενο ResultSet 
ο Κλείνει το αντικείμενο Statement 
ο Κλείνει το αντικείμενο Connection

Η όλη διεργασία ξεκινάει με την κλάση Driver Manager . Αυτός συνδέει τον κατάλληλο 

οδηγό JDBC (που αντιστοιχεί στη βάση δεδομένων με την οποία θέλουμε να 

επικοινωνήσουμε) με την εφαρμογή μας. Μόλις αποκατασταθεί η σύνδεση , ο Driver 

Manager διεκπεραιώνει την επικοινωνία μεταξύ της εφαρμογής και του οδηγού.

Στη συνέχεια η σύνδεση γίνεται με τρεις τρόπους :

I . Με τον JDBC Driver και μετά την βάση δεδομένων
I I .  Τη γέφυρα JDBC-ODBC .Η γέφυρα επιτρέπει σε μια εφαρμογή συμβατή με JDBC 

να επικοινωνεί με βάση δεδομένων συμβατή με ODBC. Η γέφυρα μεταφέρει 
εντολές και αποτελέσματα μέσω του οδηγού ODBC.

I I I .  Και τον JDBC NET Driver.



Η ΔΟΜΗ ΤΗΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ JDBC

Οι JDBC Drivers είναι κατηγοριοποιημένοι σε τέσσερις τύπους:

1) Τύπος 1-Η γέφυρα JDBC-ODBC
2) Τύπος 2- Εγγενής δυαδικός κώδικας. Παρόμοιος με την γέφυρα JDBC-ODBC μόνο 

που μπαίνει μέσα σε κώδικα Java.
3) Τύπος 3-Καθαρη Java στο ιτπόόΙθ\ν3Γθ(υλικολογισμικό) της βάσης δεδομένων. Οι 

οδηγοί τύπου 3 επικοινωνούν χρησιμοποιώντας πρωτόκολλα δικτύων με 
middleware servers ,οι οποίοι επικοινωνούν με ένα η παραπάνω Σύστημα 
Διαχείρισης Βάσεων Δεδομένων.( JDBC NET Driver)

4) Τύπος 4-Καθαρη Java απ' ευθείας στη βάση δεδομένων. Αυτός ο τύπος οδηγού 
μπαίνει κατευθείαν στο εγγενές πρωτόκολλο που χρησιμοποιείται από σύστημα 
διαχείρισης βάσεων δεδομένων.

Και τύπος 1 και ο τύπος 2 απαιτούν κώδικα να εγκατασταθεί και συντεθεί ανάλογα στα 

συστήματα των πελατών.

Ο τύπος 3 χρησιμοποιεί ένα πρωτόκολλο δικτύων που επικοινωνεί μεταξύ του 

κεντρικού υπολογιστή και του πελάτη.
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Οι οδηγοί τύπου 4 μπορεί να μην είναι κατάλληλοι για συστήματα διαχείρισης βάσεων 

δεδομένων που είναι πίσω από firewall αλλά είναι αρκετά κατάλληλα για java servlets και 

JSP(java server page) που είναι συνδεδεμένα σε μια database server που είναι στο ίδιο 

hardware η στο ίδιο τοπικό δίκτυο.

2 . S e r v l e t s ,  J a v a S e r v e r  P a g e s  κ α ι  J a v a B e a n s

Τι  ε ί ν α ι  έ_να S e r v l e t ; _____ ______________________  _____

Με τον όρο servlet (μικροεφαρμογή διακομιστή) εννοούμε μια εφαρμογή ή 

ένα σενάριο (script) γραμμένο σε γλώσσα Java το οποίο εκτελείται σε έναν 

εξυπηρετητή (π.χ Ιστού) σε αντίθεση με τα προγράμματα applet που εκτελούνται 

σε υπολογιστές-πελάτες.

Servlet είναι μια δυναμική κλάση που εξυπηρετεί αιτήματα από το internet ή από έναν 

server. Τα Servlet είναι σημείο κλειδί για την ανάπτυξη της java ως προς τους server. 

Ένα Servlet είναι μια μικρή επέκταση σε ένα server που εμπλουτίζει την λειτουργικότητα 

του server. Τα Servlet επιτρέπουν στους προγραμματιστές να επεκτείνουν η να 

τροποποιήσουν τύπο server (web server, mail server η οποινδηποτε άλλο server ) που 

είναι βασισμένος στη java με ένα άγνωστο μέχρι τώρα βαθμό ευκαμψίας , 

μεταφερσιμότητας και ευκολίας.

Επειδή τα Servlet «τρέχουν» σε server , δεν εξαρτώνται από την συμβατότητα με τους 

browser.

Η εικόνα δείχνει την ροή ενός μηνύματος ενός http αιτήματος σε ένα servlet , το οποίο 

ξεκινάει όταν ο χρήστης μπαίνει στο site.
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Step I: HTTP Request 
makes a request________

Step 2: Server sends the 
request to Servlet Container

HTTP
Request

Cc<t request

W ebserver -------►
Post request

Servlet
Container

Step 3: Servlet invokes the service 0
, l Step 5: Servlet sends

method to handle the request
, ' back (he results

_̂_ Service ( )
Database «t-

..... ,

Step 4: Servlet can connect to a 
database depending on the request

Servlet

Ροή μηνύματος σε ένα web server με servlet container

Κ ύ κ λ ο ς  ζ ω ή ς  ε ν ό ς  s e r v l e t

Κάθε servlet container έχει έναν ορισμένο επακριβώς κύκλο ζωής.

Γεννιέται είτε όταν servlet container ξεκινάει , στο πρώτο αίτημα , είτε πάνω στο 

πρώτο αίτημα μετά από κάποια αλλαγή στην κλάση (αρχείο) του servlet .

Όλα τα servlets υπάρχουν για να διαχειρίζονται αιτήματα και λήγουν όταν βρεθούν 

εξαιρέσεις (σφάλματα) , πάνω στην διαδικασία φάρτωσης από το servlet container , η 

όταν το servlet container σταματήσει να λειτουργεί .

Για την επεξεργασία του αιτήματος , κάθε servlet πρέπει να εκτελεί τρεις «στάνταρ» 

μεθόδους : την init ( ) , service ( ) και την destroy ( ).

To container ενός servlet κάνει τα παρακάτω :

1) Ο server φορτώνει το servlet όταν αρχικά ζητηθεί
2) Ο server εκτελεί την μέθοδο init ( ) του servlet
3) To servlet χρησιμοποιεί πολύ-επεξεργασία για να διαχειριστή τα αιτήματα 

καλώντας την μέθοδο service ( ).
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4) Όταν τελειώνει η διαδικασία καλείται η μέθοδος destroy ( ) του κάθε servlet για 
«καταστρέψει» το servlet.

Call destroyO 
garbage collection

Ο κύκλος ζωής ενός servlet

Τα π λ ε ο ν ε κ τ ή μ α τ α  των  s e r v l e t

Τα servlet προσφέρουν έναν αριθμό πλεονεκτημάτων, περιλαμβάνοντας: 

μεταφερσιμοτητα , δύναμη , αποδοτικότητα , ασφάλεια , ενσωμάτωσης , και ευελιξίας . Τα 

κυριότερα πλεονεκτήματα πάνω στα περιβάλλοντα προγραμματισμού για server :
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1) Έχουν καλύτερη απόδοση επειδή μπορούν να παραμείνουν εσωτερικά και να 
διαχειριστούν πολλαπλά νήματα ταυτόχρονα.

2) Απλότητα επειδή δεν απαιτούν κάποια εγκατάσταση λογισμικού στους χρήστες 
εκτός από έναν web browser.

3) Αν και οι http servers δεν έχουν κάποια δυνατότητα για να θυμούνται 
λεπτομέρειες κάποιου προηγούμενου αιτήματος από τον ίδιο χρήστη , τα servlet 
χορηγούν ένα μέσο που παρακολουθεί την API που ξεπερνά αυτήν την 
οριοθέτηση .

Η πρόσβαση στη τεχνολογία της JAVA περιλαμβάνοντας τα νήματα , την δουλειά πάνω 

στα δίκτυα και την επικοινωνία με τις βάσεις δεδομένων

J a v a  S e r v e r  P a g e  ( J S P )

H Java, έχει εξελιχθεί πολύ από την πρώτη της παρουσίαση από την Sun. Μετά τα applets 
που αποτέλεσαν τη βασική μέθοδο αξιοποίησης των (πολλών) δυνατοτήτων της γλώσσας, 
ακολούθησε το server side scripting με την τεχνολογία Java Server Pages και σήμερα η 
πλατφόρμα ωριμάζει, και πλέον προσφέρει ένα ολόκληρο περιβάλλον για την ανάπτυξη 
Enterprise εφαρμογών που αξιοποιούν πλήρως τις δυνατότητες που προσφέρει το 
Internet, την Java 2 Enterprise Edition.

Η Sun παρουσίασε την τεχνολογία JSP για ν' ανταγωνιστεί την Microsoft στο χώρο των 
Server-side applications. Μια Java Server Page (JSP) είναι ένα πρότυπο για ιστοσελίδες 
που χρησιμοποιεί τον κώδικα της Java για να παράγει ένα έγγραφο HTML δυναμικά. Η JSP 
τρέχει σε ένα server-side component γνωστό ως JSP container, το οποίο μεταφράζει τις 
σελίδες σε Java Servlets. Την πρώτη φορά που έχουμε πρόσβαση σε ένα JSP μπορούμε 
να παρατηρήσουμε ότι παίρνει λίγο χρόνο για να ανταποκριθεί.

Πλεονεκτήματα / μειονεκτήματα

Η JSP χρησιμοποιεί component objects, tags που επιτρέπουν την ενσωμάτωση server side 
κώδικα στην HTML σελίδα, session tracking και διάδραση με βάσεις δεδομένων. Επίσης η 
JSP χρησιμοποιεί JavaBeans για να υλοποιήσει την component αρχιτεκτονική.

Η τεχνολογία JSP δεν "δένει" αναγκαστικά με κάποιο συγκεκριμένο Web server ή 
λειτουργικό, και εκτός Microsoft είναι ήδη ένα ευρέως αποδεκτό standard.

Ένας παράγοντας δυσκολίας είναι η εξοικείωση πολλών developers με τη χρήση των RAD 
εργαλείων της Microsoft (Visual Studio/InterDev), αλλά πλέον στην αγορά κυκλοφορούν 
ισάξια / καλύτερα περιβάλλοντα για Java /JSP/J2EE (Borland JBuilder).
Ακόμα η αντικειμενοστραφής φύση της Java, προσθέτει ακόμα περισσότερο στο learning
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curve, για τους developers που δεν είναι εξοικειωμένοι με τον object oriented 
προγραμματισμό.

Η Java είναι μια γλώσσα με πολύ περισσότερες δυνατότητες από την Visual 
Basic/VBScript. Ένα ακόμα σημαντικό πλεονέκτημα της τεχνολογίας JSP είναι τα 
extensible tags. Με αυτό τον μηχανισμό, ο developer μπορεί να δημιουργήσει custom 
tags επιτρέποντας με αυτό τον τρόπο την επέκταση της tag γλώσσας των JSP.

Επέκταση / δυνατότητεε

Η τεχνολογία JSP, είναι στην ουσία μια υλοποίηση του Servlet API της Sun. Ακριβώς γι 
αυτό το λόγο, αποτελεί κομμάτι της J2EE αρχιτεκτονικής, πράγμα που της επιτρέπει να 
χρησιμοποιεί όλα τα J2EE components όπως JavaBeans, Enterprise JavaBeans 
components &. Java servlets. Στην ουσία οι JSP σελίδες γίνονται compiled σαν servlets, 
οπότε έχουν όλα τα χαρακτηριστικά μιας Java server side εφαρμογής. Επίσης μέσα από 
JSP σελίδες, έχουμε πρόσβαση σε όλα τα services της J2EE όπως JDBC για πρόσβαση σε 
βάσεις δεδομένων, JavaMail Java Message Service (JMS) κ.α. Επίσης οι JSP σελίδες 
μπορούν να επικοινωνούν με enterprise applications χρησιμοποιώντας CORBA-compliant 
τεχνολογίες όπως: Java IDL και RMI-POP.

fltoc λειτουργεί

Ο κώδικας για μία JSP σελίδα, είναι στην ουσία HTML που περιέχει εκτός από τα γνωστά 
html tags και τα ειδικά JSP tags ή / και Java κώδικα σε JSP tags. Η κατάληξη του αρχείου 
είναι .jsp και αυτό ενημερώνει τον server ότι αυτή η σελίδα απαιτεί "ειδική μεταχείριση".

Η "ειδική" αυτή μεταχείριση, που επιτυγχάνετε μέσα από server extention ή plugin 
(ανάλογα με τον server) και αποτελείται από 4 στάδια:

• Η JSP engine κάνει parse τη σελίδα και δημιουργεί ένα Java source file.
• Κάνει compile το java αρχείο σε java class. To class αυτό είναι ένα Java servlet, 

και από αυτό το σημείο η servlet engine το αντιμετωπίζει σαν τέτοιο
• Η servlet engine φορτώνει το servlet προς εκτέλεση
• To servlet εκτελείται και επιστρέφει τ' αποτελέσματα του στον web server που τα 

παρουσιάζει με τη μορφή απλού html κώδικα στον browser του χρήστη

Παρότι η διαδικασία αυτή μπορεί ν ακούγεται χρονοβόρα, είναι πιο αποτελεσματική απ ότι 
φαίνεται. Τα δύο πρώτα στάδια εκτελούνται μόνο μία φορά, όταν κάνουμε deploy ή 
update τις σελίδες. Το 3ο στάδιο εκτελείται μόνο στο πρώτο request για το servlet, από τη 
στιγμή που ξεκίνησε ο server. Μετά απ αυτό ο class loader φορτώνει την class μια φορά 
και είναι διαθέσιμο για όλη τη "ζωη" της Java Virtual Machine. Επίσης, πολλοί application 
servers παρέχουν page caching, που μπορεί να βελτιώσει ακόμα περισσότερο την 
αποτελεσματικότητα. Με page caching, ακόμα και το 4ο στάδιο μπορεί να εκτελεστεί μόνο 
μια φορά, πράγμα που εξαρτάται φυσικά από το πόσο δυναμικά είναι τα data που περιέχει 
η σελίδα.

Βασικά JSP tags

Οι JSP σελίδες μπορούν να περιέχουν πολλών ειδών tags, ακόμα και κάποια που ορίζει ο 
developer, όμως 4 είναι τα κύρια tags που αποτελούν το βασικό "οπλοστάσιο" για να 
ξεκινήσει κανείς την ανάπτυξη σελίδων JSP:
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• Declaration tag (<%! %>) To tag αυτό χρησιμοποιείται για την δήλωση 
μεταβλητών ή μεθόδων π.χ: <%! int k = 0 ; %>

• Specification tag (<% %><) To tag αυτό χρησιμοποιείται για ενσωμάτωση Java 
κώδικα, π.χ.
<% for ( i= 0 ; k < user_array.count; k++) {  
out.println( user_array[i] ) ; >
%>

• Expression tag (<%= %>) To tag αυτό χρησιμοποιείται για να εμφανίσουμε μία 
Java expression, κι είναι shorthand για την μέθοδο out.println(). π.χ <%= 
user_array[2] %>

• JavaBean tags(<jsp:useBean >,< jsp:setProperty>) Για την ενσωμάτωση 
JavaBeans. To tag εντοπίζει τα beans μέσω των "scope" και "class" attributes που 
περιέχονται σ' αυτό. Εάν δεν εντοπιστεί το bean, τότε δημιουργείται ένα νέο από 
την class που έχουμε ορίσει στο tag.

Εν κατακλείδι

Με αυτή την παρουσίαση των JSP απλά αγγίξαμε την επιφάνεια αυτής της τεχνολογίας. Οι 
σελίδες JSP είναι πολύ περισσότερα από απλές HTML με ενσωματωμένη Java.Αποτελούν 
ένα μόνο component της J2EE enterprise server αρχιτεκτονικής. Αξιοποιώντας αυτή τη 
τεχνολογία που περιλαμβάνει JSP, servlets, EJB, JNDI, XML, κ.α. γίνετε αντιληπτό πως 
αποτελεί μια πολύ ανταγωνιστική αρχιτεκτονική για τη δημιουργία distributed applications 
και σίγουρα αποτελεί μια καλή εναλλακτική λύση γι αυτούς που δεν θέλουν να 
περιοριστούν στις αρχιτεκτονικές της Microsoft.

Τ Ι  Ε Ι Ν Α Ι  Ε Ν Α  J A V A  B E A N

Ένα java bean είναι 100% συστατικό της java που δουλεύει σε κάθε java virtual 

machine .Με τη χρήση αυτής της τεχνολογίας ο προγραμματιστής μπορεί να γράψει έναν 

«κόκκο» ( Bean ), που είναι ένα κομμάτι επαναχρησιμοποιημένου κώδικα ( reusable code 

), το οποίο σε άλλες περιπτώσεις έχει εξωτερική μορφή γραφικών και σε άλλες όχι.

Με την τεχνολογία Java Beans η Sun θέλησε να δημιουργήσει μια αρχιτεκτονική 

βασισμένη σε συστατικά (component base) για τη δημιουργία, οπτικών η μη, τμημάτων 

επαναχρησιμοποιημένου κώδικα για την κατασκευή εφαρμογών .

Όταν προσθέτουμε και άλλο java κώδικα σε μια jsp σελίδα γίνεται όλο και ποιο δύσκολο 

για να διαχειριστή κάποιος την σελίδα. Είναι ακόμα ποιο δύσκολο όταν ο κώδικας java 

μπερδευτεί με την html. Ο τρόπος με τον οποίο μπορούμε να κρατήσουμε την java 

ξεχωριστή είναι να χρησιμοποιήσουμε java bean.

Τα παρακάτω είναι οι ελάχιστες απαιτήσεις που ένα συστατικό σε java bean :
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1) Πρέπει οι constructor να έχουν μηδενική αντιδικία.
2) Πρέπει να χρησιμοποιεί getters και setters για να εκθέτει τις ιδιότητες.
3) Πρέπει να υποστηρίζει το JDK 1.1

Με αυτούς τους περιορισμούς, οι πολλές κλάσεις είναι ήδη «κόκκοι» ( beans ) η μπορούν 

με λίγη προσπάθεια να μετατραπούν σε bean . Δεν χρειάζεται ένα ξεχωριστό περιβάλλον 

για να τρέχουν τα bean εκτός από κάποια Java Virtual Machine.

Για να χρησιμοποιήσουμε ένα Java Bean , πρώτα , πρέπει να καταλάβουμε τις ιδιότητες 

του . Οι πιο πολλοί κόκκοι έχουν ιδιότητες.

Ένας κόκκος περιέχει :

• Γ εγονότα
• Ιδιότητες
• Μεθόδους

Τα γεγονότα ( events ) είναι αντικείμενα που χρησιμοποιούνται για να δηλώσουν μια 

αλλαγή στην κατάσταση ενός αντικειμένου-πηγής του γεγονότος .

Όταν συμβεί ένα γεγονός σε έναν κόκκο , παράγεται ένα αντικείμενο γεγονότος το οποίο 

ειδοποιεί μέσω της κατάλληλης μεθόδου τον ακροατή που έχει καταχωρηθεί για να 

παρακολουθεί το γεγονός .

Οι ιδιότητες που καθορίζουν τα χαρακτηριστικά ενός κόκκου είναι κάτι ανάλογο με τις 

ιδιότητες ενός τυπικού συστατικού Java π.χ. ενός button . Ορισμένες από τις ιδιότητες 

αυτές αντιπροσωπεύουν ορατά του κόκκου , ενώ άλλες μη ορατά .

Για να δημιουργηθεί ή να ανακτηθεί μια ισότητα χρησιμοποιούνται μέθοδοι όπως οι 

παρακάτω :

Public void set < όνομα_ιδιότητας > (<τύπος> < τιμή >);

Public < τύπος > get < ονομα_ιδιοτητας > ( ) ;

Μια ιδιότητα μπορεί να είναι μόνο για εγγραφή (λείπει η μέθοδος get ) , μόνο για 

ανάγνωση ( λείπει η set ) , ή για εγγραφή και ανάγνωση ( υπάρχουν και οι δυο μέθοδοι ).

Ένα μοντέλο Java Bean φαίνεται στην παρακάτω φωτογραφία .
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The Bean
Properiyl(Slore<l--------------- BetPropenylO

in memory) -* ------------------ "’s opertyl 0

Property^ -* Property2(St0red in 
memory, and 

changes property 3)
getProperty3Q

getPioperly2() 
set Pro perty2Q

Property4(Stored —
in a database)

!

i
T

/  getPiOpertv4() 
sot Property! 0

Μοντέλο ενός Java Bean

ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΤΩΝ JAVA BEAN

Ένα πλεονέκτημα των Java Bean είναι ότι δεν χρειάζεται να ξέρεις κάτι από πριν ( εκτός 

από Java ) για να χρησιμοποιήσεις .

Άλλο ένα είναι ότι δεν χρειάζεται να κάνεις κάτι για να αναζητήσεις η να αλλάξεις μια 

ιδιότητα , απλά να ψάξεις κάποιες πληροφορίες σε μια βάση δεδομένων .

Επίσης σύμφωνα με την γνώμη πολλών ειδικών , η τεχνολογία JavaBeans υπερτερεί μια 

και οι ανάλογες τεχνολογίες της Microsoft λειτουργούν κυρίως στα WINDOWS ή μόνο 
στα WINDOWS.

J A V A  S E R V E R  P A G E  Κ Α Ι  J A V A  B E A N S

Για να χρησιμοποιήσεις JavaBeans μέσα σε JSP , τότε οι προδιαγραφές του JSP 

απαιτούν τρία tags : ένα είναι να εντοπίσει η να δημιουργήσει ένα Java Bean , άλλο ένα 

είναι να θέσει( set ) μια ιδιότητα σε κάποιο Java Bean και τέλος να πάρει ( get ) μια 

ιδιότητα από ένα Java Bean .
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Purpose Syntax

To load a JavaBean <jsp:useBean id="n2iue''

seope='page|requestis£ssion[applicaiioir class=‘ className ’ />

To set a property <jsp:setPtoperty name="beauName” prop_expr />

To get a property <jsp:getProperty name^TjeanNaa»” property="propertyName”

f>

Σύνταξη για τη χρησιμοποίηση ενός JavaBean σε JSP

Οι ιδιότητες πεδίου για τη φόρτωση ενός JavaBean καθορίζει το αντικείμενο με το 

οποίο εμείς συνδέουμε το bean. Αυτό το πεδίο του JavaBean φαίνεται στο σχήμα

Application

Session

Request

Page

V

To πεδίο ενός JavaBean

(1) Page: Έγκυρη όσο διαρκεί αυτή η σελίδα JSP. Αυτό είναι το πεδίο προεπιλογής.

(2) Request: Έγκυρη για το υπόλοιπο της σελίδας JSP και για οποιουσδήποτε άλλους 

πόρους συντήρησης αυτού του αιτήματος.

(3) Session: Έγκυρη κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης οποιοσδήποτε σελίδας JSP ή Java 

Servlet σε αυτή το HTTP session.

(4) Application: Έγκυρος σε οποιαδήποτε σελίδα JSP ή Java Servlet σε αυτήν την WEB 

εφαρμογή.

M y S Q L

ΕΙΣΑΓΩΓΗ
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H MySQL είναι το πιο γνωστό σύστημα διαχείρισης βάσεων δεδομένων (ανοιχτού κώδικα), 
αναπτύχθηκε , διανέμεται και υποστηρίζεται από την MySQL ΑΒ . Η MySQL ΑΒ είναι μια 
εταιρεία που ενώνει το πρόγραμμα ανοιχτού κώδικα με εμπορικούς σκοπούς .

To site της MySQL είναι ( http://www.mvsql.com/) και έχει τις τελευταίες πληροφορίες 
που αφορούν το λογισμικό της MySQL.

Παρακάτω παραθέτουμε κάποιες πληροφορίες για την MySQL:

• Η MySQL είναι ένα σύστημα διαχείρησης βάσεων δεδομένων
• Είναι βασισμένη πάνω στο σεχσιακό μοντέλο
• Είναι πρόγραμμα ανοιχτού κώδικα
• Ο MySQL Database Server είναι πολύ γρήγορος , αξιόπιστος και εύκολος στη 

χρήση
• Ο MySQL Server δουλεύει σε συστήματα που βασίζονται στο μοντέλο πελάτη / 

εξυπηρετητή
• Πολλά προγράμματα σχετικά με την MySQL είναι διαθέσιμα

2. ΙΣΤΟΡΙΚΑ

Ξεκινώντας υπήρχε η πρόθεση να χρησιμοποιηθεί το σύστημα βάσεων δεδομένων msql 
για να ενωθούν πίνακες χρησιμοποιώντας κάποιες ρουτίνες . Όμως μετά από κάποιο 
πειραματισμό, καταλήξανε στο συμπέρασμα ότι η msql δεν ήταν γρήγορη αρκετά ούτε 
ευέλικτη αρκετά για της ανάγκες που υπήρχαν.

Ο προσδιορισμός του ονόματος MySQL δεν είναι ξεκάθαρος. Τα βασικά αρχεία και πολλές 
βιβλιοθήκες που υπάρχουν έχουν το πρόθεμα my για πάνω από 10 χρόνια. Όμως η κόρη 
του συν-ιδρυτή Monty Widenius ονομάζεται και αυτή My. Τι από τα δυο έδωσε το όνομα 
της στη MySQL παραμένει ακόμα ένα μυστήριο.

ΚΥΡΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ

Οι παρακάτω γραμμές παραθέτουν κάποια απο τα πιο σημαντικά χαρακτηριστικά της 
M ySQL:

Εσωτερικά της MySQL και μεταφερσιμότητα :

• Είναι γραμμένη σε C και C++
• Είναι δοκιμασμένη με μια μεγάλη γκάμα διαφορετικών compilers
• Δουλέυει σε πολλές διάφορες πλατφόρμες
• Χρησιμοποιεί GNU Automake, Autoconf, και Libtool για τη μεταφερσιμότητα
• Πλήρως πολυ-επεξεργαστική χρησιμοποιώντας πυρήνα νημάτων
• Πολύ γρήγορο σύστημα μνήμης
• Εύκολο να προστεθούν άλλες συσκευές αποθήκευσης
• Ο κώδικας της MySQL είναι δοκιμασμένος σε πολλά εργαλεία
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O server είναι διαθέσιμος και ως πρόγραμμα αλλά και ως βιβλιοθήκη

Τύποι δεδομένων

• Έχει πολλούς τύπους δεδομένων ( FLOAT,DOUBLE κτλ)
• Πολλαπλές εγγράφες

Συνδεσιμότητα

• Clients μπορούν να συνδεθούν στον MySQL server χρησιμοποιώντας TCP/IP 
socket σε κάθε πλατφόρμα.

• Ο connector/ODBC (MyODBC ) προσφέρει υποστήριξη για MySQL προγράμματα 
που χρησιμοποιούν ODBC (Open DataBase Connectivity ).

• O connector/j προσφέρει υποστήριξη για πλατφόρμες Java

3 . Ο δ η γ ό ς  γ ι α  τ η ν  ε γ κ α τ ά σ τ α σ η ς  λ ο γ ι σ μ ι κ ο ύ .  

Ε ι σ α γ ω γ ή .

Τώρα θα παρουσιάσουμε έναν οδηγό για την εγκατάσταση του Apache web server με 

υποστήριξει php και jsp σε ένα μηχάνημα με Windows χρ pro service pack 2 .

Παρακάτω παραθέτουμε τις version που χρησιμοποιήσαμε εμείς :

Windows ΧΡ PRO service pack 2

Apache 2.0.52

PHP 5.0.3

Tomcat 5.5.4

Java 2 Standard Edition 5.0

MySQL 4.1.7

MyODBC Connector 3.51.10 

PHP MyAdmin 2.6.0 patch level 3
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Χ ρ εια ζό μ α σ τε  τα  ε ξή ς  αρχεία  :

apache_2.0.52-win32-x86-no_ssl.msi 
php-5.0.3-Win32.zip

Jakarta-tomcat-connectors-jk2.0.4-win32-apache2.0-49.zip 

Jre-l_5_0-windows-i586.exe 

Mysql-4.1.7-win. zip 

MyODBC-3.51.10-x86-win-32bit.msi 

phpMyAdmin-2.6.0-pl3.zip

Ε γ κ α τ ά  σ τ ά σ η  A p a c h e

Τρέχουμε το αρχείο apache_2.0.52-win32-x86-no_ssl.m si.

Εμφανίζεται η παρακάτω εικόνα :

Apache H TTP  Sei ve i 2 .0  - Installation W izai d

i f  
■!U 
y

Welcome to the Installation Wizard for 
Apache HTTP Server 2.0.52

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2 .0 .5 2  
on your computer. To continue, dick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and 
international treaties.

< Back Cancel
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Πατάμε next

Apache H TTP Server 2 .0  - Installation W izard
r- " ' Λ

L ic e n s e  A g re e m e n t

Please read the following license agreement carefully.

Apache License 
Version 2.0, January 2004 

Irttp:/-www.ai)acl»e.oi<).licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE. REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and 
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document

(+ )  I  accept the terms in the license agreement 

O I  do not accept the terms in the license agreement

lAj

? - ■> 
i v i

'  |ΐί~χ·;

< Back Next > Cancel

Επιλέγουμε αυτό που φαίνεται και πατάμε next ..

1&P Apache HTTP Server 2 ,0  - Installation W izard 

R e a d  T h is  F irs t

Read this Before Running Apache on Windows.

Apache HTTP Server \M\ i
What is it? I " |
The Apache HTTP Server is a powerful and flexible HTTP/1.1 compliant web server. 
Originally designed as a replacement for the NCSA HTTP Server, it has grown to be 
the most popular web server on the Internet. As a project of the Apache Software 
Foundation, the developers aim to collaboratively develop and maintain a robust, 
commercial-grade, standards-based server with freely available source code.

The Latest Version
Details of the latest version can be found on the Apache HTTP server project page 
under;

http:fflittpd.apache.oraf

rs , H

< Back ....Next > ...  1 Cancel
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Πατάμε next.

j$ A p a c h e  H TTP  Sei ver 2 .0  - Installation W izard

Server Information

Please enter your server's information.

Network Domain (e .g . somenet.com)

Server Name (e.g . www.somenet.com):

Administrator’s  Email Address (e .g . webmaster@somenet.cpm):

Install Apache HTTP Server 2 .0  programs and shortcuts for:

®  for All Users, on Port 80, as a  Service -  Recommended.

O  only for the Current User, on Port 8080, when started  Manually.

InstallShiaid

< Back Next > Cancel

Επιλέγουμε for All Users, on port 80, as a service -Recommended και πατάμε n e x t . 
Επίσης βάζουμε τα ονόματα της αρεσκείας μας.
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Apache H TTP Sei ve r 2 .0  - Insta llation W izard

Se tu p  Typ e

Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a setup type.

C¿ /T y p ic a l

m

i j  C u s to m
Jn§·

i f ®

Typical program features will be installed. (Headers and Libraries 
For compiling modules will not be installed.)

Choose which program features you want installed and where they 
will be.installed. Recommended for advanced users,

< 8atk Next > Cancel

Επιλέγουμε Typical και πατάμε next .

JsP Apache H TTP Server 2 ,0  - Installation W izard

D e s t in a t io n  Fo ld e r

Click Change to install to a different folder

Install Apache HTTP Server 2.0 to the folder; 

C:\Program Files\Apache Group\ Change.

< Back Next > Cancel
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J2J* n p « v « r c  « · « «Jr ÿ ç j  ¿ . v  w ν τ  ι μ ι ι  \ ι

R e a d y  to  In s ta ll  th e  P ro g ram

The wizard is ready to begin installation.

Click Install to begin the installation,

If  you want to review or change any of your installation settings, click Back. Click Cancel to 
exit the wizard.

install eNele
< Back Install Cancel

Επιλέγουμε next .

Πατάμε install για να αρχίσει η εγκατάσταση.

Apache H TTP S e iv e i 2 .0  - Insta llation W iza id G |l ! l !

In s t a l l in g  A p a c h e  H T T P  S e r v e r  2 .0 .5 2

The program features you selected are being installed.

,  Please wait while the Installation Wizard installs Apache HTTP Server
y f e p  2 ·0 ,52 · TMs may take several minutes.

Status;

Next Cancel
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b? Apache H TTP Server 2 .0  - Installation W izard

U Installation Wizard Completed

The Installation Wizard has successfully installed Apache HTTP 
Server 2 .0 .52. Click Finish to exit the wizard.

______« p a c k ......... .............................................................................·!

Πατάμε finish για να τελειώσει η εγκατάσταση.

·*. t «
Windows Secu i i t y  A le rt

Do you want to keep blocking this program?

N arne: Apache HTT P Server

Publisher: Apache S oftware Foundation

Keep Blocking Unblock Ask Me Later

Windows Firewall has' blocked this program from accepting connections from the 
Internet or a netwbrk. Ifpbu recognize the program or trust the publisher; you can 
unblock it. When .should I unblock a program?" ' ■1 ; '

Αν δούμε το παραπάνω σημαίνει ότι κάποιο firewall είναι ανοιχτό και δεν αφήνει τον 
apache να λειτουργήσει . Αν έχουμε το firewall των windows τότε στο παραπάνω πατάμε 
Unlock.
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Στη συνέχεια θα κάνουμε ένα τεστ για να δούμε αν έγκατα στήσαμε σωστάη τον Apache 
Σε ένα web browser ανοίγουμε το παρακάτω http://localhost .

Και αν δούμε το παρακάτω τότε σημαίνει ότι εγκαταστήσαμε σωστά τον Apache.

^ T estPage foi Apacho Installa; to fi - Mozitla fii«M  - . - - . . * |O jggpj
8te £tt 8b*r Û» feekMIlfe 1«*̂  fâÿ N ____  ___ ________  ___:_■.■■■.
Φ  - Φ  * H  f i l  %  ..... ........................ ....0  ^  j g r ~ ........................................—— ·̂

If you cas see this. ft means to t fee mstsiBadon of fes At>athc web server software on this system was successful Γou may sow  
add content to fias dire ctoty and replace this page

Seeing this instead of the website yon expected?

This page is here because the site administrator has chaaged the configuration o f this web server- Please contact rite person 
responsible for innhitahnn? rids server with questions. The Apache Software Foundation, which wrote fee web sewer 
software ties site adtrsnistrator is using, has nothing to do with nsatndasriing this site and cannot help receive configuration issues.

The Apache doenrocatattoa has been included wfth this distribution

You are free to use fee «»age below on an Apache-powered vreb server. Thanks for using Apachet

•v̂ t̂ pwcrcUby
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Αποσυμπιέζουμε το αρχείο php-5.0.3-Win32.zip στο path C:\php
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» 45 wa<ocws 1,054«® Ĉp4tîÊ>c« t  rliftéeft J:5; AM 1 i

® và C&CwîoOO 0*dfX«ít»t «18 Cewmçt* W24/2»* 1:51 AH i f
;♦ 0 ·  <i«/ttF<snci ïd»8 AO&a¡fe«rC>*«nAir> $U *Î2X î*  1:3! SS*.
ter 42 SKewdOflCMisetfei CD «**¿4 54*8 f«d&KUt«<K Oit*Æ*»* :.-ït ÍW
s»; 42 Wf* OcíweeV* i4jw.«p*a>,d> znco A«çxtabEn(à2e<t»cn ^4ί2»0»·..·3ϋΜ

.* ^PVWîtwîÀiteCCT i&itaSaoïKv&tft SStô Awítiibíyr?idec«</» ^24Aîac*»iaiAM 1
¿RecydeB* » « s Ao?fes«ftt>ícf*icn

««B rippfea&en£xt«'«KO ^4/305« Ï.-51 AM
§S|ífce5«,fa!¡í.tb «Airfi US Tôt « il è!M
vôcfccicvaoirS a m «OPiRüscn&SenMxt 9É-f/¿S5M Ι:Λ1*Μ

a r o ί«*Λ*ίΐ·. ε-πβΛτ*« O£4f¿0C» StMAM
Sa»5Bxa X t í ü t o íp«k¿e«e« t̂ tê asert Í̂MA»>í «'JW ai*
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Αντιγράψουμε και στη συνέχεια μετονομάζουμε το αρχείο c:\php\php.ini- 
recommended σε c:\php\php.ini.

Στη συνέχεια ανοίγουμε το αρχείο php.ini αλλάζουμε τα παρακάτω και μετά σώζουμε το 
αρχείο.

include_path 

session. save_path 

session.cookie_path 

doc_root = "C:\Program

extension_dir 

extension=php_mysql.dll 

extension=php_mysqli.dll 

mysql.default_port 

mysql.defau!t_host 

mysql.default_user 

mysqli.default_port = 3306

".;C:\php\includes\" 

= "C:\Temp"

= \

Files\Apache Group\Apache2\htdocs"

"C:\php\ext\"

= 3306

= localhost

= root

mysqli.default_host = localhost

mysqli.default_user = root

Μετά θα προσθέσουμε το C:/php στο PATH των System Enviromental Variables. 

Κάνουμε δεξί κλικ στο My Computer επιλέγουμε properties.

Στη συνέχεια πηγαίνουμε στην καρτέλα Advanced .

Εκεί πατάμε Enviromental Variables.

Στο System Variables επιλέγουμε PATH και πηγαίνουμε στο edit

Πηγαίνουμε τον κέρσορα στο τέλος αυτού που υπάρχει και προσθέτουμε το ; C:/php

Θα πρέπει να μοιάζει με αυτό :

%SystemRoot%\system32; %SystemRoot%; %SystemRoot% \System32 \ Wbem: C:\ph
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Σημείωση : Αν δεν θέλουμε να προσθέσουμε το C:/php απλά να αντιγράψουμε το 

libm ysql.d ll

σ τ ο  C :/W indow s/System  .

Μετά προσθέτουμε τις ακόλουθες γραμμές στο h ttp d .co n f.

Σημείωση Το h ttpd .con f βρίσκεται στο C:\Program  Files\Apache

Group\Apache2\conf\

LoadModule php5_module "c:/php/php5apache2.dll"

AddType application/x-httpd-php .php 

PHPIniDir "Ci/php"

Μετά αλλάζουμε την ακόλουθη γραμμή στο h ttp d .co n f.

1. Από:
Directorylndex index.html index.html.var

2. Σ ε :
D irecto ry ln d ex  index.php in d ex .jsp  index .h tm l index.h tm l, var

Τώρα θα κάνουνε ένα τεστ . Κάνουμε restart στον apache και ανοίγουμε σε έναν web 

browser to http://localhost ελπίζοντας να δεις ότι και την προηγούμενη φορά.

^  Test toi Àpacho Înstottotton ·♦ â.ii»ritUn fiteiox b jB I
fie T«fe

! ' Φ ■ 0  fîj ' -i ,;V | © <Î0 {Ci

U’ you 05Λ see ¿¿s, ïî j ftçara» that the siîUtfntion of the Αρ.'κΉγ wd> server software on tra* system was successful Yon stay row 
ad<l coate at to thss ‘hrecîory aa«i ecf-face this page

Seeing this ¡nstcud of the website von expected?

This page c  here because tlac sit? .virnsiiitrAtor has charged the configMratwiof lias web server Ptcase rout act the poison 
rexponsibh* fo r inaiiiiauu««! this \v iv f j  with qnc.xiiojis. The Apitch? •S'oftv.-.tre roundahojj. wh:i n wrote the \v$V server 
scfhvare this she adratniitfaior :s using. ha; nothing :·> *io with mainSaining ths site anti cannot ltd? icsdve coriigva'anoh issues

The Apach« h.w been aidudc-i with dr; tnbutton
Yon */« free tô use she intake below on an Apache-powered web server Thank* for usùî£ Ayachd

{owered J>y
A  R A  C 3  *~ i H Z
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Τώρα θα τεστάρουμε αν δουλεύει η php που εγκαταστήσαμε.

Δημιουργούμε λοιπόν ένα αρχείο txt και το ονομάζουμε phpinfo.php 

Γράφουμε τα παρακάτω μέσα στο αρχείο : <?php phpinfo();?>.

Σώζουμε το αρχείο μέσα στο C:\Program F¡les\Apache Group\Apache2\htdocs.

Τώρα ανοίγουμε σε ένα web browser το παρακάτω : http://localhost/phPinfo.php .

0α πρέπει να εμφανίσει κάτι σαν το παρακάτω :

plipínfoO MózíllaTíieío*
-T- -- — --, ■···»· · , - - · -! ■ '■· ·'·.·:· ·■» . ·· - -1· i-'S·;.'-

í r jtS Ífe i i
íjx Í6t ÿcss Jixfe '·: V

-V? J  twrJfhiuiMWt&iiott» LY*j Ô  UCi

\\ ;V: i - r ^  -vJf Λ
P H P  V e r s io n  5 .0 .3  · - ’ , . - ~~

·· · : i.

S y ste m Wr.dcrafs’f i r .V ? ,V ^ í íB :r P R ú S P ? .5 J  biídd 2600

Buil«) D ille Óéc 15 200·! 03;0SÍ4I

C e n llo u ie  Cem m .Uid ¿scrip! ínoioóo tonfigwe.ls· v e  n iS ifr· s n a p s  t’.ot- buiicT 
";·ν® »·ΐ|< )·ϋιΟ Ιί<Γ'■

Sorv.M API Apacho 2,0 HondttJ ·

Virtual tliiec lcu y enabled

Coiifig ination  filo  (jilip.liiii P.HU C ;iü ^ ÍR ( ip ,in i.

Ρ Κ Ρ Λ Ρ Ι 2 8 0 3 1 2 2 · ! ...................

P K P & d é u s io n 20041030

Zend  Extensio n ■220040412-

Ofrbug Build m  ■■

t in c a d  S.iK-ry ertaWgd

EPv6í>iipjH>it enabled " ... ...............  . >.

R e g iste re d  P H P ^ treftiu s IH>p,*íte. Kepiflp, eom w es& zbb · ■ " i , ‘ · · ·

R e g iste re d  Sdteám  S o ck e t  
T r.tn sp o tls

ícp.'m ip
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Μέσα σε αυτό θα πρέπει αν κατεβάσουμε τον κέρσορα προς τα 
βρούμε τα παρακάτω :

κάτω θα πρέπει να

Φ\
I Μ*

I* i t u i i t t M i f c .  ..............................................

%ψλ̂_ φ -fs****** j»*» gafe

¿5F t*<?
............“'mys'qr M '̂P> '&l

•MiTZ&c+S&éVP’t t S s r r  ^

...‘“1*»"■?" —:— 1
L Λ .t iW ' Αΐ OMrtxé V  - -*'».1 · »·■

, ........ ' Is* - ““'7'
r- ■
)<« jrort ’ ;%***«■£« ~~

{««mi*. "Γ'Λ""
pavMtfataiMm.tml m* f i»  ~ *—r

■- 1'«*- ... -* ■·/: l
Sr>V*<SU**»«*«o *«»«<> ’ ·<»*·ν>»ί - 1 ■{

C** «Ot

roysqO

Uf*

AJ:
Ε γ κ α τ ά σ τ α σ η  J S P

Τρέχουμε το αρχείο jre-l_5_0-windows-i586.exe

y«7v1’*~"·-' ·....t....... ..»■■. ...,.....lln.li.lli.J.... rr^ 'V"·;“·1 ■■ " . ·,ιμ, · - ..^ .... .̂.·^.... ........

j ®  J2SE Runtime Environment 5.0 - License

License Agreement

Please read the following license agreem ent carefully.

Sun M icrosystem s, Inc. Binary Code License Agreement

for the JA V A  2  PLATFORM  STANDARD EDITION RUNTIME ENVIRONMENT 5.0

ma

SUN M ICROSYSTEM S. INC. (“SUN") IS  W ILLING TO LICENSE THE SO FTW ARE IDENTIFIED 
BELO W  TO YOU O N LY UPON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT A LL O F THE TERM S 
CONTAINED IN THIS BIN ARY CODE UCENSE AGREEMENT AND SUPPLEM ENTAL LICEN SE 
TERM S (C O LLEC TIV ELY  "AGREEM ENT"). PLEA SE READ THE AGREEMENT C A R EFU LLY . B Y  
DOWNLOADING O R INSTALLING THIS SOFTW ARE, YOU ACCEPT THE TERMS O F THE 
AGREEM ENT. INDICATE ACCEPTAN CE B Y  SELECTING THE “ACCEPT“ BUTTON A T THE 
'BOTTOM O F THE AGREEM ENT. F  YOU A R E NOTW ILLING TO BE BOUND B Y  A LL THE TBtM S, 
SELEC T THE "DECLINE" BUTTON AT THE BOTTOM OF THE AGREEMENT AND THE ( v |

, ©  I  accept the term s in the'license agreem snt 

O I dp not accept the -terms, iri the Ice n se ,,agreem ent.

•losten
Next > Cancel
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Πατάμε next.

Jsr J2SE Runtime Environment 5.0 - Setup Type

Setu p  T yp e

Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a setup type. You can change your choice of features after installation by 
using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel.

© T y p ic a l

! C ustom

All recommended features will be instated.

Specify the installation directory and choose which program features 
to install. Recommended for advanced users.

I < Back j|~ Next > ~~| |______Cancel

Jg ) J 2 S E  R u n t im e  E n v i ib n m e n t  5 .0  - P r o g ie w - ' f  Γ η * Γ > ί *

In sta llin g

The program features you selected are being installed.

................. ...............  »

,.JG || Please wait while the Install Wizard installs 325E Runtime Environment 5 .0 . | 
f  p p p  This may take several minutes.

Status:

{r, C ‘ Γ'*γ : *1 Γ, ·" Γ Γ  i Γ ' “·> Ύ  “, " '  Γ^ΐΓι^Γ *" V f  Γ ι

ext

Επιλέγουμε Typical και πατάμε next.
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Πατάμε finish για να τελείωση η εγκατάσταση.

Μετά τρέχουμε το αρχείο jakarta-tomcat-5.5.4.exe
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Welcome to the Apache Tomcat 
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Apache 
Tomcat.

I t  is recommended that you close all other applications 
before starting Setup. This will make It possible to update 
relevant system files without having to reboot your 
computer.

Click Next to continue.

I  Next > J  I Cancel |

Πατάμε next.

(S I Apache Tomcat Setup

License Agreement
Please review the license terms before installing Apache Tomcat.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

Apache License i a ,|
Version 2 .0 , January 2004 t j

http ; llwv-m . aoac he .oralicenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION 

I .  Definitions.

’licen se" shall mean the terms and conditions for use , reproduction, 
and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

|vr|
I f  you accept the terms of the agreement, click I  Agree to continue. You must accept the 
agreement to install Apache Tomcat,

I < Back ¡1 I Agree ] | Cancel |

Πατάμε I Agree.
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@  Apache Tomcat Setup

Choose Components
Choose which features of Apache Tomcat you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to 
install. Click Next to continiue.

Select the type of install:

Or, select the optional 
components you wish to 
install:

Space required: 11.4MB

Ntítoefí: Install System  v t.O  ·

i Custom Π

3 - 0  Tomcat 

Core

P I  Service 

0  Start Menu Items 

; - 0  Documentation 

1 - 0  Examples 

- □  Webapps

Γ

Description-
. How«# yöur rfíóüse aver 
Γ a component to see its 

description.

< Back )([ ¡  I Cancel

Εδώ επιλέγουμε αυτά που φαίνονται το service για ξεκινάει ο tomcat μαζί με τα 

windows και το examples για να κάνουμε μετά κάποια τεστ ώστε να βεβαιωθούμε αν όλα 

όσα κάναμε είναι σωστά. Μετά πατάμε Next .
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@  A p a c h e  T o m c a t  S e t u p L I -
— ,—

C h o o s e  In s ta ll L o c a t io n

Choose the folder in which to install Apache Tomcat,
?S5(b|IS|IP?|8

Setup will install Apache Tomcat in the following folder, To install in a different folder, dick 
Browse and select another folder. Click Next to continue.

r  Destination Folder

1 f C  ¡\Prograrn Files\Apache Software Foundation^omcat 5 ,5

Space required: 10,0MB 

Space available: 1 ,8GB

< Back

Brow se.,.

Next > Cancel

Πατάμε Next .

42



A  Apache Tomcat Setup: Configuration Options
.. u ,,,,κι ...... . . . ............_ ...... .1 ...

[;« ’ - ' ÎMÏ
C o n fig u ra tio n

Tomcat basic configuration.

HTTP/1.1 Connector Port

Administrator Login 

User Name 

P a ssw ord

Nuteoft Initali-SysterYf v2,0 ... ..

18080

admin

: Back Next > Cancel

Αφήνουμε το port και το user nane έτσι ως έχουν και απλά βάζουμε ένα κωδικό στο 

password .

Πατάμε Next .
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Ρ51 Apache Tomcat Setup: Java Virtual Machine path selection

Java Virtual Machine
Ja va  Virtual Machine path selection.

j C:\Program Fi!es\Java\jre l.5 .0

Sy ν2,0·—

,< Back In s ta ll. Cancel

Πατάμε install για να ξεκινήσει η εγκατάσταση .
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Apache Tomcat Setup C j  l-;

Installing
Please wait while Apache Tomcat is being installed.

Extract: deployer-hovvto.html

Show details
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tíU Apache TomcatSeUip χ

Completing the Apache Tomcat 
Setup Wizard

Apache Tomcat has been installed on your computer. 

Click Finish to dose this wizard.

( 2  Run Apache Tomcat 

□  Show Readme

«Bad·', j >;£psb. Cancel

Πατάμε Finish .

Σειρά έχει ένα τεστ .

Ξεκινάμε τον tomcat εκτός και αν έχουμε πατήσει το Run Apache Tomcat οπότε θα 

ξεκινήσει αυτόματα .
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f ..................... v.......... , ............. ;........................ . ·,...... ;·■■·.*·· ··-■·■ . „ - v  v · ■ .·■

Apache Service Manager M
S e r v i c e  M a n a g e r  I s  a t t e m p t i n g  t o  s t a r t  t h e  f o l l o w i n g  s e r v i c e . , ,  

y p , A p a c h e  T o m c a t

r * ^  <r·̂  ¿«v **** yj?\ ■*>* >y.K * ........

M ' d r t f h H u  « w  í í I i * '·

C a n c e l C l o s e

Θα πρέπει να βλέπουμε το παρακάτω στο system tray :

δηλαδή ένα ο apache ένα ο tomcat .

Μετά ανοίγουμε σε ένα web browser το ακόλουθο http://locahost:8080 και θα πρέπει 

να δούμε το παρακάτω :

47

http://locahost:808


Apache Tomc,itft,!î.4 · Mozilfo ITreíox 
€k 8·» β» &Ktowti* Ie<4j rj/p
<|3 ' CV' * @  J  MWM*»*W:8W

A p a ch e
To m cat/5 ,5 .4

■"WWW."-wm*·*·*»· Í2L̂ iJSÍwÍ¿dS3

■i © <* :ícl'

Apache Jakarta Project
sé· h í  t p : / / J a k a r t a . a p e c h e . d r g /

Adminiztrútion
Status

(Tontea« Adm inistration

¡Documentation '
¡Release. Notes 
Change Lo a  
Tomcat Documentation'

lT d m ca tO n ih e ,' ■] ,

[Haaii Page
.iBiîfi Daia&asa.. , .  ...... .

If yo u 're  se e in g  th is  p a g e  v ia  a  w e b  b ro w se r , it m e a n s  y o u 'v e  se tu p  
T o m c a t s u c c e s s fu l ly .  C o n g ra tu la tio n s !

A s you m ay have guessed  by now , th is is  the default Tom cat hom e p ag e ., 
it can be found on the local filesystem  at

$CATAJLXNA_HOKE/vtebapps/ftOO?/i ndex. ja p

w here “tC A T A U N A J-iO M E “ is the roof of d ie Tom cat mstallafeon 
d irector/ if you're see ing  tills  p a g e , and you don't think you should b e , 
then either you're either a user w ho h a s arrived  at new  installation o f 
Tom cat, or you're an adm inistrator w ho hasn't got his/her setup quite tight 
Provid ing the latter is  the c a se , p io a se  re fe r to the Tom cat Docum entation 
for more d etailed  setup and adm in istration inform ation than is  found in th e  
INSTALL, file

N O T E : T h is  page is  p recom piled t  you change it . th is page w fi not 
change sin ce  it w a s com plied into a  se rv le t at braid tim e (S e e

Αποσυμπιέζουμε το 

ap a ch e2 .0A 9 .z ip  στο
m o d _ jk2 .so  από το. jakarta-tom cat-connectors-jk2 .0 .4-w ¡n32-  

C:\Program Files\Apache Group\Apache2\modules .

Μετά στο αρχείο h ttp .co n f  προσθέτουμε το παρακάτω στο section "Load Modules" :

LoadModule jk2_m odule modules/mod_Jk2.so

Στη συνέχεια δημιουργούμε ένα νέο text αρχείο και το ονομάζουμε 

workers2.properties

και έπειτα το σώζουμε στο C:\Program FiIes\Apache G roup\A pache2\con f.

Βάζουμε το ακόλουθο κείμενο μέσα στο αρχείο :
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[shm]

file=C:\Program 

size=1048576

Files\Apache Group\Apache2\logs\jk2.shm

[channel.socket:localhost:8009]

port=8009

host=127.0.0.1

[a jp l3 : local host: 8009]

channel=channel.socket: local host: 8009

[status¡status]

[urk/jsp-examples/*]

worker=ajpl3:localhost:8009

[url ¡/status/*] 

worker=status: status

Μετά στο αρχείο jk2.properties  που βρίσκεται στο C:\Program Fiies\Apache

Software Foundation\Tom cat S .S\conf\  προσθέτουμε τα ακόλουθα στο τέλος του 

αρχείου :

handler. list=channelSocket, request 

channelSocket.port=8009 

channelSocket. add ress=127.0.0.1
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ja  ̂MySQL Serve· 4 .1  - Setup Wizard
■ L ·

Welcome to the Setup Wizard for MySQL 
Server 4.1

The Setup Wizard will install MySQL Server 4.1 re lease  4 ,1 . 7 on 
your computer. To continue, dick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law,

Πατάμε next .
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MySQL Server 4.1 - Setup Wizard

Setup Type

Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a  setup type.

®  (Typical!
'* ^ ¿4  Common program features will be installed. Recommended for 
* : d  i general use.

O  Complete
»—¿ i  0  All program features will be installed. (Requires the most disk 

‘  ~ i  7) sp ace .)

O  Custom
. 0  Choose which program features you want installed and w here they
* p  will be installed. Recommended for advanced users.££ * } ,

< Back Next > Cancel

Επιλέγουμε typical και πατάμε next

53



Πατάμε install .

UySO L.com  Sign Up - Setup W izard ¡ g f

MySQL.com Sign-Up

Login or create a  new UySQL.com  account.

J Â
Please log in or select the option to create a new account,

O Create a new free MySQL.com account
If you do not yet have a  MySQL.com account, select this
option and complete the: following three steps.

Q  Login to MySQL.com
Select this- option if you already have a  MySQL.com account.
Please specify your login information below.

Email address: 1?....................... ....................... . j

Password: j j

($■ Skip Sign-Up

| Next > Cancel )

Επιλέγουμε Skip και πατάμε Next .
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MySQL Server 4.1 - Setup Wizard IP

ΊΡ
I «Bpssc·'̂  ,,'i*Ss53eæ:·'

Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Server 4.1,  d ick  Finish to 
exit the wizard,

0  Configure the MySQL Server now
Use this option to generate an  optimized MySQL config 
file, setup a  Windows service running on a  dedicated port 
and to set the password for the root account.

Finish

Επιλέγουμε το configure και πατάμε finish .
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MySQL Servei Instance Configuration Wizard

Welcome to the MySQL Server Instance 
Configuration Wizard 1.0.1

The Configuration Wizard will allow you to configure the  
MySQL Server 4.1 server instance. To Continue, dick 
Next.

Next > C a n c e l.

Αρχίζουμε την ρύθμιση του MySQL server . 

Πατάμε Next ..
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MySQL Sei vei Instance C o n firm ation  V/izaid

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 4,1 server instance.

Please select a  configuration type.

O  Detailed Configuration
Choose this configuration type to create the optimal server setup for 

Î this machine,

!* }  Standard Configuration
j £  Use this only on machines that do not already have a MySQL server
!üf £  installation. This will use a general purpose configuration for the 

server that can be tuned manually.

Back MextÂ, Cancel

Επιλέγουμε Standard και πατάμε Next .

57



MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 4,1 server instance,

Please set the Windows service options.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

F i Install As Windows Service
\  This is the recommended w ay to run. the MySQL'Server 

I  if*»  $ on Windows,

■Veâ *
. Service Name: i MySQL

0  Launch the MySQL Server automatically

< B ack Next > Cancel

Κάνουμε τα πάντα όπως στη φωτογραφία και πατάμε Next .
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MySQL Sei vei Instance L o r ig in a tio n  Wizai d

M y S Q L  S e r v e r  In s t a n c e  C o n fig u ra tio n  

Configure the MySQL Server 4,1 server instance.

Please set the security options, 

p i  M o d ify  S e c u r i t y ’S e t t in g s

j ·  : New root password: ]|

confirms’ ' "

----- 1;

Cnter the:root password. 

R etyp e  tfe ,p a^ v}o h i,

□  Root may only co nned  from localhost

□ 'C r e a t e  An AnohyfnOUS Account

|f lh j  /this option will create an anonymous account on this se rveK P lease  
w S  . note .that this can lead to an insecure system.

<8ack Ϊ Cancel

Βάζουμε ένα κωδικό στο root και πατάμε next .
si-
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Πατάμε execute για να αρχίσει η ρύθμιση του server .

60



MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 4.1 server instance.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

Processing configuration.. .

Prepare' configuration

0  Write configuration file (Ciiprojfiim FiksW ySQLtM ySQl sènrer 4/lVny.inQ 

0  ; Start service  

@  Apply security settings

Configuration file created.
Windows service MySQL installed.
Service started successfully.
Security settings applied,

Presis [Finish] to close the Wizard.

[ [ IZ I iS Z Z I l

Πατάμε finish .

Τεστ : Ανοίγουμε τη γραμμή εντολών και φτάνουμε μέχρι το επίπεδο C:\Program  

Files \ MySQL \ MySQL Server 4.1\ bin \ .

Εκεί βάζουμε την εντολή mysalshow -u root -ρ .

Βάζουμε τον κωδικό που δώσαμε πριν και πρέπει να μας εμφανίσει τις βάσεις 

δεδομένων που υπάρχουν :
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SSI C;WBIDOWSVsystem32\cmd.exe
K ie r o s o l t  Hindous. ·ΧΡ iUws;iïon S.Í..260Ü)
« >  C opyriah t 1985-208* M icro so ft Corp.
C :\D a c u n e n ts  an d  S u ttin g sV d e ff> c d  C îSProgriiB  FilesNMySQI»\tfySQI* S e rv o r  4 . 1\ h i n

C :\P ro g ran  Filea\HySQL\HÿSQL S erv e r 4 . l \h in > n y sg ish o  w ~u r o o t  -p
¡Enter passw ord : -mwm

t Databases 1
«--------—---- * . . . . . .  . . . · . .
î n ys« l î
l te s t  I

Ç iSFrafjra«  Files\HySQL\Mi)SQL S e rv e r 4JL\Mf»>p,

Ε γ κ α τ ά σ τ α σ η  O D B C

Τρέχουμε το MyODBC-3.51.06.exe.

Εδώ να πούμε ότι η εγκατάσταση του MyODBC-3.S1.06.exe είναι επιλογή του 

καθενός πως θέλει να ενώσει τη βάσει δεδομένων του με το site .
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Welcome to the MyODBC 
Installation Wizard

It is strongly recommended that you exit all Windows programs 
before running this setup program.

Click Cancel to quit the setup program, then close any programs 
you have running. Click Next to continue the installation.

WARNING: This program is protected by copyright law and 
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any 
portion of it. may result in severe civil and criminal penalties, aid 
will be prosecuted to the maximum extent possible under law.

iïae-κ Next > .Cancel,...

Πατάμε next .
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jgUlyODBC Setup

License Agreement
You must agree with the license agreement below to proceed MySQL

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
V ernon  2 , June 1991

Copyright (C) 1989, 1991. Free Software Foundation, Inc. 
59 Temple Place - Suite 330, Boston, HA 02111-1307, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim 
copies
of this license document, but changing it is not allowed.

M ySQL AB

0 1 accept the license agreement 
Q I  do not accept the license agreement

Reset < Back Next > Cancel

Επιλέγουμε I accept και πατάμε Next .
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MyODBC Setup  

Readme Information
The following information describes this installation.

Welcome!

MySQL*

This installation will copy several files to the destination machine and register the driver.

- myodbc3.dll (ODBC driver - built using MySQL v4.1.6 client)
- myodbc3S.dll (ODBC driver setup)

It is usually best to uninstall any existing MyODBC driver before installing a new version. Under certian 
circumstances an uninstall may not actually remove the files from your system. If you have uninstalled 
MyODBC and still find these files on your system you can probably remove them. This may help to 
ensure a trouble-free installation of MyODBC in the future.

Enjoy
Peter Harvey

< Back Next> Cancel

Πατάμε next .
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¿ ÿ  M ÿO D BC  S e tu p

R e ad y  to  In sta ll th e  A p p licatio n

Click Next to begin installation.
M y S

T \
131

Click the Back button to reenter the installation information or dick Cancel to exit 
the wizard.

MySQLAB®
< Back Next > Cancel

Πατάμε next .
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¿j) MyObBC Setup
v

Updating System
The features you selected are currently being installed

M ySQ L

Initializing...

Wise Installation Wizard®1

if  .i | | | :;Si: ¿¡i·;;:i;:|"; ̂  I :: ill ;i -/f
{ Cancel |



i* 1 My ODBC Setup

MyODBC has been successfully 
Installed.

Click (he Finish button to exit this installation.

Finish I ; Canes!

Πατάμε finish για τελειώσει η εγκατάσταση .

Ε γ κ α τ ά σ τ α σ η  Ρ Η Ρ M y A D M I N

Αποσυμπιέζουμε το phpMyAdmin-2.6.0-pl3.zip στα htdocs και το

μετονομάζουμε σε κάτι σαν και αυτό C:\Program Files\Apache

Group \Apache2 \htdocs\phpmyadmin .

Μετά ανοίγουμε το config.inc.php (μέσα στο φάκελο του phpmyadmin )  σε 

ένα text editor και αλλάζουμε τις ακόλουθες μεταβλητές :

$cfg['PmaAbsoluteUri'] = ,http://localhost/phpmyadmin/'; 

$cfg['Servers'][$i]['extension'] = 'mysqli';

$cfg ['Servers'] [$i]['auth_type'] = 'http';
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Και τέλος ανοίγουμε σε ένα web browser το http://localhost/phpmvadm¡n/ 

χρησιμοποιώντας ως user name το root και password αυτό που δώσαμε πιό πριν .

Θα πρέπει να δούμε αυτό :
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Όλο το τρίτο κεφάλαιο είναι στην ουσία η βάση για να γίνει οτιδήποτε γιατί αν δεν 

έχουμε κάνει σωστά όλα τα προηγούμενα τότε δεν θα μπορούσαμε να προχωρήσουμε 

παρακάτω στην υλοποιήσει και εφαρμογή του site που θέλουμε να κατασκευάσουμε .

4 . J u m p  S t a r t  C y c l e s

Εδώ είναι μια φωτογραφία απο το site.
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PRICECHECK:
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Choice Description Price

Ά
COLOR:
Blue Suede Shoes :» ;

129,00
USD

5 ^ 1  SIT
! Not Configuredrik 1

0,00 USD

Not Configured ; -
0.00 USD

GRIP:
Nat Configured
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Και πιο κάτω παραθέτουμε τον κώδικα ίερ της συγκεκριμένης σελίδας.

<jsp: directive, page contentType="text/html;charset=UTF-8" pageEncoding="UTF-
8 " / >

<f:view>

<ui:page binding="#{Build.pagel>" id="pagel">

<ui:html binding^'^Build-htm ll}1' id="htmll">

<ui:head binding="#{Build.headl>" id="headl" title="Jump Start Cycles,

version 1.0" >

<ui: link bmding="#{Build.lmkl}" id="linkl"

u rl="/resou rces/stylesh eet. css"/ >

</ui:head>
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<ui:body bindlng="#{Build.bodyl}" id="bodyl" style="background-color: 

rgb(51, 51, 51); -rave-layout: grid">

<ui:form binding="#{Build.forml>" id="forml">

<div style="left: 48px; top: 24px; position: absolute; width:

750px">

<jsp:directive.include file="TopMenu.jspfn/>

</div>

<ui:tabSet binding="#{Build.optionTabSet}" id="optionTabSet" 

lite="true" mini="true" selected = "tabColor" style="height: 118px; left: 72px; top: 

432px; position: absolute">

<ui:tab binding = "#{Build.tabColor>" id="tabColor"

text="COLOR">

<h:panelGrid binding="#{Build.gridColorOuter>" columns="l"

id = "gridColorOuter">

. <h:panelGrid binding="#{Build.gridColorTop>"

cellpadding="3" columns="2" id="gridColorTop">

<ui:image binding="#{Build.iconColor}" height="35" 

id="iconColor" style="border: lp x  solid" !

url="resources/icn_color_down.gif" width="48”/>

<ui:label binding=M#{Build.labelColor}" id="labelColor" 

labelLevel="2" text="Select color for the frame:"/>

</h:panelGrid>

<h:panelGrid binding="#{Build.gridColorBottom>"

cellpadding="0" columns="3" id="gridColorBottom">

<ui:imageHyperlink

action="# {Build.selectColorl_action>" binding = "#{Build.selectColorl>" height="40" 

id="selectColorl"

imageURL=" resources/img_opt_color_l .png" 
toolTip="Blue Suede Shoes" width="82"/>
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<ui:imageHyperlink

action="#{Build.selectColor2_action}" binding="#{Build.selectColor2>" height="40" 

id = "selectColor2"

imageURL=" resources/img_opt_color_2.png" 

toolTip="Commando Green" width="82"/>

<ui:imageHyperlink

action="#{Build.selectColor3_action}" binding="#{Build.selectColor3>" height="40" 

id = "selectColor3"

i m a g eU RL=" resou rces/ i m g_o pt_co I o r_3 .png" 

toolTip="Bubblegum Pink" width="82"/>

</h:panelGrid>

</h:panelGrid>

</ui:tab>

<ui:tab binding="#{Build.tabSit>" id="tabSit" text="SIT">

<h:panelGrid binding="#{Build.gridSitOuter>"

id = "gridSitOuter">

<h:panelGrid binding="#{Build.gridSitTop>" cellpadding="3" 

columns="2" id="gridSitTop">

<ui: image binding="#{Build.iconSit}" height="35"

id="iconSit" style="border: Ip x  solid" url="resources/icn_sit_down.gif" width="48"/>

< ui: label binding="#{Build.labelSit>" id="labelSit"

labelLevel = "2" text="Select seat type:"/>

</h:panelGrid>

<h:panelGrid binding="#{Build.gridSitBottom>"

cellpadding = "0" columns="3" id="gridSitBottom">

<ui:imageHyperlink action="#{Bui!d.selectSitl_action}" 

binding = "#{Build.seIectSitl>" height="40" id="selectSitl"

imageURL=" resources/img_opt_sit_l.png" 

toolTip="Bananas Forever" width = "82"/>

cuhimageHyperlink action="#{Build.selectSit2_action>" 

binding="#{Build.selectSit2>" height="40" id="selectSit2"
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¡mageURL="resources/img_opt_sit_2.png" 

toolTip="Cushy Tushy" width="82"/>

<ui:imageHyperlink action="#{Build.selectSit3_action>" 

binding="#{Build.selectSit3}" height="40" id="selectSit3"

imageURL="resources/img_opt_sit_3.png" 

toolTip="Hillclimber" width = "82"/>

</h:panelGrid>

</h:panelGrid>

</ui:tab>

<ui:tab binding="#{Build.tabSpm}" id="tabSpin" text="SPIN"> 

<h:panelGrid binding="#{Build.gridSp'mOuter}"

id="gridSpinOuter">

<h:panelGrid binding="#{Build.gndSpinTop>"

cellpadding="3" columns="2" id="gridSpinTop">

<ui:image binding="#{Build.iconSpin}” height="35" 

id="iconSpin" style="border: lp x solid"

url="resources/icn_spin_down.gif" width="48"/>

<ui: label binding="#{Build.labelSpin>" id="labelSpin" 

labell_evel="2" text="Select your favorite wheels:"/>

</h:panelGrid>

<h:panelGrid binding = "#{Build.gridSpinBottom>"
columns="3" id = "gridSpinBottom">

<ui:imageHyperlink action="#{Build.selectSpinl_action>" 

binding="#{Build.selectSpinl}" height="40" id="selectSpinl"

imagellRL="resources/img_opt_spin_l.png" 

toolTip="Heavy Tread" width="82"/>

<ui:imageHyperlink action="#{Build.selectSpin2_action}" 

binding="#{Build.selectSpin2>" height="40" id="selectSpin2"

imageURL="resources/img_opt_spin_2.png" 
toolTip="Skinny Street" width="82"/>

73



<ui:imageHyperlink action="#{Build.selectSpin3_action}" 

binding="#{Build.selectSpin3>" height="40" id="selectSpin3"

imageURL="resources/img_opt_spm_3.png" 

toolTip="Super Fat Boys" width="82"/>

</h:panelGrid>

</h:panelGrid>

</ui:tab>

<ui:tab binding="#{Build.tabGrip}" id="tabGrip" text="GRIP"> 

<h:panelGrid binding="#{Build.gndGripOuter}"

id = "gridGripOuter">

<h:panelGrid binding="#{Buiid.gridGripTop}"

cellpadding = "3" columns="2" id="gridGripTop">

<ui:image binding="#{Build.iconGrip>" height="35"

id="iconGrip" style="border: lp x  solid"

url="resources/icn_grip_down.gif" width="48"/>

<ui: label binding="#{Build.labelGrip>" id="labelGrip"

labeILevel="2" text="Add your handlebar grips:"/>

</h:panelGrid>

<h:panelGrid binding="#{Build.gridGripBottom}·"

columns="3" id = "gridGripBottom">

<ui:imageHyperlink action="#{Build.selectGripl_action}" 
binding = "#{Build.selectGripl>" height="40" id="selectGripl"

i m ag eU RL=" reso u rces/i m g_o pt_g ri p _ l . p n g" 

toolTip="Jumpstart Extreme" width="82"/>

<ui:imageHyperlink action="#{Build.selectGrip2_action}" 

binding = "#{Build.selectGrip2}" height="40" id="selectGrip2"

imageURL="resources/img_opt_grip_2.png"

toolTip="Bar-B's" width = "82"/>

<ui:imageHyperlink action="#<Build.selectGrip3_action}" 

binding="#{Build.selectGrip3}" height="40" id="selectGrip3"
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¡mageURL="resources/img_opt_grip_3.png

toolTip="Hog Bars" width="82"/>

</h:panelGrid>

</h:panelGrid>

</ui:tab>

<ui:tab binding="#{Build.tabAdd>" ¡d="tabAdd" text="ADD">

<h:panelGrid binding="#{Build.gridAddOuter}

¡d = "grldAddOuter">

<h:panelGrid binding="#{Build.gridAddTop}

cellpadding="3" columns="2" id="gridAddTop">

<ui:image bindmg="#{Build.iconAdd}" height="35" 

id="iconAdd" style="border: lp x  solid" url="resources/icn_add_down.glf" width="48"/>

<ui: label binding = "#{Bulld.labelAdd}" id="labelAdd"

labelLevel="2" text="Flnish with an accessory pack:"/>

</h:panelGrid>

columns="3" ¡d = "gridAddBottom">

<ui:imageHyperlink action="#{Build.selectAddl_action}" 

binding="#-(Build.selectAddl>" height="40" id="selectAddl"

imageURL="resources/img_opt_add_l.png" 
toolTip="Diva Package" width = "82"/>

<ui:imageHyperlink actlon="#{Build.selectAdd2_actlon}" 
binding = "#-{Build.selectAdd2>" height="40" id = "selectAdd2"

imageURL=" resources/img_opt_add_2.png" 

toolTip=" All-Terrain Package" width = "827>

cukimageHyperlink action="#{Build.selectAdd3_action}" 

binding="#{Build.selectAdd3>" height="40" id = "selectAdd3"

imageURL=" resources/lmg_opt_add_3.png" 

toolTip="Search and Rescue Package" width="82"/>

</h:panelGrid>

</h:panelGrid>

<h:panelGrid binding="#{Build.gridAddBottom}
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</ui:tab>

</ui:tabSet>

<ui:image binding="#{Build.overlaySpin>" height="255"

id="overlaySpin" style="position: absolute; left: 72px; top: 168px" width="411"/>

<ul:image binding="#{Build.overlayColor}" height="255"

id = "overlayColor" styles "position: absolute; left: 72px; top: 168px" width="411"/>

<ui:image binding="#{Build.overlaySit>” height="255"

id = "overlaySlt" style="position: absolute; left: 72px; top: 168px" width="411"/>

cukimage binding="#{Build.overlayGrip>" height="255"

¡d="overlayGrip" style="position: absolute; left: 72px; top: 168px" width="411"/>

<ui:image binding="#{Bulld.overlayAdd>" height="255"

id = ''overlayAdd" style="left: 72px; top: 168px; position: absolute" width="411"/>

<ui:panelGroup binding = "#{Bulld.pricePanel>" block="true"

¡d = "pricePanelM style="height: 406px; position: absolute; background-color: #eee88e; 

width: 286px; left: 504px; top: 168px"/>

<div style="left: 512px; top: 204px; position: absolute"> 

cjsp : directive,include file="PriceTabIe.jspf"/>

</div>

<ui: label binding="#{Build.priceHeader>" id="priceHeader" 

labelLevel = " l"  style="position: absolute; left: 518px; top: 170px" text="PRICE 

CHECK:"/>

<h:panelGrid binding = "#{Build.totals}" border="0"

columnClasses="totals-colum-description,totals-column-price" columns="2" id = "totals"

style="left: 512px; top: 516px; position: absolute"

styleClass="totals-table">

<ui: label bindlng="#{Build.totalsSubtotalDescription>"

id="totaIsSubtotaIDescription" labelLevel="2" text="YOUR SUBTOTAL IS:"/>

<ui:staticText binding = "#{Build.totalsSubtotalPrice>"

converter="#{Build.subtotalConverter>" id="totalsSubtotalPrice"/>

</h:panelGrid>
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<ui: button action="#{Build.restart_action}

binding="#{Build. restart}" id="restart"

style="left: 384px; top: 480px; position: absolute; width: 95px"

text="RESTART"/>

<ui: button action="#{Build.nextStep_action}"

binding="#{Build.nextStep}" id="nextStep" primary="true"

style="left: 384px; top: 528px; position: absolute; width: 95px"

text="NEXT STEP"/>

<ui:panelGroup binding="#{Build.loginPromptPanel}"

id="loginPromptPanel" style="left: 672px; top: 48px; position: absolute”>

<ui: hyperlink action="#{Build.loginPromptLink_action>"

binding="#{Build.loginPromptLink}" id="loginPromptLink" text="Log in"/>

<ui:staticText binding="#{Build.loginPromptText}"

id="loginPromptText" text=" to your account"/>

</ui:panelGroup>

<ui:staticText binding=M# {Build. welcomeMessage}"

id="welcomeMessage" style="left: 528px; top: 48px; position: absolute; text-align: 

right; width: 264px"/>

<ui:panelGroup binding="#{Build.logoutPromptPanel}"

id="logoutPromptPanel" style="left: 672px; top: 72px; position: absolute">

<ui: hyperlink action="#{BuiId.logoutPanelLink_action>"

binding="#{Build.logoutPanelLink}" id="logoutPanelLink" text="Log out"/>

<ui:staticText binding="#{Build.logoutPanelText}"

id="logoutPanelText" text=" of your account"/>

</ui:panelGroup>

<h:panelGrid bgcolor="#daeef6" binding="#{BuiId.stepPanel}"

columnClasses="step-selected,step-unselected,step- 

unselected,step-unselected" columns="4" id="stepPanel" rules="cols" style="border- 

width: Opx; border-style: solid; height: 36px; left: 50px; top: 130px; position: absolute; 

width: 750px">

<ui:panelGroup binding="#{Build.stepPanell}" block="true" 

id="stepPanell" style="width: 100px">
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id="outputTextl"

style="background-color: white; font-family: sans-serif;

font-size: lOpx" value="STEP 1: BUILD"/>

</ui:panelGroup>

<ui:panelGroup binding="#{Build.stepPanel2>" block="true"

id="stepPanel2" style="width: 100pxM>

<h:outputText binding="#{Build.outputText2>"

id = "outputText2" style="font-family: sans-serif; font-size: 9px" value="STEP 2: BUY"/>

</ui:panelGroup>

<ui:panelGroup binding="#{Buiid.stepPanel3}" block="true"

id = "stepPanel3" style="width: 100px">

<h:outputText binding="#-(Build.outputText3}"

id = "outputText3" style="font-family: sans-serif; font-size: 9px" value="STEP 3:

VERIFY"/>

</ui:panelGroup>

<ui:panelGroup binding="#{Build.stepPanel4>" block="true"

id = "stepPanel4" style="height: 21px; width: 420px"/>

</h:panelGrid>

</ui:form>

</ui:body>

</ui:html>

</ui:page>

</f:view>

</jsp:root>

<h:outputText binding="#<Build.outputTextl>"
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Choice D escrip tio n Price

<lmage>
COLOR:
Sta tic  T m i

Static Text

< Image >
SIT:
Sta tic  Text

Static Text

<lmage>
SPIN:
S ta tic  Text

Static Text

< Image >
GRIP:
Sta tic  T sx i

Static Text

<lmage>
ADD:
Static T m t

Static Text

Εδώ έχουμε τον πίνακα τιμών της ιστιοσελίδας μας αυτός υλοποιείται σε καθαρή java 

και προσαρμόζεται μέσα στον jsp κώδικα . Παρακάτω παραθέτουμε αυτόν τον κώδικα .

package jumpstartcycles;

import com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean; 

import java.math.BigDecimal; 

import javax.faces.FacesException; 

import javax.faces.component.html.HtmIPanelGrid; 

import com.sun.rave.web.ui.component.StaticText; 

import com.sun.rave.web.ui.component.Label; 

import com.sun.rave.web.ui.component.ImageComponent; 

import javax.faces.convert. NumberConverter;
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public class PriceTable extends AbstractPageBean {

// <editor-fold defaultstate= "col lapsed" desc="Creator-managed 

Definition'^

private in t__ placeholder;

private HtmIPanelGrid priceTable = new HtmlPanelGrid();

public HtmIPanelGrid getPriceTable() {  

return priceTable;

>

public void setPriceTable(HtmlPanelGrid hpg) {  

this.priceTable = hpg;

>

private StaticText priceHeaderlcon = new StaticText();

public StaticText getPriceHeaderIcon() {  

return priceHeaderlcon;

>

public void setPriceHeaderIcon(StaticText st) {  

this. priceHeaderlcon = st;

>

private Label priceHeaderDescription = new LabelQ;

Component
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public Label getPriceHeaderDescriptionQ {  

return priceHeaderDescrlption;

>

public void setPriceHeaderDescription(Label I) {  

this.priceHeaderDescription = I;

>

private Label priceHeaderPrice = new Label();

public Label getPriceHeaderPrice() {  

return priceHeaderPrice;

>

public void setPriceHeaderPrice(Label I) {  

this.priceHeaderPrice = I;

>

private ImageComponent priceColorlcon = new ImageComponent();

public ImageComponent getPriceColorIcon() {  

return priceColorlcon;

>

public void setPriceColorIcon(ImageComponent ic) {  

this.priceColorlcon = ic;

>
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private HtmIPanelGrid priceColorPanel = new HtmlPanelGrid();

public HtmIPanelGrid getPriceColorPanel() {  

return priceColorPanel;

>

public void setPriceColorPanel(HtmlPanelGrid hpg) {  

this.priceColorPanel = hpg;

>

private Label priceColorLabel = new Label();

public Label getPriceColorLabel() {  

return priceColorLabel;

>

public void setPriceColorLabel(Label I) {  

this.priceColorLabel = I;

>

private StaticText priceColorName = new StaticText();

public StaticText getPnceColorName() {  

return priceColorName;

>

public void setPriceColorName(StaticText st) {
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this.priceColorName = st;

>

private StaticText priceColorPrice = new StaticText();

public StaticText getPriceColorPriceQ {  

return priceColorPrice;

}

public void setPriceColorPrice(StaticText st) {  

this.priceColorPrice = st;

}

private ImageComponent priceSitlcon = new ImageComponentQ;

public ImageComponent getPriceSitIcon() {  

return priceSitlcon;

}

public void setPriceSitIcon(ImageComponent ic) {  

this.priceSitlcon = ic;

}

private HtmIPanelGrid priceSitPanel = new HtmIPanelGridQ;

public HtmIPanelGrid getPriceSitPanel() {  

return priceSitPanel;

>
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public void setPriceSitPanel(HtmlPanelGrid hpg) {  

this.priceSitPanel = hpg;

>

private StaticText priceSitPrice = new StaticText();

public StaticText getPriceSitPrice() {  

return priceSitPrice;

>

public void setPriceSitPrice(StaticText st) {  

this.priceSitPrice = st;

>

private Label priceSitLabel = new Label();

public Labei getPriceSitLabel() {  

return priceSitLabel;

>

public void setPriceSitLabel(Label I) {  

this.priceSitLabel = I;

>

private StaticText priceSitName = new StaticText();

public StaticText getPriceSitName() {

84



return priceSitName;

>

public void setPriceSitName(StaticText st) {  

this.priceSitName = st;

>

private ImageComponent priceSpinlcon -  new ImageComponent();

public ImageComponent getPriceSpinlconQ {  

return priceSpinlcon;

>

public void setPriceSpinIcon(ImageComponent ic) {  

this.priceSpinlcon = ic;

>

private HtmIPanelGrid priceSpinPanel = new HtmlPanelGrid();

public HtmIPanelGrid getPriceSpinPanel() {  

return priceSpinPanel;

>

public void setPriceSpinPanel(HtmlPanelGrid hpg) {  

this.priceSpinPanel = hpg;

>

private StaticText priceSpinPrice = new StaticTextQ;
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public StaticText getPriceSpinPrice() {  

return priceSpinPrice;

>

public void setPriceSpinPrice(StaticText st) {  

this.priceSpinPrice = st;

>

private Label prlceSpInLabel = new Label();

public Label getPriceSpinLabel() {  

return priceSpinLabel;

>

public void setPriceSpinLabel(Label I) {  

this.priceSpinLabel = I;

>

private StaticText priceSpinName = new StaticText();

public StaticText getPriceSpinlMame() {  

return priceSpinName;

>

public void setPriceSpinName(StaticText st) {  

this.priceSpinName = st;

>
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private ImageComponent priceGripIcon = new ImageComponentQ;

public ImageComponent getPriceGripIcon() {  

return priceGripIcon;

}

public void setPriceGripIcon(ImageComponent ic) { 

this.priceGripIcon = ic;

>

private HtmIPanelGrid priceGripPanel = new HtmlPanelGrid();

public HtmIPanelGrid getPriceGripPanel() ■{ 

return priceGripPanel;

}

public void setPriceGripPanel(HtmlPanelGrid hpg) {  

this.priceGripPanel = hpg;

>

private StaticText priceGripPrice = new StaticText();

public StaticText getPriceGripPrice() < 

return priceGripPrice;

>

public void setPriceGripPrice(StaticText st) {
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this. priceGripPrice = st;

>

private Label priceGripLabel = new Label();

public Label getPriceGripLabel() {  

return priceGripLabel;

>

public void setPrlceGripLabel(Label 1) {  

this.priceGripLabel = I;

>

private StaticText prlceGripName = new StatlcText();

public StaticText getPrlceGrlpName() {  

return prlceGripName;

>

public void setPriceGripName(StaticText st) {  

this.priceGrlpName = st;

>

private ImageComponent prlceAddlcon = new ImageComponent();

public ImageComponent getPriceAddIcon() {  

return prlceAddlcon;

>
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public void setPriceAddIcon(ImageComponent ic) {  

this.priceAddlcon = ic;

>

private HtmIPanelGrid priceAddPanei = new HtmlPanelGrid();

public HtmIPanelGrid getPriceAddPanel() {  

return priceAddPanei;

>

public void setPriceAddPanel(HtmlPanelGrid hpg) {  

this.priceAddPanei = hpg;

>

private StaticText priceAddPrice = new StaticTextQ;

public StaticText getPriceAddPrice() {  

return priceAddPrice;

>

public void setPriceAddPrice(StaticText st) {  

this.priceAddPrice = st;

>

private Label priceAddLabel = new Label();

public Label getPriceAddLabelQ {

89



return priceAddLabel;

>

public void setPriceAddLabel(Label I) {  

this.priceAddLabel = I;

>

private StaticText priceAddName = new StaticText();

public StaticText getPriceAddName() {  

return priceAddName;

>

public void setPriceAddName(StaticText st) {  

this.priceAddName = st;

>

private NumberConverter priceColorConverter = new NumberConverter();

public NumberConverter getPriceColorConverter() {  

return priceColorConverter;

>

public void setPriceColorConverter(NumberConverter nc) {  

this. priceColorConverter = nc;

>

private NumberConverter priceSitConverter = new NumberConverterQ;
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public NumberConverter getPriceSitConverter() {  

return priceSitConverter;

>

public void setPriceSitConverter(NumberConverter nc) {  

this.priceSitConverter = nc;

>

private NumberConverter priceSpinConverter = new NumberConverter();

public NumberConverter getPriceSpinConverter() {  

return priceSpinConverter;

>

public void setPriceSpinConverter(NumberConverter nc) {  

this.priceSpinConverter = nc;

>

private NumberConverter priceGripConverter = new NumberConverter();

public NumberConverter getPriceGripConverter() {  

return priceGripConverter;

>

public void setPriceGripConverter(NumberConverter nc) {  

this.priceGripConverter = nc;

>
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private NumberConverter priceAddConverter = new NumberConverterQ;

public NumberConverter getPriceAddConverter() {  

return priceAddConverter;

>

public void setPriceAddConverter(NumberConverter nc) {  

this.priceAddConverter = nc;

>

// </ed¡tor-fold >

public PriceTable() {

// <editor-fold defaultstate = "collapsed" desc="Creator-managed Component 

Initialization" >

try {

priceColorConverter.setType("currency");

priceColorCon verier. setCurrencyCode("USD".);

priceColorConverter.setCurrencySymbol("$");

priceSitConverter.setType("currency");

priceSitConverter.setCurrencyCode("USD");

priceSitConverter.setCurrencySymbol("$");

priceSpinConverter.setType("currency");

priceSpinConverter.setCurrencyCode("USD");

priceSpinConverter.setCurrencySymbol ("$");

priceGripConverter.setType("currency");

priceGripConverter.setCurrencyCode("USD");

priceGripConverter.setCurrencySymbol ("$");

priceAddConverter.setType("currency");
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priceAddConverter.setCurrencyCode("USD");

priceAddConverter.setCurrencySymbol("$");

> catch (Exception e) {

log("PriceTable Initialization Failure", e);

throw e instanceof FacesException ? (FacesException) 

FacesException(e);

>

>

/**

* <p>Return a reference to the scoped data bean.</p>

*/

protected ApplicationBeanl getApplicationBeanl() {

return (ApplicationBeanl)getBean("ApplicationBeanl");

>

/**

* <p>Return a reference to the scoped data bean.</p>

*/

protected RequestBeanl getRequestBeanl() {

return (RequestBeanl)getBean("RequestBeanl");

>

/**

* <p>Return a reference to the scoped data bean.</p>

*/

new

93



protected SessionBeanl getSessionBeanl() {

return (SessionBeanl)getBean("SessionBeanl");

>

public void init() {

super.init();

try {

J n it ( ) ;

}  catch (Exception e) {

log("PriceTable Initialization Failure", e);

throw e instanceof FacesException ? (FacesException) e: 

Faces Exception(e);

>

>

* <p>Callback method that is called after the component tree has been

* restored, but before any event processing takes place. This method

* will <strong>on!y</strong> be called on a postback request that

* is processing a form submit. Customize this method to allocate

* resources that will be required in your event handlers.</p>

*/

public void preprocessQ {

new
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>

* <p>Callback method that is called just before rendering takes place.

* This method will <strong>only</strong> be called for the page that

* will actually be rendered (and not, for example, on a page that

* handled a postback and then navigated to a different page). Customize

* this method to allocate resources that will be required for rendering

* this page.</p>

*/

public void prerender() {

>

* <p>Callback method that is called after rendering is completed for

* this request, if <code>init()</code> was called (regardless of whether

* or not this was the page that was actually rendered). Customize this

* method to release resources acquired in the <code>init()</code>,

* <code>preprocess()</code>, or <code>prerender()</code> methods (or

* acquired during execution of an event handler).</p>

*/

public void destroy() {

}

/**

* <p>Automatically managed component initialization.
<strong>WARNING:</strong>
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* This method is automatically generated, so any user-specified code inserted

* here is subject to being replaced.</p>

*/

private vo id_init() throws Exception {

>

/**

* <p>Return <code>true</code> if the specified bike has been

* configured completely enough to order.</p>

*

* @param bike The current bike configuration 

*/

public boolean configured(Bike bike) {

return (bike.getColor().getDesc() != null) &&

(bike.getSit().getDesc() != null) &.&

(bike.getSpin().getDesc() != null) &&

(bike.getGrip().getDesc() != null);

>

/**

* <p>Set up the price table based upon the current bike configuration.</p>

*

* @param bike The current bike configuration 

*/
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public void setup(Bike bike) {

// Set properties for the price table

priceColorIcon.setUrl(bike.getColor().getSquareURL());

priceColorName.setText(bike.getColor().getName());

priceColorPrice.setText(bike.getColor().getPrice());

priceSitIcon.setUrl(bike.getSit().getSquareURL());

priceSitName.setText(bike.getSit().getName());

priceSitPrice.setText(bike.getSit().getPrice());

priceSpinIcon.setUrl(bike.getSpin().getSquareURL());

priceSpinName.setText(bike.getSpin().getName());

priceSpinPrice.setText(bike.getSpin().getPrice());

priceGripIcon.setUrl(bike.getGrip().getSquareURL());

priceGripName.setText(bike.getGrip().getName());

priceGripPrice.setText(bike.getGrip().getPrice());

priceAddIcon.setUrl(bike.getAdd().getSquareURL());

pnceAddName.setText(bike.getAdd().getl\lame());

priceAddPrice.setText(bike.getAdd().getPrice());

>

j* *

* <p>Calculate and return the current subtotal.</p>

*/

public BigDecimal subtotal(Bike bike) {

BigDecimal subtotal = new BigDecimal((double) 0 .0 );
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subtotal = subtotal.add((BigDecimal) blke.getColor().getPrice()); 

subtotal = subtotal.add((BlgDecimal) bike.getSit().getPrice()); 

subtotal = subtotal.add((BigDeclmal) bike.getSpin().getPrice()); 

subtotal = subtotal.add((BigDecimal) bike.getGrip().getPrice()); 

subtotal = subtotal.add((BigDecimal) bike.getAdd().getPrice()); 

return subtotal;

Εδώ είναι το πάνω μενού και αυτό λειτουργεί με αυτή τη λογική υλοποιείται σε java και 

ροσαρμόζεται στον jsp κώδικα . Παρακάτω παραθέτουμε μέρος του κώδικα .

>

>

98



topMenu.setSelected("topMenuBuild"); 

return "easel";

public String topMenuBikes_action() {

public String topMenuBuild_action() {  

topMenu.setSelected("topMenuBuild"); 

return null;

>

public String topMenuGear_action() {  

topMenu.setSelected("topMenuBuild"); 

return "easel";

>

public String topMenuCommunity_action() {  

topMenu.setSelected("topMenuBuild"); 

return "easel";

>

public String topMenuTeam_actionQ {  

topMenu.setSelected("topMenu Build"); 

return null;

>
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public String topMenuContact_action() {  

topMenu.setSelected("topMenuBuild"); 

return null;

>

public String topMenuHelp_action() {  

topMenu.setSelected(”topMenuHelp"); 

return null;

>

>

5 .  Β ι β λ ι ο γ ρ α φ ί α

Αντικειμενοστρεφής προγραμματισμός JAVA Κλεάνθης Θραμπουλίδης Εκδόσεις Τζίολα 

Tomcat The Difinitive Guide Jason Brittain & Ian F. Darwin Εκδόσεις O'Reilly 

Java How to Program Deitel & Deitel

Εισαγωγή στη Java Γιώργος Λιακέας Εκδόσεις Κλειδάριθμος

http://de.wikipedia.ora/wiki/MvSOL

www.mvsal.ora

http://iava.sun.com/

www.iava.com

http://forum.iava.sun.com
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