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ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΩΝ 

 

 
 

1) CBT, CBL (Computer Based Training/Learning), είναι ο προάγγελος του elearning. Πρόκειται για 

εκπαίδευση που βασίζεται στην τεχνολογία των Η/Υ και αναπτύχθηκε πριν την εµφάνιση του 

διαδικτύου. Έχει απλοϊκή µορφή (σε σύγκριση µε τα σηµερινά συστήµατα). Περιεχόµενο και 

επικοινωνία. Κατά κύριο λόγο αφορά αυτοεκπαίδευση (self – paced εκπαίδευση). 

2) Computer-assisted instructions (CAI) - ο υπολογιστής χρησιµοποιείται σαν αυτόνοµη µηχανή 

διδασκαλίας για την παρουσίαση ξεχωριστών µαθηµάτων. 

3) Computer-managed instructions (CMI) - ο υπολογιστής χρησιµοποιείται για την οργάνωση των 

διδακτικών οδηγιών και την καταγραφή της προόδου των εκπαιδευόµενων. Οι ίδιες οι οδηγίες δεν 

χρειάζεται να διανεµηθούν διαµέσου υπολογιστή, αν και συχνά τα CAI συνδυάζονται µε τα CMI. 

4) Computer-mediated education (CME) - περιγράφει εφαρµογές υπολογιστή που υποβοηθούν τη 

διανοµή των εκπαιδευτικών προγραµµάτων. 

5) Content ή περιεχόµενο είναι το πνευµατικό αντικείµενο και γνώσεις που µεταδίδονται κατά την 

διάρκεια της µαθησιακής και εκπαιδευτικής διαδικασίας. Μπορεί να είναι βιβλία, CD-ROMs, 

multimedia, συµβουλές οδηγίες κτλ. 

6) Content Components ή µεταφρασµένο καταχρηστικά σαν «εξαρτήµατα Περιεχοµένου» είναι τα 

αυτοτελή κοµµάτια πληροφορίας που απαρτίζονται για να αποτελέσουν ένα CMS. 

Discussion Forum: Βήµα συζήτησης. Ένα πρόγραµµα στο οποίο ο καθένας µπορεί να γράψει κάτι και 

να το δουν οι υπόλοιποι που συµµετέχουν και να απαντήσουν 

8) Distance – Learning: περιλαµβάνει όλα τα είδη εκπαίδευσης όταν o εκπαιδευόµενος απέχει από τον 

εκπαιδευτή (χώρος, χρόνος ή και τα δύο). Περιλαµβάνει το e-learning αλλά και άλλες µορφές (π.χ. µέσω 

κλασσικής αλληλογραφίας). 

9) E – Learning: Τηλεκπαίδευση ή Ηλεκτρονική Μάθηση και Εκπαίδευση, είναι ένας εξαιρετικά ευρύς 

όρος που καλύπτει τα παραπάνω καθώς και οτιδήποτε αφορά την χρήση των σύγχρονων τεχνολογιών 

στην εκπαίδευση (ΤΒΤ), ανεξάρτητα αν υλοποιείται online, offline ή µε συνδυασµό τους. Το 
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τεχνολογικό υπόβαθρο είναι εξαιρετικά ευρύ (δίκτυα, video, PCs, Interactive TV, Satellite, Broadcasts 

etc.). 

10) E – Traning ή Ηλεκτρονική Επαγγελµατική Εκπαίδευση ή Technology Based Training (TBT), 

είναι µέρος του e-learning που αφορά επιχειρήσεις και οργανισµούς σε αντιπαράθεση µε το e-learning 

που αφορά µαθησιακή εκπαίδευση σε ΑΕΙ, Σχολεία κτλ. 

11) Instructor Led Training (ILT) ή C-learning (Classroom), είναι η εκπαίδευση όπου 

εκπαιδευόµενοι και εκπαιδευτές βρίσκονται στον ίδιο χώρο και χρόνο κατά την εκπαίδευση. 

12) IΤ Training, αφορά την εκπαίδευση σε ΙΤC τεχνολογίες µε χρήση ΤΒΤ (Hardware, Networks, ERP, 

Software κλπ.). 

13) Knowledge Management, αναφέρεται στην δηµιουργία, σύλληψη, οργάνωση και αποθήκευση 

γνώσης και εµπειριών, ατόµων ή οµάδων, ενός οργανισµού µε σκοπό την διάδοση και αξιοποίηση τους 

µε όλα τα διαθέσιµα µέσα (παραδοσιακά ή τεχνολογικά). 

14) Learning Portal, κάθε Web Site που µεταξύ άλλων προσφέρει γνώσεις πέραν από πληροφορίες, 

βασισµένες σε συγκεκριµένο περιεχόµενο και τρόπο παράδοσης /µετάδοσης στους χρήστες του. 

15) Learning Service Provider (LSP), είναι η εξειδίκευση του ASP που προσφέρει µια σειρά από 

υπηρεσίες, µέσα από την δική του υποδοµή, µε αµοιβή ανάλογα µε τις υπηρεσίες (ολοκληρωµένη λύση, 

περιεχόµενο, εργαλεία κτλ.). 

16)Methods of Delivery, είναι ο τρόπος που υλοποιείται η εκπαίδευση, δηλαδή: Self-paced ή 

αυτοεκπαίδευση (µόνος, ατοµικός αριθµός). 

17) Asynchronous, όπου οι συµµετέχοντες συνήθως απέχουν µεταξύ τους και αλληλεπιδρούν αλλά µε 

διαφορά χρόνου (βλέπε: Τι είναι το e-learning). 

18) Synchronous, όπου οι µετέχοντες εργάζονται και µαζί και ανεξάρτητα χώρου π.χ. Virtual 

classrooms (βλέπε Τι είναι το e-learning) 

19)Online – Training ή Web – Based Training (WEΒ) ή Internet Training, είναι η εκπαίδευση που 

σαν πλατφόρµα χρησιµοποιεί τα δίκτυα (Internet, Intranet, Extranet etc). Αποτελεί µέρος του e- learning 

και εξαπλώνεται ταχέως. 
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20) Soft skills Training, αφορά εκπαίδευση κυρίως επαγγελµατικού χαρακτήρα που δεν έχουν σχέση µε 

ΙΤ Training, δηλαδή σε περιοχές όπως: διοίκηση, πωλήσεις, ανθρώπινο δυναµικό, υπηρεσίες, λογιστικά, 

οικονοµικά κτλ. 

21) Text – Based Traning, είναι η κλασσική εκπαίδευση µέσω βιβλίων και εγχειριδίων. 

22) Virtual Blackboard: Εικονικός πίνακας. Συνήθως εννοείται ή κάποιο πρόγραµµα το οποίο 

χρησιµοποιείται 
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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

 

Η ανάγκη για γρήγορη και άµεση εκπαίδευση συνέβαλε στην ανάπτυξη και την εδραίωση της εξ 

αποστάσεως εκπαίδευσης. Ξεκίνησε παραδίδοντας το εκπαιδευτικό υλικό µέσω αλληλογραφίας, στη 

συνέχεια σε µορφή πολυµέσων (κασέτες , βίντεο) και τελικά µε την ανάπτυξη του διαδικτύου και των 

εφαρµογών του, πήρε τη µορφή e-learning. Η εισαγωγή των νέων Τεχνολογιών της Πληροφορίας και 

των Επικοινωνιών (ΤΠΕ) στην εκπαίδευση άλλαξε σηµαντικά τη µορφή και τη λειτουργία της. Με την 

υιοθέτηση των νέων τεχνολογιών αναπτύχθηκε και αναπτύσσεται ακόµα η ηλεκτρονική µάθηση (e-

learning) και η εξ αποστάσεως εκπαίδευση απέκτησε µια νέα διάσταση και νέες δυνατότητες. 

 Ο όρος «e-learning» έχει ορισθεί ως « η on-line εκµάθηση που διευκολύνεται και υποστηρίζεται 

µέσω της χρήσης πληροφοριών και της τεχνολογίας επικοινωνιών». Αναφέρεται στη χρήση της 

τεχνολογίας διαδικτύου για να µεταφέρει µία µεγάλη λίστα µεθόδων για την ενίσχυση της γνώσης. Είναι 

χαρακτηριστικό ότι η ανοικτή και εξ αποστάσεως εκπαίδευση αποτελεί έναν από τους βασικούς 

προποµπούς της νέας εποχής στο χώρο της εκπαίδευσης. 

Τα τριτοβάθµια ιδρύµατα που έχουν κεντρικό ρόλο στην παροχή εκπαίδευσης δεν µπορούσαν να 

µείνουν αµέτοχα στο υπό διαµόρφωση περιβάλλον και ξεκίνησαν να σχεδιάζουν και να διαθέτουν 

προγράµµατα εκπαίδευσης από απόσταση. Ολοένα και περισσότερα πανεπιστήµια προσφέρουν 

διπλώµατα, και εταιρείες εκπαιδεύουν και ενισχύουν µε γνώσεις τους υπαλλήλους τους µέσω e-learning, 

όπου ο εκπαιδευτής χωρίζεται µε τον εκπαιδευόµενο χρονικά και χωρικά και η επικοινωνία τους 

στηρίζεται στην τεχνολογία του διαδικτύου. Επίσης, η εκπαίδευση δε γίνεται µόνο µε την 

αλληλεπίδραση εκπαιδευτή και εκπαιδευόµενου αλλά η συνεργασία των τελευταίων αναπτύσσει την 

ταχύτητα παράδοσης της γνώσης. 

Είναι οι καθοριστικοί παράγοντες για την παραγωγή και τη διάδοση των γνώσεων, την ανάπτυξη 

κοινωνικής, παιδαγωγικής και τεχνολογικής έρευνας, την κατάρτιση εκπαιδευτικών και εκπαιδευτών και 

τη συνεχή επαγγελµατική ανάπτυξη, που αποτελεί χαρακτηριστικό της κοινωνίας της γνώσης. 

Χρησιµοποιούν ολοένα και περισσότερο την ηλεκτρονική µάθηση ως πηγή προστιθέµενης αξίας για 
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τους σπουδαστές τους, για την παροχή ευέλικτης εικονικής εκπαίδευσης, εντός και εκτός των 

εγκαταστάσεων τους µέσω συστηµάτων τηλεκπαίδευσης. 

Κρίσιµη διαδικασία για την επίτευξη των παιδαγωγικών στόχων που έχουν τεθεί κατά τη 

διαδικασία ανάλυσης ενός συστήµατος από απόσταση εκπαίδευσης αποτελεί η αξιολόγηση της 

ευχρηστίας του συστήµατος. ∆ιάφορες τεχνικές αξιολόγησης έχουν προταθεί -οι περισσότερες εκ των 

οποίων αποτελούν προσαρµογή µεθόδων που εφαρµόζονται ήδη σε συµβατικό λογισµικό. Η 

αποτελεσµατικότητα των τεχνικών ποικίλει από τη φύση του συστήµατος καθώς και το στάδιο στο 

οποίο εφαρµόζονται. 

Αν και η διάδοση των συστηµάτων από απόσταση εκπαίδευσης είναι µεγάλη, δεν υπάρχει στη 

βιβλιογραφία ακόµη ένας ανάλογος αριθµός θεωρητικών και πειραµατικών ερευνητικών προσπαθειών 

στο θέµα της αξιολόγησης τους. Τούτο οφείλεται εν µέρει στην πρόσφατη ανάπτυξη της περιοχής, 

αφετέρου δε στις εγγενείς αδυναµίες που παρουσιάζουν πειράµατα αυτού του είδους. 

Οι διδασκόµενοι µε τις µεθόδους αυτές, βρίσκονται σε διαφορετικούς χώρους, οι συνθήκες 

αλληλεπίδρασης µε το υλικό ποικίλουν, η καταγραφή της αντίδρασης τους µε µέσα όπως καταγραφή 

πληκτρολογήσεων (log files) είναι τεχνικά δύσκολη. Αν εξετάσουµε παραπλήσια πεδία, όπως η 

ευχρηστία εφαρµογών διαδικτύου, παρόµοια προβλήµατα έχουν ήδη καταγραφεί.  

Τα πλεονεκτήµατα εστιάζονται κυρίως στα οικονοµικά οφέλη και στην ευκολία απόκτησης της 

γνώσης. Για να αναβαθµιστεί το επίπεδο των εργαζοµένων µέχρι πρότινος έπρεπε να ταξιδέψουν και να 

λείπουν από το χώρο εργασίας τους, χάνοντας έτσι την παραγωγικότητα τους. Παράλληλα η επαφή µε 

τα µαθήµατα γίνεται άµεσα µε τον υπολογιστή και δεν απαιτεί κόπο και χρόνο. 

Στη συγκεκριµένη διπλωµατική εργασία διεκπεραιώνεται µία συγκριτική µελέτη στις διάφορες 

πλατφόρµες E-learning ώστε να επιλεχθεί η πιο αξιόπιστη. Μέχρι εκείνο το σηµείο, θα γίνει η εισαγωγή 

για το E-learning, για τα οφέλη του, την αναγκαιότητά του και τον τρόπο εφαρµογής. Όσον αφορά την 

εφαρµογή e-learning έχουν αναπτυχθεί κάποιες πλατφόρµες, οι οποίες έχουν στηριχθεί στα Συστήµατα 

∆ιαχείρισης Περιεχοµένου τα οποία χρησιµοποιούνται για την δηµιουργία σελίδων στο διαδίκτυο. Με 

λίγα λόγια, είναι έτοιµα κοµµάτια κώδικα (modules) µε τα οποία ο χρήστης µπορεί να στήσει εύκολα 

µία σελίδα διαµορφώνοντας µόνο το περιεχόµενο και χωρίς να έχει γνώσεις δικτυακού 

προγραµµατισµού. Έτσι και στα Συστήµατα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου η πλατφόρµα 
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είναι προκατασκευασµένη και µόνο η ανάπτυξη του εκπαιδευτικού υλικού και η διαµόρφωση της µέσα 

από κάποιες επιλογές που δίνονται (modules) είναι η ευθύνη των διαχειριστών.  

Στη συνέχεια θα αναφερθούν µε µία σύντοµη περιγραφή των χαρακτηριστικών τους, υπάρχουσες 

και αρκετά διάσηµες Open Source e-learning πλατφόρµες, θα συγκριθούν µε βάση τη λειτουργικότητα 

τους αλλά και άλλα χαρακτηριστικά βάση προδιαγραφών, για να επιλεχθεί η κατάλληλη και τελικά αυτή 

να εγκατασταθεί και να µελετηθεί παραπέρα η λειτουργία της. 

Στόχος της εργασίας είναι ο αναγνώστης να κατανοήσει τα σύγχρονα εργαλεία τηλεκπαίδευσης και 

να αντιληφθεί τις δυνατότητες και περιορισµούς τους, ανιχνεύοντας τις βέλτιστες περιοχές εφαρµογής 

για καθένα προσφερόµενο λογισµικό. 

Αντικείµενο της εργασίας είναι η ανάπτυξη πλαισίου αξιολόγησης και στη συνέχεια η σύγκριση 

διαφόρων προσφερόµενων λύσεων τηλεκπαίδευσης, καθώς και η πιλοτική εγκατάσταση του Moodle και 

Mahara. 

 

Λέξεις Κλειδιά: Εκπαίδευση εξ αποστάσεως, e-learning, Συστήµατα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου, 

modules, πλατφόρµες e-learning, Συστήµατα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου, Open Source, 

Moodle, Mahara 
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ABSTRACT 

 

The need for fast and direct training contributed to the development and consolidation of distance 

education. Began delivering educational material by mail, then in multimedia format (cassettes, videos) 

and finally the development of the internet and its applications, took the form of e-learning. The 

introduction of new Technologies of Information and Communication (ICT) in education changed 

significantly in form and function. With the adoption of new technologies developed and still developing 

electronic learning (e-learning) and distance learning has acquired a new dimension and new 

possibilities. 

 The term «e-learning» is defined as "the on-line learning facilitated and supported through the use 

of information and communication technology." It relates to the use of internet technology to carry a 

long list of methods for enhancing knowledge. It is characteristic that the open and distance learning is 

one of the main precursors of the new era in education. 

The tertiary institutions have a key role in providing education could not remain uninvolved in the 

medium configuration and began to design and offer distance education programs. More and more 

universities offer diplomas and companies educate and reinforce with their employees knowledge 

through e-learning, where the instructor is separated by the trainee in time and space and their 

communication based on Internet technology.  

Also, education is not only about the instructor and student interaction but the cooperation over the 

past develops knowledge delivery speed are the determining factors for the production and dissemination 

of knowledge, the development of social, pedagogical and technological research, the training of 

teachers and educators and continuing professional development, which is characteristic of the 

knowledge society. Increasingly using e-learning as a source of added value for their students, to provide 

flexible, virtual learning, both inside and outside their establishments through distance learning systems. 

Critical process to achieve the educational goals set by the process of analyzing a system of distance 

education is the evaluation of the system's usability. Various evaluation techniques have been proposed -
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the most of which have been adapted from methods already applied in conventional software. The 

effectiveness of techniques vary by the nature of the system and the stage at which they are applied. 

Although the proliferation of systems of distance learning is great, there is literature even an equal 

number of theoretical and experimental research efforts on the subject of the evaluation. This is partly 

due to the recent development of the region and, secondly, the inherent weaknesses in such experiments. 

The students with these methods are in different areas, the interaction with the material conditions 

vary, the recording of the reaction by means such as recording keystrokes (log files) is technically 

difficult. If we look at similar fields, such as usability of web applications, similar problems have already 

been recorded. 

The advantages are mainly focused on the economic benefits and the ease of knowledge acquisition. 

To raise the level of employees previously had to travel and be missing from their workplace, thus losing 

their productivity. Similarly, the contact lessons is directly to the computer and does not require effort 

and time. 

In this thesis dealt with a comparative study of the various open source platforms E-learning in 

order to select the best. Up to that point, will be imported to the E-learning, for its benefits, its necessity 

and how to apply. As for the e-learning application developed some platforms, which are based on 

Content Management Systems that are used for creating websites. In short, they are ready pieces of code 

(modules) with which the user can easily set up one page only shaping content and without web 

programming skills. So and Learning Content Management Systems platform is prefabricated and only 

the development of educational materials and configuration through some options given (modules) is the 

responsibility of managers. 

Then they mentioned with a brief description of their characteristics, existing and quite famous 

Open Source e-learning platforms, will be compared based on their functionality and other features 

based on specifications in order to select the appropriate and ultimately is to be installed and studied 

further functioning work objective is for the reader to understand the modern distance learning tools and 

understand the capabilities and limitations, detecting the best application areas for each offered software. 

Scope of work is the evaluation framework development, and then compare the various solutions offered 

tele, and the pilot installation of Moodle. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1
Ο
 ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

 

1. ΤΗΛΕΚΠΑΙ∆ΕΥΣΗ (e-learning) 

1.1 Αρχές Τηλεκπαίδευσης (e-learning)  

 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Η ραγδαία ανάπτυξη των τηλεπικοινωνιών την τελευταία δεκαετία έχει προσφέρει καινούργιες 

δυνατότητες και έχει ανοίξει καινούριους ορίζοντες. Οι αποστάσεις έχουν εκµηδενιστεί και όλο και πιο 

καινούριοι τρόποι επικοινωνίας εµφανίζονται. Μια ανεξάντλητη πηγή πληροφοριών δηµιουργήθηκε 

στον παγκόσµιο ιστό.  

Καινούριες τεχνολογίες αναπτύχθηκαν λόγω της αύξησης χωρητικότητας των γραµµών 

διασύνδεσης. Προφανώς επηρεάστηκε άµεσα και ο τοµέας της εκπαίδευσης. Οι νέες τεχνολογίες 

µπορούν να αποτελέσουν ένα ισχυρό εργαλείο για την ενδυνάµωση της εκπαιδευτικής διαδικασίας και 

να δώσουν µια άλλη διάσταση στη µάθηση.  

Άρα στην εκπαίδευση ο υπολογιστής µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως πολυαισθητηριακό και 

δυναµικό µέσο διδασκαλίας. Η εκπαιδευτική αυτή λειτουργία του υπολογιστή έχει συζητηθεί ευρέως. Οι 

υπολογιστές µπορούν να χρησιµοποιηθούν και για τη διευκόλυνση και προώθηση σηµαντικών στόχων 

µάθησης στους τοµείς όλων των γνωστικών αντικειµένων. Αυτό µπορεί να γίνει µε τη χρήση 

εκπαιδευτικού λογισµικού (πρόγραµµα που χρησιµοποιείται για εκπαιδευτικούς σκοπούς) που δεν 

αποτελεί µόνον µια εναλλακτική µορφή βιβλίου σε ηλεκτρονική µορφή, αλλά και θα προωθεί µέσα από 

τις κατάλληλες µεθόδους νέες δυνατότητες µάθησης.  

Αρχικά υπήρχε ο φόβος ότι ο υπολογιστής θα µηχανοποιούσε τη γνώση και θα επέβαλλε 

πρότυπα προγραµµατισµένης µάθησης. Το πρόβληµα όµως µοιάζει να είναι σύνθετο, διότι το διαδίκτυο 

έχει πρόσθετα χαρακτηριστικά και γι’ αυτό θα πρέπει να έχει και διαφορετικές επιπτώσεις στη 

διαδικασία της µάθησης. Μπορούµε εδώ να αναρωτηθούµε σχετικά µε το τι και µε ποιον τρόπο µαθαίνει 

κάποιος αναζητώντας πληροφορίες ή ακόµη πιο γενικά, ταξιδεύοντας στο διαδίκτυο, σε µια άλλη 

διατύπωση, κατά πόσο µπορεί να θεωρηθεί ως µαθησιακή εµπειρία από µόνη της η πρόσβαση στο 
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διαδίκτυο. Αλλά αποδείχτηκε ότι µπορεί να ενισχύσει την υιοθέτηση διδακτικών καινοτοµιών και να 

φέρει µια µικρή επανάσταση στην µαθησιακή διαδικασία.  

Έτσι τον τελευταίο καιρό έχει αρχίσει να χρησιµοποιείται ο όρος τηλεκπαίδευση (e-learning) η 

γνωστή σε όλους µας ανοιχτή από απόσταση εκπαίδευση.  

H Ανοικτή και Εξ΄ Αποστάσεως Εκπαίδευση (ΑΑΕ), µπορεί να θεωρηθεί ως διαδικασία 

µάθησης µε τη χρήση της Τηλεµατικής (δηλ. το συνδυασµό τηλεπικοινωνιών, τεχνολογίας πληροφοριών 

και πολυµέσων) και των υπηρεσιών της όπου :  

• Μπορούν να υλοποιηθούν όλες οι αλληλεπιδράσεις όπως για παράδειγµα µεταξύ 

εκπαιδευοµένων, εκπαιδευτών και εκπαιδευτικού υλικού, που είναι απαραίτητες για τη 

µαθησιακή διαδικασία.  

• Είναι προσπελάσιµες όλες οι πληροφορίες και η γνώση (σε διαφορετικές αναπαραστάσεις), 

που απαιτούνται για τη µαθησιακή διαδικασία.  

• Μπορεί να επιλεγεί ένας µεγάλος βαθµός ευελιξίας, όσον αφορά το χώρο, το χρόνο και το 

ρυθµό της µάθησης.  

 

Η ΑΑΕ στοχεύει στην ανάπτυξη και προώθηση µεθόδων και τεχνικών ειδικά σχεδιασµένων για την 

αύξηση της ποιότητας, αποτελεσµατικότητας και ευελιξίας της εκπαίδευσης. Η ΑΑΕ επίσης, µπορεί να 

γίνει αντιληπτή µε δύο τρόπους: από τη µια η βελτίωση των ήδη υπαρχόντων και η ανάπτυξη νέων 

µεθόδων διδασκαλίας για τα εκπαιδευτικά ζητήµατα και από την άλλη, η παροχή υπηρεσιών 

εκπαίδευσης από απόσταση µε χρήση υπολογιστικών και δικτυακών τεχνολογιών. 

Με τον όρο e-learning εννοούµε την εκπαίδευση από µακριά αλλά η έννοια που πλησιάζει πιο 

πολύ την πραγµατικότητα θα ήταν ηλεκτρονική µάθηση δηλαδή η µετάφραση του e-learning. Η έννοια 

αυτή είναι γενική και περιλαµβάνει οποιαδήποτε µορφή εκπαίδευσης χρησιµοποιεί τους πόρους του 

δικτύου ή γενικότερα τις δυνατότητες των ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

Έχουν καθοριστεί τρεις διαφορετικές µορφές τηλεκπαίδευσης για την καλύτερη κατανόηση της έννοιας:  

Η ασύγχρονη τηλεκπαίδευση. Παρέχεται στους συµµετέχοντες η δυνατότητα να εργαστούν µε το 

διδακτικό υλικό οπουδήποτε και οποτεδήποτε έχοντας όµως παράλληλα δυνατότητα ασύγχρονης 
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επικοινωνίας µε τους υπόλοιπους συµµετέχοντες και µε τον εκπαιδευτή. Το υλικό διδασκαλίας 

δεν είναι απαραίτητο να έχει δοθεί όλο από την έναρξη του µαθήµατος αλλά µπορεί να 

προσφέρεται τους εκπαιδευόµενους σταδιακά. Ο ρυθµός διεξαγωγής καθορίζεται από τον 

εκπαιδευτή σε συνεργασία πάντα µε τους εκπαιδευόµενους.  

Η σύγχρονη τηλεκπαίδευση. Σύγχρονη εκπαιδευτική δραστηριότητα βασισµένη σε µετάδοση 

σήµατος video, είτε µεταξύ κατάλληλα διαµορφωµένων αιθουσών (για τον οµιλητή-εκπαιδευτή 

και τους ακροατές-εκπαιδευόµενους), είτε µεταξύ κατάλληλα εξοπλισµένων σταθµών εργασίας. 

Οι µαθητές και ο καθηγητής µπορούν να βρίσκονται σε διαφορετικό τόπο ο καθένας και 

χρησιµοποιώντας τεχνολογίες τηλεδιάσκεψης να βρίσκονται όλοι σε µία εικονική αίθουσα 

διδασκαλίας. Η διεξαγωγή του µαθήµατος γίνεται µε τέτοιο τρόπο ώστε να προσφέρει τις ίδιες ή 

και παραπάνω δυνατότητες µε αυτές που προσφέρονται σε µία κανονική αίθουσα. Το µοντέλο 

σύγχρονης τηλεκπαίδευσης συνήθως βασίζεται στην παρουσίαση του θέµατος από µέρους του 

εκπαιδευτή και στη δυνατότητα υποβολής ερωτήσεων από την πλευρά των εκπαιδευοµένων. 

Εκπαιδευτικό υλικό µπορεί να έχει ήδη διαµοιραστεί στους εκπαιδευόµενους µε µορφή 

ηλεκτρονικών αρχείων.  

Η τηλεκπαίδευση σε εξατοµικευµένο ρυθµό (self-paced training). Σε αυτή την περίπτωση 

προσφέρονται στον εκπαιδευόµενο συνδυασµός εκπαιδευτικών υλικών (βιβλία, αναφορές στο 

δίκτυο, µαγνητοσκοπηµένα µαθήµατα, σηµειώσεις, προγράµµατα εκµάθησης βασισµένα σε 

υπολογιστή κτλ), συνήθως χωρισµένα σε ενότητες (µαθήµατα), τα οποία χρησιµοποιεί µε το δικό 

του ρυθµό, αποφασίζει δηλαδή ο ίδιος πότε και που θα τα χρησιµοποιήσει. ∆εν υπάρχει 

επικοινωνία µε διδάσκοντα ή µε άλλους µαθητές.  

 

Ένας εναλλακτικός τρόπος εκπαίδευσης (alternative training method) από αυτήν µε τον καθηγητή 

στην τάξη, µε τη δυνατότητα πρόσβασης στο εκπαιδευτικό υλικό 24 ώρες την ηµέρα, 7 µέρες την 

εβδοµάδα µέσω του Παγκόσµιου Ιστού / Internet. Το περιεχόµενο της εκπαιδευτικής ύλης (µαθήµατα) 

είναι σε µορφή πολυµέσων (multimedia), δηλαδή, εκτός από κείµενο (text), παρουσιάζεται και σε 

µορφή ήχου (audio), βίντεο και άλλων µέσων αλληλεπίδρασης, ελέγχοντας και αξιολογώντας την 

µελέτη , την απόδοση και το βαθµό αφοµοίωσης των γνώσεων των εκπαιδευοµένων.  
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Οι εκπαιδευόµενοι έχουν την δυνατότητα επικοινωνίας µε τον Καθηγητή και τους συµµαθητές τους 

µέσω ασύγχρονης (Asynchronous mode) ή σύγχρονης επικοινωνίας (Synchronous mode). Η επίλυση 

των αποριών από τον Καθηγητή, η ανταλλαγή απόψεων µεταξύ των εκπαιδευοµένων, η συµµετοχή των 

εκπαιδευοµένων σε χώρους συζητήσεων (Discussion rooms) και δωµάτια συνοµιλίας,  συνθέτουν την 

"Εικονική αίθουσα διδασκαλίας".  

Η µεθοδολογία, τα προϊόντα και οι υπηρεσίες που προσφέρονται στο χώρο του e-learning, 

συνδυάζουν όλες τις διαθέσιµες µέχρι σήµερα τεχνολογίες, όπως υπολογιστές, Internet, ψηφιακό ήχο, 

εικόνα, βίντεο, κινούµενα σχέδια, προσοµοιώσεις, τηλεπικοινωνιακούς φορείς και λοιπά, µέσα από ένα 

ολοκληρωµένο περιβάλλον σύνθεσης και διανοµής του εκπαιδευτικού περιεχοµένου (content) (May 

2004). 

Για να είναι εφικτή η πραγµατοποίηση µαθήµατος µέσω σύγχρονης τηλεκπαίδευσης θα πρέπει η 

εικονική αίθουσα να προσφέρει τουλάχιστον όλες τις δυνατότητες που προσφέρει µια κανονική 

αίθουσα:  

Ηλεκτρονικός ασπροπίνακας. Ο πίνακας είναι το σηµαντικότερο µέσο που χρησιµοποιούν οι 

καθηγητές για τη διδασκαλία στην αίθουσα. Είναι απαραίτητο λοιπόν να δίνεται αυτή η δυνατότητα 

στον καθηγητή και σε µία εικονική αίθουσα.  

Αλληλεπιδραστική (δύο δρόµων) οπτικοακουστική επικοινωνία µεταξύ των συµµετεχόντων. Είναι 

πολύ σηµαντικό για την επιτυχία του µαθήµατος να υπάρχει πολύ καλής ποιότητα επικοινωνία µεταξύ 

των συµµετεχόντων έτσι ώστε να εξαλείφεται η απόσταση και να δηµιουργείται η εντύπωση ότι 

βρίσκονται όλοι στον ίδιο χώρο. Προφανώς προτεραιότητα δίνεται στον ήχο αλλά δεν πρέπει να 

υποτιµηθεί η αναγκαιότητα του βίντεο αφού έχει αποδειχθεί στην πράξη οτι όταν πέφτει η ποιότητα του 

βίντεο χάνεται το ενδιαφέρον των συµµετεχόντων.  

∆υνατότητα για από κοινού χρήση εφαρµογής (application sharing). Είναι απαραίτητο για τον 

καθηγητή να µπορεί να παρουσιάσει ψηφιακό υλικό στους σπουδαστές (power point presentation, web 

browser, word document, κτλ). Όπως στην κλασική τάξη ο καθηγητής έχει τη δυνατότητα να δείξει 

διαφάνειες στους µαθητές, είναι απαραίτητο για τον καθηγητή να µπορεί να παρουσιάσει το υλικό του 
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µαθήµατος και στην εικονική τάξη (power point presentation). Με αυτή τη δυνατότητα δίνεται και η 

ευκαιρία για εκµάθηση µίας εφαρµογής µέσα από την τηλεκπαίδευση.  

Απ’ τη στιγµή που προσφέρονται στην υπηρεσία του καθηγητή προηγµένες τεχνολογικές 

δυνατότητες µπορεί να τις εκµεταλλευτεί για να εµπλουτίσει το µάθηµα του και µε άλλα στοιχεία. Π.χ.  

• Προβολή βίντεο  

• Ταυτόχρονη πλοήγηση σε δικτυακούς τόπους  

• Χρησιµοποίηση και άλλων εφαρµογών εκτός από εφαρµογές για παρουσιάσεις.  

• Χρησιµοποίηση προγραµµάτων προσοµοίωσης. Με αυτό τον τρόπο µπορούν να 

πραγµατοποιηθούν και εικονικά εργαστήρια (virtual laboratories)  

• Να µπορεί γενικά να µιλά και να κινείται µε φυσικό τρόπο, όπως θα έκανε και σε µία 

παραδοσιακή διάλεξη. Να µην χρειάζεται να ασχοληθεί µε την τεχνική πλευρά των 

συστηµάτων, ώστε να µπορεί να επικεντρώσει την προσοχή του στο καθαυτό αντικείµενο της 

διάλεξης.  

∆εν µπορεί οποιοδήποτε µάθηµα να γίνει µε τη µορφή της σύγχρονης τηλεκπαίδευσης. Θα πρέπει 

όλοι οι συµµετέχοντες να είναι συνδεδεµένοι σε δίκτυο υψηλών ταχυτήτων έτσι ώστε να εξασφαλίζεται 

η καλή ποιότητα βίντεο και ήχου και να είναι εφικτή η από κοινού χρήση εφαρµογών.  

Επίσης, χρειάζεται τουλάχιστον ένα άτοµο για τεχνική υποστήριξη στο µάθηµα, προκειµένου να 

ασχολείται µε δικτυακά και άλλα προβλήµατα που µπορεί να προκύψουν από τη χρήση νέων 

τεχνολογιών και να υποστηρίζει τον καθηγητή ο οποίος µπορεί να µην είναι εξοικειωµένος µε τα 

τεχνολογικά µέσα. Όλοι οι συµµετέχοντες θα πρέπει να έχουν στη διάθεσή τους αρκετά προηγµένο 

εξοπλισµό για τις ανάγκες της σύγχρονης τηλεκπαίδευσης. Τουλάχιστον ο καθηγητής θα πρέπει να 

βρίσκεται σε αίθουσα ειδικά διαµορφωµένη για να καλύπτει ανάγκες σύγχρονης τηλεκπαίδευσης. 

Από την στιγµή που υιοθετήθηκε το διαδίκτυο και εξελίχθηκε ως µέσο ανταλλαγής πληροφορίας 

από τα εκπαιδευτικά ιδρύµατα στην δεκαετία του ’70 έγινε αντιληπτή από τους ακαδηµαϊκούς η 

προοπτική του µέσου αυτού ως εργαλείο εκπαίδευσης. Τα τελευταία χρόνια οι κυβερνήσεις αρκετών 

τόσο των ανεπτυγµένων όσο και των υπό-ανάπτυξη χωρών παρουσιάζονται όλο και περισσότερο 

ενθουσιώδεις σχετικά µε τις δυνατότητες της online εκπαίδευσης για τη προσφορά µιας οικονοµικώς 
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αποδοτικής, εύκολα προσβάσιµης και πάντα σύγχρονης εκπαίδευσης ανεξαρτήτως ηλικίας, κοινωνικού 

περιβάλλοντος, χρόνου και γεωγραφικής θέσης. Έτσι έχουν αναπτυχθεί κάποιες πλατφόρµες e-learning 

(τα Συστήµατα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου / Learning Management Systems), οι οποίες 

και θα αναλυθούν σε επόµενη ενότητα, πάνω στις οποίες στηρίζεται η  εκπαίδευση 

(http://www.xinis.com/e_learning/index.html) 

Παράλληλα, διανύοντας την λεγόµενη εποχή της πληροφορίας, όπου η ανάγκη για ‘knowledge 

workers’ αυξάνεται και η ανάγκη για χειρονακτική εργασία µειώνεται, η δια-βίου εκπαίδευση φαίνεται 

να είναι το κλειδί της επιτυχίας για την µοντέρνα κοινωνία. Το e-learning θεωρείται από πολλούς ως η 

µοναδική βιώσιµη λύση στο πρόβληµα της προσφοράς και παράδοσης πόρων, που απαιτείται για την 

πραγµατοποίηση της δια-βίου εκπαίδευσης. 

Το περιβάλλον της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης πρέπει να είναι προσβάσιµο και προσαρµόσιµο σε 

όλους τους ενδιαφερόµενους είτε αυτοί είναι φοιτητές ή εργαζόµενοι, είτε είναι άνθρωποι που απλά 

θέλουν να µάθουν. Για τον λόγο αυτό, το ενδιαφέρον στην ανάπτυξη του e-learning στηρίζεται, όχι τόσο 

στο περιεχόµενο αλλά στην τεχνολογία που χρησιµοποιείται για την παράδοση του εκπαιδευτικού 

υλικού, µε σκοπό οι σπουδαστές να χρησιµοποιούν στο έπακρο όλες τις δυνατότητες που προσφέρονται. 

 

1.1 Αρχές Τηλεκπαίδευσης (e-learning)  

Οι αντιλήψεις για την αποτελεσµατικότητα του e-learning δεν διαφέρουν όσον αφορά τις 

παιδαγωγικές αρχές, οι οποίες πρέπει να υπηρετούν την εκπαίδευση και την κατάρτιση ταυτόχρονα 

(McGee,χχ). 

Μια πλατφόρµα e-learning πρέπει να είναι : 

• Προσαρµόσιµη στις ανάγκες του εκπαιδευόµενου, 

• Προσβάσιµη όλο το 24ωρο µέσω του Internet ή Intranet, 

• Με δυνατότητα on-line συνεργασίας µέσω των virtual classrooms τόσο µεταξύ εκπαιδευτή - 

εκπαιδευοµένου όσο και µεταξύ των εκπαιδευοµένων, 

• Με δυνατότητα ελέγχου και πιστοποίησης της προσφερόµενης εκπαίδευσης,και να πληροί τους 

παρακάτω θεµελιώδεις κανόνες: 



 23

1. Να είναι ολοκληρωµένη και αποτελεσµατική, 

2. Να παρέχεται ταχύτατα και ολοκληρωµένα, 

3. Να έχει µικρό κόστος. 

Οι παραπάνω κανόνες και αρχές του e-learning (e-learning specifications) αποτελούν την συνολική 

υποδοµή για την εκπαίδευση από απόσταση και αποτελείται από τα τέσσερα (4) δοµικά στοιχεία που 

είναι απαραίτητα για ένα ολοκληρωµένο Σύστηµα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου (Learning 

Management System LMS) και αυτά είναι (May, 2004): 

  

• Η ευκολία χρήσης,  πρέπει να είναι απλό στον χειρισµό του, χωρίς να απαιτεί ειδικές γνώσεις. 

• Η εύκολη παρακολούθηση της προόδου των µαθητών από τον καθηγητή. 

• Η πραγµατικά σύγχρονη και ασύγχρονη µετάδοση του υλικού. 

• Η απλή διαχείριση και δηµιουργία της εκπαιδευτικής οντότητας. 

 

1.2 Χρήσεις της τηλεκπαίδευση 

Μέσω διαδικτύου, η ηλεκτρονική εκπαίδευση είναι εφικτή από όλους τους ενδιαφερόµενους και 

εστιάζοντας στο προνόµιο αυτό η χρήση της µπορεί να πάρει πολλές µορφές πέρα από αυτή της 

παιδαγωγικής εκπαίδευσης. Οι µορφές που αναδεικνύονται παρακάτω είναι: 

 

1.Μη ακαδηµαϊκή / Εταιρική 

Τόσο οι µικρές όσο και οι µεγάλες επιχειρήσεις χρησιµοποιούν όλο και περισσότερο την 

ηλεκτρονική εκπαίδευση για την εκπαίδευση ή την ενηµέρωση του προσωπικού τους. Στην περίπτωση 

αυτή χρησιµοποιούνται τόσο εξωτερικοί πόροι όσο και προγράµµατα που αναπτύχθηκαν από τις ίδιες 

τις επιχειρήσεις και τα οποία βασίζονται  στα intranets των επιχειρήσεων. 

 

2.Ακαδηµαϊκή / Εικονικά περιβάλλοντα εκπαίδευσης (VLEs) 

Τα πανεπιστήµια ανοίγονται συνεχώς και περισσότερο στις δυνατότητες των εικονικών 

περιβαλλόντων εκπαίδευσης. Κυρίως τα νέα πανεπιστήµια χρησιµοποιούν τα περιβάλλοντα αυτά 
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περισσότερο και πιο αποδοτικά, ενώ τα παλαιότερα και πιο παραδοσιακά πανεπιστήµια νιώθουν την 

ανάγκη να ακολουθήσουν, οπότε και επενδύουν σε αυτήν την τεχνολογία. 

 

3. Ακαδηµαϊκή / Εκπαιδευτικοί δικτυακοί τόποι 

Μερικά ιδρύµατα (ή και σε ορισµένες περιπτώσεις αποκλειστικά κάποιοι ακαδηµαϊκοί) προτιµούν 

να αναπτύξουν δικούς τους online εκπαιδευτικούς πόρους, αντί να χρησιµοποιήσουν κάτι τόσο 

δοµηµένο και προκαθορισµένο όσο είναι τα εικονικά περιβάλλοντα εκπαίδευσης. Πρόκειται για ατοµικά 

σχεδιασµένους δικτυακούς τόπους που είναι προσανατολισµένοι σε συγκεκριµένο ακροατήριο, για ένα 

συγκεκριµένο θέµα. Πρόκειται περισσότερο για ένα διαδραστικό βιβλίο, που περιέχει οπτικοαουστικό 

υλικό. Μερικοί τόποι είναι δυνατόν να περιέχουν και συγκεκριµένες δραστηριότητες, δοκιµασίες και 

λοιπά προκειµένου να βοηθήσουν την εκπαιδευτική διαδικασία, ενώ συνηθίζεται να περιλαµβάνουν και 

µέρη από τα εικονικά περιβάλλοντα εκπαίδευσης όπως χώρους για συζητήσεις. 

Αυτοί οι τόποι αν και µπορούν να παρέχουν το περιεχόµενό τους τόσο σε ακαδηµαϊκούς και 

φοιτητές όσο και στο γενικότερο κοινό, είναι δυσκολότερο να προσαρµοστούν σε ένα συγκεκριµένο 

µάθηµα ή πρόγραµµα σπουδών (May 2004). 

 

1.3 Σύγκριση e-learning & παραδοσιακής εκπαίδευσης  

Το e-learning µέχρι πρόσφατα χρησιµοποιούνταν για την ενίσχυση της εκπαίδευσης και όχι ως  

µέσο για την κατάκτησή της εξ ολοκλήρου. Έχει παραλληλιστεί µε την εκπαίδευση εξ αποστάσεως 

αλλά µπορεί να χρησιµοποιηθεί και σε συνδυασµό µε την εκπαίδευση «πρόσωπο µε πρόσωπο». 

Η εκπαίδευση στην κλασσική αίθουσα παίζει σηµαντικό ρόλο στα µικρά παιδιά και στους  έφηβους 

και αυτό γιατί οι συγκεκριµένες οµάδες ανθρώπων πρέπει να κοινωνικοποιηθούν, να πειθαρχήσουν 

µέσα στο σύνολο και να επιβλέπονται για την πρόοδό τους από κάποιον υπεύθυνο. 

Σε ένα πανεπιστήµιο από την άλλη µεριά, µπορεί ένας καθηγητής να είναι άριστος ερευνητής αλλά 

να µην έχει την απαιτούµενη γνώση για να προγραµµατίσει και να παραδώσει µία διάλεξη. Με την εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση η ανάπτυξη των διαλέξεων και η παράδοσή τους µπορεί να γίνουν από 

διαφορετικά άτοµα µε αποτέλεσµα η κατανόησή τους να είναι εγγυηµένη. 
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Στις υψηλότερες βαθµίδες εκπαίδευσης που χρησιµοποιείται πιο πολύ το e-learning υπάρχει η τάση 

για τη δηµιουργία ενός  εικονικού  περιβάλλοντος εκπαίδευσης στο οποίο οι σπουδαστές έχουν µία 

διασύνδεση µε τα µαθήµατα. Μία πληθώρα από ανοιχτά πανεπιστήµια γνωστά ως online κολλέγια, 

έχουν ξεκινήσει να προσφέρουν προγράµµατα σπουδών και ακαδηµαϊκά πτυχία µέσω internet σε ένα 

ευρύ φάσµα επιπέδων και προτιµήσεων. Ωστόσο, το e-learning δε χρησιµοποιείται µόνο για  

εκπαιδευτικούς ιστοχώρους, αλλά χρησιµοποιείται εκτενώς και στον επιχειρησιακό τοµέα, όπου η 

εκπαίδευση γίνεται µε απευθείας σύνδεση  και είναι οικονοµικώς αποδοτική. 

Στη συνέχεια,  αναλύεται η σύγκριση µεταξύ e-learning και του κλασσικού τρόπου εκπαίδευσης σε 

σχέση µε τον φυσικό χώρο, τον χρόνο, το περιεχόµενο, το εκπαιδευτικό υλικό και τους 

εκπαιδευόµενους.  

 

I. Φυσικός χώρος. Η κλασσική εκπαίδευση εξαρτάται απόλυτα από τον φυσικό χώρο. Οι αίθουσες 

διδασκαλίας είναι περιοριστικές και η επέκτασή τους είναι δύσκολη και κοστίζει. 

Από την άλλη πλευρά το e-learning είναι εντελώς ανεξάρτητο από τον χώρο. Οι αίθουσες 

διδασκαλίας είναι εικονικές (virtual classrooms) και η "χωρητικότητά" τους  απεριόριστη. 

Η γεωγραφική κατανοµή αυτών που συµµετέχουν σε µια εικονική αίθουσα διδασκαλίας παύει 

πλέον να είναι περιορισµός.  

 

II. Χρόνος. Η κλασική εκπαίδευση είναι άρρηκτα συνδεδεµένη µε τον χρόνο. Τα µαθήµατα 

γίνονται σε συγκεκριµένες χρονικές περιόδους και η µετακίνηση και προσέλευση των 

εκπαιδευοµένων είναι απαραιτήτως ταυτόχρονη.  

Από την άλλη πλευρά το e-learning είναι εντελώς ανεξάρτητο από τον χρόνο. Η πρόσβαση στο 

εκπαιδευτικό υλικό γίνεται οποιαδήποτε στιγµή όλο το 24ωρο είτε µέσω του Internet είτε µέσω 

του εσωτερικού δικτύου των επιχειρήσεων (Intranet). Ο χρόνος που ο εκπαιδευόµενος αφιερώνει 

στην µελέτη του εκπαιδευτικού υλικού είναι απόλυτα οριζόµενος από τον ίδιον.  

III. Περιεχόµενο. Στην κλασική εκπαίδευση το περιεχόµενο, δηλαδή το εκπαιδευτικό υλικό είναι 

στις περισσότερες περιπτώσεις σε µορφή κειµένου. Στο e-learning, το εκπαιδευτικό υλικό 

παρουσιάζεται ως συνδυασµός κειµένου, ήχου, εικόνας, προσοµοιώσεων και λοιπά.  
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IV. Εκπαιδευτικό υλικό. Στην κλασική εκπαίδευση από την στιγµή της σύνθεσης του εκπαιδευτικού 

υλικού µέχρι την διανοµή σε κάθε ενδιαφερόµενο µεσολαβεί µεγάλο χρονικό διάστηµα καθότι 

τα συµβατικά κανάλια διανοµής (τυπογραφεία, µεταφορά σε βιβλιοθήκες, βιβλιοπωλεία και 

λοιπά) απαιτούν πολύ χρόνο.  

Το e-learning, κάνει πραγµατικότητα το «just-in-time» για την εκπαίδευση, καθόσον εκµηδενίζει 

τους χρόνους διανοµής. Είναι προφανές ότι από την στιγµή που ολοκληρώνεται η σύνθεση του 

περιεχοµένου, η πρόσβαση κάθε ενδιαφερόµενου µέσω του διαδικτύου είναι άµεση. Το γεγονός 

αυτό αποκτά τεράστια σηµασία στις περιπτώσεις που το περιεχόµενο έχει ανάγκη συνεχούς 

επικαιροποίησης και αλλαγής.  

V. Εκπαιδευόµενοι. Στην κλασική εκπαίδευση ο ρυθµός αφοµοίωσης της γνώσης είναι ανεξάρτητος 

από τον εκπαιδευόµενο και φυσικά σταθερός για όλους τους συµµετέχοντες. Ο εκπαιδευτής 

καθορίζει ένα µέσο όρο προσφοράς του εκπαιδευτικού υλικού ο οποίος είναι για άλλους πιο 

γρήγορος και για άλλους πιο αργός.  

Το e-learning, εισάγει την έννοια της προσωποποίησης / personalization στον ρυθµό της 

προσφοράς της εκπαίδευσης, καθόσον ο ίδιος ο εκπαιδευόµενος καθορίζει αυτόνοµα τον χρόνο 

που θα διαθέσει προκειµένου να αφοµοιώσει πλήρως το περιεχόµενο της εκπαίδευσης. 

(http://www.xinis.com/e_learning/index.html) 

 

1.4 Πλεονεκτήµατα e-learning 

Η άµεση εκπαίδευση πέρα από την προσφορά της από την άποψη του φυσικού χώρου, του χρόνου, 

του περιεχοµένου και του εκπαιδευτικού υλικού µπορεί να επιλύσει επείγοντα προβλήµατα της 

εταιρείας καθώς µόνο µε ένα “click” µπορεί να είναι διαθέσιµη στους συµµετέχοντες η εικονική 

αίθουσα. Τα βασικά πλεονεκτήµατα του e-learning στον επιχειρησιακό τοµέα  περιγράφονται 

ακολούθως: 

• Το κόστος, είναι οικονοµικά πιο αποδοτικός αυτός ο τρόπος εκπαίδευσης. 

• Η αξιολόγηση των σπουδαστών γίνεται πιο αντικειµενικά. 
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• Επανάληψη µήτηρ µαθήσεως. Οι σπουδαστές έχουν τη δυνατότητα να παρακολουθήσουν όσες 

φορές θέλουν τα µαθήµατα χωρίς να κουράζουν τους εκπαιδευτές, µε αποτέλεσµα η εκπαίδευση 

να γίνεται πιο αποδοτική. 

• Η ευκολία, ο εκπαιδευτής µπορεί εύκολα να επεκτείνει το υλικό του και να το διαχειριστεί ενώ 

παράλληλα παρέχονται ισχυρά εργαλεία για τους σπουδαστές για να φέρουν σε πέρας τις 

αναθέσεις τους. 

• Το βάθος, η ποικιλία και το εύρος. Είναι δυνατόν να προστίθενται όσα µαθήµατα χρειάζονται, να 

προστίθεται νέο υλικό στα υπάρχοντα µαθήµατα και γενικά να ανανεώνεται όλο το εκπαιδευτικό 

υλικό χωρίς κόπο και χρόνο, µε σκοπό την κάλυψη ολοένα και µεγαλύτερου εύρους γνώσεων. 

• Το στυλ εκπαίδευσης είναι προσαρµόσιµο. Ο κάθε σπουδαστής επιλέγει τον τρόπο µε τον οποίο 

θα παρακολουθήσει τα µαθήµατα. Το διάβασµα των µαθητών γίνεται διαλογικά και η online 

βιβλιοθήκη µε τα βοηθητικά links συνεισφέρουν στην εκπαίδευση. 

 

1.5 Μέθοδοι για παράδοση µαθηµάτων 

Οι παραδόσεις µαθηµάτων γίνονται µε δύο τρόπους, σύγχρονα και ασύγχρονα. Με τη σύγχρονη 

εκπαίδευση οι σπουδαστές θα πρέπει να βρίσκονται ταυτόχρονα συνδεδεµένοι στην πλατφόρµα και να 

παρακολουθήσουν την παράδοση, έχοντας µεταξύ τους ενδοεπικοινωνία. Με την ασύγχρονη, δεν 

απαιτείται ο χρήστης να είναι σε συγκεκριµένο χρόνο και ιστοχώρο για να παρακολουθήσει την 

παράδοση και η επικοινωνία µεταξύ των χρηστών δεν είναι άµεση. 

Πιο συγκεκριµένα η σύγχρονη εκπαίδευση απαιτεί την ταυτόχρονη συµµετοχή όλων των µαθητών 

και των εισηγητών. Η αλληλεπίδραση µεταξύ εκπαιδευτή και εκπαιδευόµενου γίνεται σε ''πραγµατικό 

χρόνο'', και κατά την διάρκειά της µπορούν να ανταλλάσσουν εκτός από απόψεις και εκπαιδευτικό 

υλικό. Η ταυτόχρονη εµπλοκή µπορεί να επιτευχθεί είτε µε το να βρίσκονται στον ίδιο χώρο είτε µε το 

να είναι διασυνδεδεµένοι µέσω δικτύου που επιτρέπει τη συνδιάσκεψη φωνής αλλά και βίντεο, ενώ 

επιπλέον υπάρχει η δυνατότητα ανταλλαγής αρχείων, και ηλεκτρονικού µαυροπίνακα. 

Η ασύγχρονη εκπαίδευση δεν απαιτεί την ταυτόχρονη συµµετοχή των µαθητών και των εισηγητών. 

Οι µαθητές δεν είναι ανάγκη να βρίσκονται συγκεντρωµένοι µαζί στον ίδιο χώρο ή την ίδια χρονική 
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στιγµή. Αντίθετα, µπορούν να επιλέγουν µόνοι τους το προσωπικό τους εκπαιδευτικό χρονικό πλαίσιο 

και να συλλέγουν το εκπαιδευτικό υλικό σύµφωνα µε αυτό. Η ασύγχρονη εκπαίδευση είναι περισσότερο 

ευέλικτη από την σύγχρονη.  

Η σύγχρονη και η ασύγχρονη τηλεκπαίδευση δεν λειτουργούν ως ανταγωνιστικές έννοιες, αλλά 

µπορούν και πολλές φορές επιβάλλεται, να συµπληρώσουν η µία την άλλη. 

 Η σύγχρονη τηλεκπαίδευση µπορεί να προσφέρει στην εκπαιδευτική διαδικασία, την αµεσότητα 

της επαφής του διδάσκοντα µε τους εκπαιδευόµενους, και να δώσει µια άλλη διάσταση στο αντικείµενο 

της εκπαίδευσης. Οι εκπαιδευόµενοι, αν και δε βρίσκονται στον ίδιο τόπο µε τον εκπαιδευτή, µπορούν 

να έχουν µαζί του φωνητική και οπτική επικοινωνία, και µε αυτό τον τρόπο αποδυναµώνουν τους 

περιορισµούς των αποστάσεων. Όµως κάθε συνεδρία σύγχρονης τηλεκπαίδευσης, είναι ένα γεγονός που 

έχει αξία και πέραν της χρονικής στιγµής διεξαγωγής της, επειδή ακριβώς απαιτείται χρονικός 

συντονισµός όλων των παραγόντων. Η καταγραφή της συνεδρίας καθίσταται έτσι απαραίτητη, ώστε οι 

εκπαιδευόµενοι να µπορούν να έχουν πρόσβαση σε αυτή και σε µελλοντικές χρονικές στιγµές. 

Επιπλέον, το µαγνητοσκοπηµένο υλικό µπορεί να αξιοποιηθεί και από άλλους εκπαιδευόµενους που δεν 

συµµετείχαν απαραίτητα στο αρχικό γεγονός, διευρύνοντας έτσι το δυνητικό κοινό της εκπαιδευτικής 

διαδικασίας.  

Σε αυτό το σηµείο, η ασύγχρονη τηλεκπαίδευση µπορεί να προσφέρει πολλά θετικά στοιχεία, 

εµπλουτίζοντας το πρωτογενές υλικό (την µαγνητοσκοπηµένη διάλεξη) µε επιπλέον παραποµπές για 

ενηµέρωση, βιβλιογραφία, δυνατότητες για σχολιασµό και συζήτηση που δεν υπάρχει χρόνος να γίνουν 

µε σύγχρονο τρόπο. Η ενσωµάτωση του µαγνητοσκοπηµένου υλικού µε όλο το υποστηρικτικό υλικό, 

σχηµατίζει έτσι ένα πλήρες σύνολο εκπαιδευτικού υλικού, που παρέχει στους εκπαιδευόµενους γνώσεις 

µε πολλά διαφορετικά µέσα (Μπαλαούρας,χχ).   

 

1.6 Εργαλεία για τον εκπαιδευόµενο 

Για να εφαρµοστεί το e-learning ολοκληρωµένα και να έχει τα επιθυµητά αποτελέσµατα πρέπει να 

παρέχει στους σπουδαστές εργαλεία για την ευκολία πρόσβασης, και τη δυνατότητα ενσωµάτωσης 

πολυµεσικής (multimedia) πληροφορίας, η υποστήριξη της οποίας περιλαµβάνει αρχεία εικόνων, ήχου, 



 29

βίντεο, γραφικά (VRML Virtual Reality Modeling Language) και άλλα 

http://www.teleteaching.gr/w4/text-2-1.htm). 

 Παράλληλα, να παρέχονται εργαλεία για την ασύγχρονη επικοινωνία µεταξύ των εκπαιδευοµένων 

και του διδάσκοντα µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου, εργαλεία για την υποστήριξη ανταλλαγής 

αρχείων και απλού κειµένου µέσω µιας υπηρεσίας πίνακα ανακοινώσεων (Bulletin Board Service). 

Επίσης, εργαλεία για τη δηµιουργία οµάδων συζήτησης σε συγκεκριµένα θέµατα και  τη δυνατότητα 

συνοµιλίας που περιλαµβάνει εργαλεία όπως το Internet Relay Chat (IRC) ή άλλα παρόµοια εργαλεία 

σύγχρονης συνοµιλίας γραπτού κειµένου.  

Επίσης, εργαλεία για τη συνοµιλία φωνής που θα δίνει τη δυνατότητα σε δύο ή περισσότερους να 

επικοινωνήσουν µέσω συνδιάσκεψης φωνής (audio conference), πάνω από µια Internet σύνδεση σε 

πραγµατικό χρόνο, την ύπαρξη ασπροπίνακα / whiteboard για να περιλαµβάνει τη δυνατότητα χρήσης 

ενός κοινού, διαµοιραζόµενου παραθύρου κειµένου, καθώς επίσης και την υποστήριξη για την από 

κοινού σχεδίαση και χρήση εφαρµογών. Για την τελευταία  όταν η εφαρµογή "τρέχει" στο µηχάνηµα 

ενός χρήστη, θα πραγµατοποιείται διαµοιρασµός του παραθύρου της εφαρµογής στο Web µε άλλους 

χρήστες. Σε κάποιες περιπτώσεις µπορεί να υποστηρίζεται και µεταφορά του ελέγχου της εφαρµογής 

στους αποµακρυσµένους χρήστες (Khan, χχ). 

Εποικοδοµητικό θα ήταν να παρέχεται ένας εικονικός κοινός χώρος (virtual space) που θα δίνει τη 

δυνατότητα "συνάντησης" σε κάποιο χώρο, όπως τα εικονικά δωµάτια συναντήσεων και την οµαδική 

περιήγηση στο Web που θα µπορεί να πραγµατοποιείται µέσω ενός προγράµµατος περιήγησης το οποίο 

θα διαµοιράζεται µεταξύ των συµµετεχόντων και θα περιλαµβάνει τη δυνατότητα αλληλεπίδρασης 

µεταξύ τους. Και τέλος, την δυνατότητα  τηλεδιάσκεψης (µε χρήση βίντεο), η οποία περιλαµβάνει τη 

µετάδοση εικόνας, βίντεο από και σε όσους χρήστες έχουν την ανάλογη υποδοµή. 

 

1.7 Εργαλεία υποστήριξης εκπαιδευτικής διδασκαλίας 

Για την παράδοση του εκπαιδευτικού υλικού και την αφοµοίωση του, πρωταρχική ευθύνη έχει ο 

εκπαιδευτής, γι’ αυτό και έχουν αναπτυχθεί εργαλεία για την διαχείριση του κάθε µαθήµατος, που 
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παρέχουν στους εκπαιδευτές τη δυνατότητα συλλογής πληροφοριών από και για τους µαθητές (Khan, 

χχ). 

Επίσης έχουν αναπτυχθεί εργαλεία για την προσαρµογή του µαθήµατος και αφορούν τη δοµή, τις 

εργασίες και  τον τρόπο εξέτασής του. Παρέχονται επιλογές για τον σχεδιασµό της διδασκαλίας, µε 

στόχο την υποστήριξη του εκπαιδευτή στη διαδικασία δηµιουργίας των διαλέξεων και για την 

παρουσίαση του εκπαιδευτικού υλικού, που περιλαµβάνονται εργαλεία για τη µορφοποίηση και την 

εµφάνιση του υλικού του µαθήµατος στο Web. Επίσης, για τη διαδικασία εξέτασης περιλαµβάνονται 

εργαλεία δηµιουργίας εξετάσεων, τεστ ή άλλων αναθέσεων εργασιών, να δίνεται η δυνατότητα  για 

online βαθµολόγηση των επιδόσεων των µαθητών και να περιλαµβάνονται εργαλεία για τη διαχείριση 

των εγγραφών οργάνωσης και παρακολούθησης της πληροφορίας που αφορά τα µαθήµατα. 

Τέλος εργαλεία για την εξουσιοδότηση και αυθεντικοποίηση, τα οποία αντιστοιχίζουν, ελέγχουν 

και παρέχουν συγκεκριµένα δικαιώµατα πρόσβασης σε συγκεκριµένους χρήστες ή οµάδες χρηστών, τα 

οποία επιτρέπουν την online εγγραφή των χρηστών και την αποµακρυσµένη πρόσβαση που 

περιλαµβάνει εργαλεία υποστήριξης της διαχείρισης του συστήµατος από αποµακρυσµένα σηµεία. 

Η ανάλυση µέχρι τώρα περιορίστηκε στην περιγραφή του e-learning. Στη συνέχεια θα αναλυθούν 

οι προδιαγραφές και θα αναπτυχθεί το πλαίσιο εργασίας και διαχείρισης που θα επιτρέψει την πλήρη 

ενσωµάτωση µιας πλατφόρµας e-learning στις ελληνικές µικρό-µεσαίες επιχειρήσεις, ως το αποτέλεσµα 

µιας οµάδας εργασίας που θα αποτελείται από ειδικούς µε εµπειρία και βαθιά γνώση στον τοµέα των 

πλατφορµών e-learning τόσο από την ερευνητική όσο και από την επιχειρηµατική κοινότητα. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2
Ο
  

2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟΥ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Τα σύγχρονα πληροφοριακά συστήµατα µάθησης τα οποία υποστηρίζουν εξ’ αποστάσεως 

εκπαίδευση, επιτρέπουν τη συστηµατική διαχείριση του εκπαιδευτικού υλικού και υποστηρίζουν τις 

εκπαιδευτικές διαδικασίες των µαθηµάτων. Τα συστήµατα αυτά έχουν λειτουργικότητες όπως: η 

ανάρτηση ψηφιακού υλικού, η διεξαγωγή συζητήσεων, η ανάρτηση ασκήσεων-εργασιών, η 

πραγµατοποίηση εξετάσεων και πολλές άλλες. 

Η προσφορά ποιοτικών προγραµµάτων e-learning από τεχνολογικής σκοπιάς, βασίζεται στην 

αξιοποίηση των εφαρµογών που επιτρέπουν σε ένα εκπαιδευτικό ή άλλο οργανισµό να σχεδιάσει, να 

αναπτύξει και να προσφέρει ολοκληρωµένες εξ αποστάσεως τις εκπαιδευτικές υπηρεσίες.  

 

2.1 Εισαγωγή στα συστήµατα e-learning 

Οι εφαρµογές αυτές συχνά αναφέρονται ως «Συστήµατα ∆ιαχείρισης Εκπαίδευσης», αλλά καθώς 

δεν υπάρχει κάποιος διεθνώς καθιερωµένος όρος συχνά κανείς συναντά και άλλους που είναι λίγο-πολύ 

συνώνυµοι, όπως «Συστήµατα διαχείρισης µαθηµάτων» (Course management systems), 

«∆ιαχειριζόµενα µαθησιακά περιβάλλοντα» (Managed Learning Environments), «Πλατφόρµα 

εκπαίδευσης» (Learning platform), «Σύστηµα υποστήριξης εκπαίδευσης» (Learning Support System), 

και άλλα. Στη συγκεκριµένη αναφορά, θα αναφέρεται το Σύστηµα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού 

Περιεχοµένου / Learning Management System LMS το οποίο για την ανάπτυξή του στηρίχθηκε στα 

χαρακτηριστικά των Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου, στα εργαλεία που χρησιµοποιούνται στο 

διαδίκτυο και στην ανάπτυξη της πλατφόρµας µε εκπαιδευτικό υλικό. 

Σήµερα τέτοιου είδους συστήµατα υπάρχουν πολλά τα οποία συνεχώς βελτιώνονται, ενώ διάφοροι 

φορείς, οµάδες και άτοµα είτε για εµπορικούς λόγους, είτε αφιλοκερδώς εργάζονται για την ανάπτυξη 

τους. Οι δυνατότητες, τα ιδιαίτερα τεχνικά ή άλλα χαρακτηριστικά και οι απαιτήσεις, το επίπεδο 

ποιότητας σχεδιασµού, η λειτουργικότητα, η σταθερότητα και η ασφάλεια που παρέχουν ποικίλουν από 

σύστηµα σε σύστηµα. Το ευχάριστο είναι ότι σήµερα µπορεί ένας οργανισµός να βασιστεί ακόµα και σε 
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συστήµατα που προσφέρονται εντελώς δωρεάν καθώς αρκετά από αυτά έχουν ήδη δοκιµαστεί µε 

επιτυχία από πολλούς εκπαιδευτικούς φορείς διεθνώς (Παναγιωτακόπουλος). 

 

2.2 Εκπαίδευση µέσω Συστήµατος ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου 

Ένα Σύστηµα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου (CMS - Content Management System) είναι ένα είδος 

λογισµικού που τρέχει σε ένα server  και διαχειρίζεται  εύκολα µία βάση δεδοµένων. Ο όρος 

χρησιµοποιείται πιο πολύ για τη δηµοσίευση ιστοσελίδων (website publishing) και τη διαχείριση 

συστηµάτων (management systems). Τα πιο πρόσφατα Συστήµατα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου 

αναπτύχθηκαν από εταιρείες που ασχολούνταν κυρίως µε το ανέβασµα σελίδων στο διαδίκτυο, κυρίως 

για online περιοδικά και εφηµερίδες και τα εταιρικά ενηµερωτικά δελτία. Το 1995, η CNET 

γνωστοποιώντας την εσωτερική διαχείριση των εγγράφων της στο web, άνοιξε την αγορά για την 

εµπορευµατοποίηση των Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου (http://www.cmswiki.com/tiki-

index.php?page=HistoryOfCms). 

 

2.3 Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου Open source γενικά 

Με το πέρασµα των χρόνων έχουν αναπτυχθεί και χρησιµοποιηθεί πολλά είδη πλατφορµών για 

hardware και software. Αρχικά όλα κινούνταν στον ίδιο παρανοµαστή µόνο επί πληρωµής µπορούσε 

κάποιος να τα αποκτήσει, καθώς ήταν όλα ιδιόκτητα. Πλέον τα προγράµµατα ανάπτυξης τεχνολογιών 

κινούνται σε µία γραµµή που είναι ανοιχτή για όλους, γνωστή ως Free Software ή Open Source. 

Ιστορικά θα συναντήσει κανείς πρώτα τα Unix, τα Linux ως εξέλιξη των Unix σαν λειτουργικά 

συστήµατα κι έπειτα τον browser της Netscape. Μετά από αυτή την κίνηση της Netscape, 

δηµιουργήθηκε η  Open Source Initiative (OSI) για την ανάπτυξη της βιοµηχανίας λογισµικού και οι 

χρήστες έχουν το δικαίωµα (Verhooren): 

• Να αντιγράφουν τα περιεχόµενα και να τα διανείµουν. 

• Να έχουν πρόσβαση στον κώδικα. 

• Να κάνουν τις αλλαγές που επιθυµούν. 
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2.4 Πλεονεκτήµατα & µειονεκτήµατα Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου 

open source 

Τα πλεονεκτήµατα των συστηµάτων ανοιχτού κώδικα εστιάζονται στα παρακάτω: 

• Τιµή. Η χρήση τους είναι δωρεάν  

• Ποιότητα. Λόγω ελευθερίας τα περισσότερα τα χρησιµοποιούν πολλοί κι έτσι επισηµαίνονται 

και διορθώνονται τα λάθη / bugs. 

• Προσαρµόσιµα. ∆ίνουν τη δυνατότητα να προστεθούν ή και να αφαιρεθούν έτοιµα κοµµάτια 

κώδικα ανάλογα µε τις υπάρχουσες ανάγκες και προτιµήσεις. 

• Εγγύηση. Καθώς είναι ανοιχτός ο κώδικας δε µπορεί κάποιος να σταµατήσει να το διανείµει. 

• Ευκολία. ∆ε χρειάζονται γνώσεις για τη χρήση τους. 

Ωστόσο, τα µειονεκτήµατα που συχνά αναφέρονται είναι:  

• Ασυµβατότητα. Υπάρχει η πιθανότητα ασυµβατότητας της πλατφόρµας. 

• Εγγύηση. ∆εν υπάρχει η εγγύηση ότι θα ικανοποιήσει τις ανάγκες και τις προσδοκίες των 

χρηστών. 

• Μπορεί να µην «υπηρετεί» τις προδιαγραφές του καθώς δεν υπάρχει κάποιος υπεύθυνος που να 

έχει εγγυηθεί την ορθότητα της λειτουργίας του και το πιο σηµαντικό είναι πως η διόρθωση των 

λαθών και οι ανανεώσεις και οι αλλαγές γίνονται από την «καλή διάθεση» της κοινότητας που 

την υποστηρίζει και αυτό σηµαίνει πως υπάρχει περίπτωση να µην πραγµατοποιηθούν σε καµία 

περίπτωση (www.drostdesigns.com/the-disadvantage-of-a-content-management-system/) 

 

2.5 Οµοιότητες µεταξύ Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου & συστηµάτων e-

learning 

Αµυδρά διαφορετικά από τα Συστήµατα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου, τα συστήµατα e-learning 

ασχολούνται µε την απόκτηση της γνώσης, και συγκεντρώνονται κυρίως σε χαρακτηριστικά όπως τις 

συζητήσεις / Chat, τα  email, τις εικονικές αίθουσες, τους ασπροσπίνακες / whiteboards και άλλα 

παρεµφερή. Τα διδακτικά µοντέλα επιλέγονται καθώς δηµιουργείται το περιεχόµενο της κάθε 

πλατφόρµας (Bergstedt). 
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Το εκπαιδευτικό λογισµικό διαχωρίζεται σε δύο βασικούς τοµείς. Ο πρώτος αφορά τα εργαλεία 

λογισµικού  (authoring tools), τις βάσεις δεδοµένων και συζητήσεων, τα προϊόντα σύγχρονης 

εκπαίδευσης, που συνήθως είναι εξειδικευµένα προϊόντα στα οποία οι εταιρείες έχουν επενδύσει πολλά 

χρόνια εξέλιξης (για παράδειγµα οι γνωστές βάσεις δεδοµένων Oracle, SQLServer &  προϊόντα 

σύγχρονης συνεργασίας όπως Sametime, Webex, Interwise). 

Ο δεύτερος τοµέας αφορά το ίδιο το εκπαιδευτικό περιεχόµενο που προστατεύεται από τους νόµους 

περί πνευµατικών δικαιωµάτων. Στην περίπτωση που η πρόταση για άδεια χρήσης Open Source αφορά 

και το εκπαιδευτικό περιεχόµενο, τότε και κάθε άλλη εργασία πνευµατικού δηµιουργού (πχ e-Books) 

που είναι διαχειρίσιµη σε ηλεκτρονική µορφή θα µπορούσε να διανέµεται µε παρόµοια άδεια χρήσης 

(http://www.noc.uth.gr/edu-sw/Paroysiaseis/Syllogiki_ekdilwsi_SEPE-

Syndesmoy_Epixeirisewn_Plirophorikis _kai_Epikoinwniwn_Elladas/ 14-Byte/karounos_byte_v03.doc) 

Συµβαδίζοντας µε την τεχνολογία, οι «πρωταγωνιστές» στην διαδικασία του e-learning είναι ο 

εκπαιδευτής, ο εκπαιδευόµενος και το εκπαιδευτικό περιεχόµενο και µπορεί να έχει τρεις µορφές 

διασύνδεσης, εκπαιδευτής / εκπαιδευόµενος, εκπαιδευόµενος / εκπαιδευόµενος, εκπαιδευόµενος / 

εκπαιδευτικό υλικό. 

Οι κύριες απαιτήσεις για την εφαρµογή των Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου, 

από τη σκοπιά της εκπαίδευσης είναι η καθοδήγηση των σπουδαστών, όχι µόνο µέσω του εκπαιδευτικού 

υλικού, αλλά και µέσω του συστήµατος. Αυτές οι απαιτήσεις αναφέρονται στη δυνατότητα της 

ανανέωσης και της επεξεργασίας του περιεχοµένου, στη διαχείριση των µαθηµάτων, στην παροχή 

διαµορφωτικών test και ασκήσεων και τέλος στον έλεγχο της απόδοσης. 

Τα βασικά µιας πλατφόρµας Συστήµατος ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου αναφέρονται 

στη διασύνδεση των µαθητών, στη διασύνδεση των διαχειριστών, στα εργαλεία του διαχειριστή, στη 

διασύνδεση του περιεχοµένου που περιέχονται όλες οι σύγχρονες και ασύγχρονες υπηρεσίες, στην 

αποθήκευση του περιεχοµένου που βασίζεται σε συστήµατα διαχείρισης σχεσιακών βάσεων δεδοµένων 

/ RDBMS (Relational database management system π.χ. Oracle) και στο περιεχόµενο / content.  

Συγκεκριµένα, η ∆ηµιουργία / Authoring του περιεχοµένου αφορά την ελευθερία επιλογών ως προς 

την ανάπτυξη του υλικού αλλά και ως προς τη µορφή ανάλογα µε τις προσωπικές προτιµήσεις του 
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δηµιουργού, επίσης αφορά τη χρήση και την επεξεργασία υπάρχοντος υλικού (επαναχρησιµοποίηση) 

αλλά και την συνεργασία για την ανάπτυξη του βάση κάποιων προδιαγραφών. 

H Παράδοση / Delivery αφορά την παράδοση του εκπαιδευτικού υλικού στους σπουδαστές σε 

συνεργασία µε τους καθηγητές, την δυνατότητα πρόσβασης µε ασφάλεια στην πλατφόρµα αλλά και στις 

υπηρεσίες που προσφέρονται για την παράδοση του υλικού όσον αφορά την τεχνολογία και τις διάφορες 

λειτουργικότητες. 

Η ∆ιαχείριση / Management αφορά τη διαχείριση τόσο του υλικού όσο και των χρηστών αλλά και 

τη δυνατότητα που δίνεται για την ολοκλήρωση της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Συγκεκριµένα, για την 

πρώτη περίπτωση αναφέρονται η δυνατότητα εγγραφής, η παρακολούθηση των χρηστών και η 

εισαγωγή τους σε καταλόγους. 

Τέλος, η Μέτρηση / Measurement αφορά την πιστοποίηση των γνώσεων από τους σπουδαστές, την 

αξιολόγησή τους, τον έλεγχο και τη συµµόρφωσή τους στα εκπαιδευτικά δρώµενα. 

 

2.6 Παιδαγωγικές αρχές στα Συστήµατα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού 

Περιεχοµένου 

Για την υλοποίηση τoυ σχεδιασµού, ανάπτυξης και αξιολόγησης του εκπαιδευτικού περιεχοµένου  

στις πλατφόρµες των Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου έχουν υιοθετηθεί οι 

παρακάτω παιδαγωγικές αρχές οι οποίες και αναλύονται (Πληροφορική στην Εκπαίδευση του ΥπΕΠΘ). 

• Ενεργητική αυτονοµία 

• Συνεργατική 

• Στοχαστικο-κριτική 

• Μεταβιβαστική 

• ∆ιερευνητική 

• Αυθεντική 

Ενεργητική αυτονοµία 

∆ηµιουργείται ένα “πλαίσιο στήριξης” (scaffolding) το οποίο µπορεί να οδηγήσει σταθερά τον 

εκπαιδευόµενο στην αυτόνοµη και αυτο-ρυθµιζόµενη εκπαίδευση. Αυτό περιλαµβάνει την αυτοδύναµη 
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δράση, την υπευθυνότητα και τη συµµετοχή στα µαθησιακά δρώµενα. Με την έννοια αυτή, το σύστηµα 

πρέπει να  παρέχει τη δυνατότητα στους εκπαιδευόµενους: 

• Να συµµετέχουν στη δηµιουργία, στον εµπλουτισµό και στη διαµόρφωση του  εκπαιδευτικού 

υλικού.  

• Να ασκούν σηµαντικό έλεγχο στον τρόπο αλληλεπίδρασής τους µε το εικονικό περιβάλλον. 

• Να αναζητούν τη συναφή γνώση από άλλες περιοχές του παγκόσµιου ιστού µέσω συνδέσµων. 

• Να καταθέτουν τις απόψεις, τις προθέσεις και τα επιχειρήµατά τους µέσω της τεχνικής των  

Forum συζητήσεων.  

 

Συνεργατική 

Οι εκπαιδευόµενοι δεν αντιµετωπίζονται ατοµοκεντρικά, αλλά ενθαρρύνεται η συνεργασία και η 

οµαδικότητα στην οικοδόµηση  της νέας γνώσης αξιοποιώντας τις προσωπικές τους γνώσεις και 

δεξιότητες, καθώς και τη δυναµική της οµάδας. Με την έννοια αυτή, το σύστηµα πρέπει να παρέχει 

στους εκπαιδευόµενους: 

• Μηχανισµούς συνεργατικής εκπαίδευσης µέσα από την ανάπτυξη διαδραστικών ασκήσεων. 

• Μηχανισµούς σύγχρονης (συνοµιλία / chat), ασύγχρονης (forum συζητήσεων) και 

προσωπικής επικοινωνίας (e-mail) ανάµεσα στους εκπαιδευόµενους και µεταξύ 

εκπαιδευοµένων και διδασκόντων.  

• Ενθάρρυνση συµµετοχής σε εξωτερικές οµάδες ανταλλαγής πληροφοριών σε παρεµφερή 

θέµατα. 

• ∆ηµιουργία προσωπικού µαθησιακού περιβάλλοντος και υλικού που έχουν νόηµα για τον 

εκπαιδευόµενο. 

• Έµφαση τόσο στους εσωτερικούς µηχανισµούς της συµµετοχικής επικοινωνίας όσο και στο 

περιεχόµενο της επικοινωνίας. 

• Τη δυνατότητα να παρουσιάζουν προσχέδια των γραπτών εργασιών στους συµµετέχοντες, να 

ασκούν κριτική ο ένας στον άλλο στις εργασίες και να αναθεωρούν τις εργασίες τους ως 

αποτέλεσµα της ανατροφοδότησης που αποκτάται από αυτή τη διαδικασία. 
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 Στοχαστικο-κριτική 

Η στοχαστικο-κριτική αρχή επικεντρώνεται κυρίως στη δυνατότητα που δίνεται στον 

εκπαιδευόµενο να εκφράζει αυτό που έχει µάθει και να στοχάζεται πάνω στις διαδικασίες και αποφάσεις 

µέσα από τις οποίες έφτασε στο τελικό αποτέλεσµα. 

Με την έννοια αυτή, το σύστηµα πρέπει να  παρέχει στους εκπαιδευόµενους: 

• Αλληλεπιδραστικές ασκήσεις µέσω των οποίων οι εκπαιδευόµενοι αυτο-αξιολογούν τις 

δραστηριότητες που εκτέλεσαν για να φτάσουν στο αποτέλεσµα. 

• Τη δυνατότητα να ανταλλάσουν απόψεις, να κάνουν κρίσεις και συγκρίσεις για τη διαδικασία 

και τα αποτελέσµατα των δικών τους δραστηριοτήτων τους, αλλά και των άλλων 

εκπαιδευοµένων.  

Μεταβιβαστική 

Για να µπορέσει ο εκπαιδευόµενος να αφοµοιώσει τη γνώση και να τη µεταφέρει σε νέες 

καταστάσεις θα πρέπει να συµµετέχει ενεργά στη διαδικασία οικοδόµησης της γνώσης.  

Με την έννοια αυτή, το σύστηµα πρέπει να  παρέχει στους εκπαιδευόµενους: 

• Παραδείγµατα και µελέτες περίπτωσης. 

• Τα εργαλεία για µια σφαιρική, ολιστική και διακλαδική προσέγγιση. 

• Παραδείγµατα και µελέτες περίπτωσης µέσα από τις οποίες οι εκπαιδευόµενοι θα µπορούν να 

ανταποκρίνονται στα βιώµατα, στις παραστάσεις και τις εµπειρίες.  

∆ιερευνητική 

Οι διερευνητικές προσεγγίσεις αποσκοπούν στο να καταστήσουν ικανούς τους εκπαιδευοµένους να 

αντιµετωπίζουν επιτυχώς και µε αυτονοµία προβληµατικές καταστάσεις. 

Με την έννοια αυτή, το σύστηµα πρέπει να  παρέχει στους εκπαιδευόµενους: 

• Ολοκληρωµένα παραδείγµατα και αναθέσεις εργασιών πάνω σε προβληµατο-κεντρικές 

καταστάσεις, όπως είναι η επιλογή του διδακτικού υλικού, η οργάνωση/ιεράρχηση του 

υλικού, η παρουσίαση και αξιολόγηση του υλικού,  

• Τη δυνατότητα να θέτουν ερωτήµατα, να διατυπώνουν υποθέσεις, να αναπτύσσουν τεχνικές 

αξιολόγησης της εκπαίδευσης, να κάνουν συνεπαγωγές βασισµένες στο γραπτό λόγο, να 
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κατανοούν την πληροφορία µέσω διαφορετικών µέσων προφορικής συνοµιλίας και άλλα. 

• Ενίσχυση των οµαδικών διερευνητικών δραστηριοτήτων µε βάση την εσωτερική 

διαφοροποίηση τους.(π.χ. ενασχόληση µε διαφορετικές πτυχές του ίδιου θέµατος από 

διαφορετικές οµάδες ή υπο-οµάδες).  

Αυθεντική 

Οι εκπαιδευόµενοι επιλύουν προβλήµατα που σχετίζονται µε πραγµατικές καταστάσεις και 

αντιλαµβάνονται ότι οι δεξιότητες στην επίλυση αυτών των προβληµάτων είναι χρήσιµες στην 

επαγγελµατική και κοινωνική τους ζωή.  

Το σύστηµα πρέπει να  παρέχει στους εκπαιδευόµενους: 

• Μηχανισµούς, τεχνικές και εργαλεία µε τα οποία οι εκπαιδευόµενοι θα καταρτίζονται στην 

αξιοποίηση του ηλεκτρονικού  υλικού (π.χ. εφηµερίδες, περιοδικά, εικόνες, βίντεο και άλλα) 

που διατίθενται µέσω του Παγκόσµιου Ιστού.  

• Παραδείγµατα, ασκήσεις και µελέτες περίπτωσης µέσα από τα οποία οι εκπαιδευόµενοι θα 

µπορούν να αναπτύξουν τις βασικές τεχνικές. 

• Τη δυνατότητα να αναγνωρίζουν τη συµµετοχική τους συνεισφορά στα µαθησιακά δρώµενα 

και αποτελέσµατα. 

• Χρήση διδακτικών/µαθησιακών δραστηριοτήτων σε πραγµατικά και εικονικά περιβάλλοντα 

βασιζόµενα στις βιωµατικές εµπειρίες.  

 

2.7 Ανάπτυξη  & παράδοση εκπαιδευτικού υλικού 

Για την ανάπτυξη του εκπαιδευτικού υλικού  χρησιµοποιούνται βασικά τρεις τεχνικές:  

i. Η επιλογή του υλικού-διδακτέα ύλη. 

ii. Η οργάνωση / ιεράρχηση του υλικού. 

iii. Η παρουσίαση του υλικού.  

Από την άλλη µεριά η παράδοσή του εκπαιδευτικού υλικού γίνεται µε δύο τρόπους, σύγχρονα και 

ασύγχρονα. 
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2.8 Ασύγχρονη εκπαίδευση στα Συστήµατα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού 

Περιεχοµένου  

Η Ασύγχρονη εκπαίδευση βασίζεται κυρίως στο δίκτυο και στην ασύγχρονη πρόσβαση στο υλικό 

του µαθήµατος από τους εκπαιδευόµενους. Είναι σαφές ότι χρειάζεται να χρησιµοποιηθεί κάποιο 

λογισµικό για να πραγµατοποιηθεί αυτό. Το λογισµικό αυτό ονοµάζεται πλατφόρµα Ασύγχρονης 

Τηλεκπαίδευσης ή Σύστηµα ∆ιαχείρισης Μαθησιακού Υλικού (Learning Management System - LMS). 

(http://www.edutools.info/static.jsp?pj=4&page=HOME) 

Ως πλατφόρµα Ασύγχρονης τηλεκπαίδευσης θα µπορούσε να θεωρηθεί και µία απλή ιστοσελίδα 

στην οποία ανεβάζει ο καθηγητής το υλικό του µαθήµατος και στη συνέχεια οι µαθητές παραδίδουν τις 

εργασίες τους µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου. Αν και κάτι τέτοιο ίσως εξυπηρετούσε τις βασικές 

ανάγκες δεν θα ήταν αποτελεσµατικό. (http://cmsarticles.awardspace.com/4.html) 

Μία πλατφόρµα για Ασύγχρονη εκπαίδευση θα πρέπει να ικανοποιεί τις παρακάτω βασικές απαιτήσεις : 

• Να υποστηρίζει τον χωρισµό των χρηστών σε οµάδες έτσι ώστε η ίδια πλατφόρµα να µπορεί να 

χρησιµοποιηθεί για περισσότερα από ένα µαθήµατα. Προφανώς θα πρέπει να υποστηρίζει 

κάποιου είδους πιστοποίηση των χρηστών. 

• Να υποστηρίζει τη δηµιουργία βηµάτων συζήτησης (discussion forums) για την επικοινωνία των 

εκπαιδευοµένων και του εκπαιδευτή ασύγχρονα. 

• Να υποστηρίζει «δωµάτια συζητήσεων» (chat rooms) για συζήτηση σε πραγµατικό χρόνο 

(σύγχρονη) και ανταλλαγή απόψεων. 

• Να υλοποιεί ηλεκτρονικό ταχυδροµείο (e-mail) για την καλύτερη επικοινωνία των χρηστών. 

• Εύκολο τρόπο τόσο για τον καθηγητή για να τοποθετεί το υλικό του µαθήµατος όσο και για το 

µαθητή για την τοποθέτηση των εργασιών του. 

• Να δίνει τη δυνατότητα στους µαθητές τοπικής αποθήκευσης του υλικού του µαθήµατος, για 

επεξεργασία εκτός του δικτύου. 
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Αν και τα παραπάνω θεωρούνται απολύτως απαραίτητα για µία πλατφόρµα ασύγχρονης 

τηλεκπαίδευσης, µε την εξέλιξη της τεχνολογίας, την αποκτηθείσα εµπειρία και τους ολοένα πιο 

απαιτητικούς χρήστες έχουν αρχίσει να προστίθενται και άλλα χαρακτηριστικά για δυνατότητες όπως: 

• Να υπάρχει το υλικό του µαθήµατος και σε εύκολα εκτυπώσιµη µορφή για τους χρήστες που 

προτιµούν το έντυπο υλικό. 

• Το περιβάλλον να είναι προσβάσιµο από απλό web browser ώστε να µη χρειάζεται από τους 

χρήστες εγκατάσταση άλλου λογισµικού και για να είναι προσβάσιµο από παντού (π.χ. Internet 

cafe) και από οποιοδήποτε λειτουργικό σύστηµα.  

• Να έχει φιλικό περιβάλλον τόσο για το χρήστη / µαθητή όσο και για το χρήστη / καθηγητή.  

• Να υποστηρίζει προσωποποίηση (customization) του περιβάλλοντος ανάλογα µε το χρήστη. 

Επίσης να κρατάει πληροφορίες (δηµιουργία profiles) για το χρήστη για να τον «βοηθάει» κατά 

την πλοήγηση. 

• Να έχει ηµερολόγιο µε τις προθεσµίες και άλλα σηµαντικά γεγονότα. 

• Να παρακολουθεί την πρόοδο των µαθητών. 

• Να υποστηρίζει την εύκολη δηµιουργία διαγωνισµάτων (online tests). 

• Να υποστηρίζει την παρουσίαση και άλλων πολυµεσικών υλικών όπως βίντεο, ήχου, εικόνων 

και άλλα. 

Πρότυπα  

Πολύ γρήγορα φάνηκε η ανάγκη ύπαρξης ανοικτών προτύπων για την περιγραφή του µαθησιακού 

υλικού. Οι βασικότεροι λόγοι που οδήγησαν στην ανάπτυξη προτύπων περιγραφής µαθησιακών 

αντικειµένων είναι η ανάγκη για επαναχρησιµοποίηση του µαθησιακού υλικού. Είναι πολύ σηµαντικό 

µετά τη δηµιουργία ενός µαθήµατος για την ασύγχρονη τηλεκπαίδευση το υλικό αυτό να µπορεί να 

επαναχρησιµοποιηθεί την επόµενη φορά που θα διδαχθεί το µάθηµα και να είναι απαραίτητες µόνο οι 

ενηµερώσεις και οι βελτιώσεις. Οι εξελίξεις στον τοµέα της τηλεκπαίδευσης είναι ραγδαίες και οι 

ανάγκες που καλείται να καλύψει µία πλατφόρµα για ασύγχρονη εκπαίδευση είναι συνεχώς 

αυξανόµενες µε αποτέλεσµα να βγαίνουν συνεχώς καινούριες εκδόσεις και να αναπτύσσονται 



 41

καινούριες πλατφόρµες. Επίσης, είναι πολύ σηµαντικό µία αναβάθµιση της πλατφόρµας ή µία µετάβαση 

από µία πλατφόρµα σε µία άλλη, να µη συνεπάγεται και επαναδηµιουργία του µαθησιακού υλικού.  

Η ανάγκη για συνεργασία µεταξύ Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου οφείλεται 

στο ότι οι εκπαιδευτές πολλές φορές θέλουν να συνεργαστούν και να ανταλλάξουν µαθησιακό υλικό. 

Είναι απαραίτητο λοιπόν να υπάρχει ένας ενιαίος τρόπος περιγραφής του µαθησιακού υλικού και να 

µπορούν διαφορετικές πλατφόρµες να συνεργαστούν για την ανταλλαγή του.  

Η ανάγκη για διαθεσιµότητα πρόσβασης και εύκολης αναζήτησης. Είναι σηµαντικό οι χρήστες να 

µπορούν να ψάξουν εύκολα στο µαθησιακό υλικό και να βρουν αυτό που τους ενδιαφέρει. 

Οι παραπάνω λόγοι οδήγησαν στη δηµιουργία προτύπων για την περιγραφή των µαθησιακών 

αντικειµένων και τα περιγραφικά µαθησιακά δεδοµένα (metadata) (Ε.Μ.Π., Π. Α. ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ : Η εµπειρία του εργου Τηλε-εκπαίδευσης των Ε.Μ.Π.) 

 

2.9 Σύγχρονη εκπαίδευση στα Συστήµατα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού 

Περιεχοµένου 

Όπως αναφέρθηκε και στον ορισµό της σύγχρονης εκπαίδευσης για να είναι εφικτή η 

πραγµατοποίηση κάποιου µαθήµατος θα πρέπει η εικονική αίθουσα να προσφέρει τουλάχιστον όλες τις 

δυνατότητες  που προσφέρει και µία κανονική αίθουσα : 

• Ηλεκτρονικό ασπροπίνακα. Ο πίνακας είναι το σηµαντικότερο µέσο που χρησιµοποιούν οι 

καθηγητές για τη διδασκαλία στην αίθουσα. Είναι απαραίτητο λοιπόν να δίνεται αυτή η 

δυνατότητα στον καθηγητή και σε µία εικονική αίθουσα. 

• Αλληλεπιδραστική (δύο δρόµων) οπτικοαουστική επικοινωνία µεταξύ των συµµετεχόντων. Είναι 

πολύ σηµαντικό για την επιτυχία του µαθήµατος να υπάρχει πολύ καλής ποιότητα επικοινωνία 

µεταξύ των συµµετεχόντων έτσι ώστε να εξαλείφεται η απόσταση και να δηµιουργείται η 

εντύπωση ότι βρίσκονται όλοι στον ίδιο χώρο. Προφανώς προτεραιότητα δίνεται στον ήχο αλλά 

δεν πρέπει να υποτιµηθεί η αναγκαιότητα του βίντεο αφού έχει αποδειχθεί στην πράξη ότι όταν 

πέφτει η ποιότητα του βίντεο χάνεται το ενδιαφέρον των συµµετεχόντων. 
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• ∆υνατότητα για από κοινού χρήση εφαρµογής (application sharing). Είναι απαραίτητο για τον 

καθηγητή να µπορεί να παρουσιάσει ψηφιακό υλικό στους σπουδαστές (παρουσιάσεις µε 

διαφάνειες, web browser, έγγραφα κειµένου και λοιπά). Όπως στην κλασική τάξη ο καθηγητής 

έχει τη δυνατότητα να δείξει διαφάνειες στους µαθητές, είναι απαραίτητο για τον καθηγητή να 

µπορεί να παρουσιάσει το υλικό του µαθήµατος και στην εικονική τάξη (παρουσίαση power 

point).  

Οι παραπάνω απαιτήσεις είναι οι ελάχιστες που πρέπει να ικανοποιεί µία εικονική αίθουσα. Από τη 

στιγµή όµως που προσφέρονται στην υπηρεσία του καθηγητή προηγµένες τεχνολογικές δυνατότητες 

µπορεί να τις εκµεταλλευτεί για να εµπλουτίσει το µάθηµα του και µε άλλα στοιχεία όπως για 

παράδειγµα προβολή βίντεο, ταυτόχρονη πλοήγηση σε δικτυακούς τόπους, χρησιµοποίηση και άλλων 

εφαρµογών εκτός από αυτές για παρουσιάσεις, χρησιµοποίηση προγραµµάτων προσοµοίωσης. Με αυτό 

τον τρόπο µπορούν να πραγµατοποιηθούν και εικονικά εργαστήρια (virtual laboratories), να µπορεί 

γενικά να µιλά και να κινείται µε φυσικό τρόπο, όπως θα έκανε και σε µία παραδοσιακή διάλεξη. Να 

µην χρειάζεται να ασχοληθεί µε την τεχνική πλευρά των συστηµάτων, ώστε να µπορεί να επικεντρώσει 

την προσοχή του στο καθαυτό αντικείµενο της διάλεξης (Ε.Μ.Π., Π. Α. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ 

ΜΑΘΗΣΗΣ : Η εµπειρία του εργου Τηλε-εκπαίδευσης των Ε.Μ.Π) 

Προϋποθέσεις 

Όπως φαίνεται και από την προηγούµενη παράγραφο δεν µπορεί οποιοδήποτε µάθηµα να γίνει µε τη 

µορφή της σύγχρονης εκπαίδευσης. Θα πρέπει όλοι οι συµµετέχοντες να είναι συνδεδεµένοι σε δίκτυο 

υψηλών ταχυτήτων έτσι ώστε να εξασφαλίζεται η καλή ποιότητα βίντεο και ήχου και να είναι εφικτή η 

από κοινού χρήση εφαρµογών. 

Επίσης, χρειάζεται τουλάχιστον ένα άτοµο για τεχνική υποστήριξη στο µάθηµα, προκειµένου να 

ασχολείται µε δικτυακά και άλλα προβλήµατα που µπορεί να προκύψουν από τη χρήση νέων 

τεχνολογιών και να υποστηρίζει τον καθηγητή ο οποίος µπορεί να µην είναι εξοικειωµένος µε τα 

τεχνολογικά µέσα. 
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Όλοι οι συµµετέχοντες θα πρέπει να έχουν στη διάθεσή τους αρκετά προηγµένο εξοπλισµό για τις 

ανάγκες της σύγχρονης τηλεκπαίδευσης και τουλάχιστον ο καθηγητής θα πρέπει να βρίσκεται σε 

αίθουσα ειδικά διαµορφωµένη για να καλύπτει αυτές τις ανάγκες. 

Τεχνολογίες στην σύγχρονη εκπαίδευση 

Για να υλοποιηθεί µία εικονική αίθουσα αλλά και για να είναι διαθέσιµα όσα προαναφέρθηκαν για 

την παράδοση της σύγχρονης εκπαίδευσης που θα ικανοποιούνται οι  απαιτήσεις που προαναφέρθηκαν 

έχουν αναπτυχθεί κατάλληλα εργαλεία που χρησιµοποιούν συγκεκριµένα πρωτόκολλα υλοποίησης αλλά 

και νέες τεχνολογίες δικτύων  

 

2.10 Επιλογή πλατφόρµας Συστήµατος ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου  

Επιλέγοντας ένα Σύστηµα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου απαιτείται η διατήρηση της 

ισορροπίας µεταξύ της εκπαίδευσης και της διαχείρισης (Dumme). 

 Τα πιο σηµαντικά κριτήρια για την επιλογή µιας πλατφόρµας είναι: 

1) Η Ευκολία χρήσης 

2) Η ∆υνατότητα αποθήκευσης 

3) Η Λειτουργικότητα και τα Εργαλεία 

4) Η ∆υνατότητα επέκτασης 

5) Το Κόστος  

Μια πλατφόρµα Συστήµατος ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου πρέπει να πληροί τις 

προϋποθέσεις για υψηλή διαθεσιµότητα, καθώς θα πρέπει να είναι αρκετά γερό για να εξυπηρετήσει τις 

διαφορετικές ανάγκες των χρηστών, και τις προϋποθέσεις για εξελιξιµότητα. Επίσης θα πρέπει να 

παρέχει τη δυνατότητα χρησιµοποίησης της και από ένα µέσο χρήστη, για να είναι  οι υπηρεσίες όπως η 

πρόσβαση, η παράδοση και η παρουσίαση του υλικού εύχρηστες και ιδιαίτερα διαισθητικές. Να παρέχει 

διαλειτουργικότητα, ώστε να µπορεί να υποστηρίζει το περιεχόµενο από διαφορετικές πηγές, 

σταθερότητα γιατί η  υποδοµή της πλατφόρµας θα πρέπει να διαχειριστεί σοβαρά και αποτελεσµατικά  

µια µεγάλη επιχειρηµατική εφαρµογή 24 ώρες την ηµέρα για 7 ηµέρες την εβδοµάδα ( 24/7 ) και 

ασφάλεια (Hall).   
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2.11 Ανάπτυξη Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου 

Είναι σηµαντικό να αναφερθούν οι βασικοί οργανισµοί που συνεισφέρουν στο πεδίο του e-learning στην 

παραγωγή προτύπων (standards) και τεχνικών προδιαγραφών (specifications) και είναι οι ακόλουθοι 

(IEEE 1484.12.1-2002, Παναγιωτακόπουλος): 

1. Advanced Distributed Learning (ADL) http://www.adlnet.org 

2. Aviation Industry CBT Committee (AICC)http://www.aicc.org 

3. IMS Global Learning Consortium (IMS)http://www.imsproject.org 

4. Institute for Electrical and Electronic Engineers Learning Technology Standards Committee 

(IEEE LTSC)http://www.ltsc.ieee.org 

Στην κατηγορία του περιεχοµένου και της επικοινωνίας (communication interface) τα πιο αποδεκτά 

πρότυπα προέρχονται από την AICC και την ADL και είναι το Hypertext AICC Communication 

Protocol (AICC HACP) και το API Communication ή LMS API. Στην κατηγορία των περιγραφικών 

δεδοµένων (metadata) το πιο διαδεδοµένο πρότυπο είναι το IEEE Learning Object Metadata (LOM). 

Τέλος, στην κατηγορία της συγκέντρωσης πακέτων πηγών (packaging) υπάρχουν σχετικές 

προδιαγραφές, οι οποίες είναι η AICC Course Structure File (SCF) και η IMS Content Packaging 

Specification. Σηµειώνεται ότι οι πιο πολλοί εκδότες προσανατολίζονται στην χρήση µορφών 

βασισµένων σε eXtensible Markup Language (XML) όπως είναι οι προδιαγραφές της IMS. 

Ένα ακόµα δηµοφιλές πρότυπο αποτελεί και το Sharable Content Object Reference Model 

(SCORM), το οποίο έρχεται να συνενώσει όλα τα υπόλοιπα. Αναπτύχθηκε από την ADL και βασίζεται 

και αυτό στην XML. Το SCORM είναι ένα σύνολο προδιαγραφών προσαρµοσµένες από πολλές πηγές 

που παρέχουν µια ακολουθία δυνατοτήτων ηλεκτρονικής εκπαίδευσης έτσι ώστε να επιτρέπουν τη 

διαλειτουργικότητα, τη προσβασιµότητα και την επαναχρησιµοποίηση του µαθησιακού περιεχοµένου 

στο διαδίκτυο. Τέλος, υπάρχει και το UNFOLD project το οποίο στοχεύει να αναπτύξει τις 

προδιαγραφές IMS Learning Design Specification. Οι προδιαγραφές αυτές παρέχουν στους 

εκπαιδευόµενους διαδραστικές εµπειρίες εκπαίδευσης µέσα σε ένα περιβάλλον εικονικής εκπαίδευσης 

(Virtual Learning Environment). 
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Εκτός από την ονοµασία Συστήµατος ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου, συνήθως συναντιούνται και οι 

ονοµασίες Συστήµατα ∆ιαχείρισης Μαθηµάτων (Course Management Systems – CourseMS) και 

Εικονικά Μαθησιακά Περιβάλλοντα (Virtual Learning Environments-VLE).  

Στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση χρησιµοποιείται µια ποικιλία εφαρµογών λογισµικού που 

κατηγοριοποιούνται στις Εµπορικές ή Εξειδικευµένες Εφαρµογές και στις Εφαρµογές Ανοικτού Κώδικα 

(Open Source). Τα πλεονεκτήµατα και τα µειονεκτήµατα των µεν και των δε, δεν θα αναλυθούν στην 

παρούσα εργασία, ωστόσο θα πρέπει να αναφερθεί η βασική τους διαφορά. Στις εξειδικευµένες 

εφαρµογές ο κώδικας δεν παρέχεται αλλά υπάρχει υποστήριξη από τις εταιρείες που εµπορεύονται τις 

συγκεκριµένες εφαρµογές. Αντίθετα στο ανοικτό λογισµικό που αποτελεί το αντίπαλο δέος των 

εξειδικευµένων εφαρµογών, ο κώδικας παρέχεται δωρεάν και ελεύθερα, χωρίς όµως να υπάρχει η 

αντίστοιχη υποστήριξη (http://www.lmsnews.com/modules/content/index.php?id=24).  

Η επιλογή της µιας ή της άλλης κατηγορίας λογισµικού βαρύνει αποκλειστικά τον χρήστη. 

Συνηθίζεται σε περιπτώσεις µη κρίσιµες που δεν κοστίζουν ιδιαίτερα και δεν ενέχουν µεγάλους 

κινδύνους να επιλέγεται ανοικτό λογισµικό. Στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση και στη δηµιουργία 

ηλεκτρονικών µαθηµάτων το ανοικτό και ελεύθερο λογισµικό έχει µεγάλη διείσδυση. 

Τα σηµαντικότερα σύγχρονα εµπορικά Συστήµατα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου είναι το WebCT 

(www.webct.com) και το Blackboard (www.blackboard.com), τα οποία έχουν συγχωνευτεί τον 

τελευταίο χρόνο. Υπάρχουν πολλά ακόµα, όµως τα συγκεκριµένα κατέχουν µεγάλο µέρος της αγοράς 

που αφορά τα τριτοβάθµια ιδρύµατα κυρίως λόγω του ότι είναι σχεδιασµένα από φορείς τριτοβάθµιων 

ιδρυµάτων για να καλύψουν τις ανάγκες των ίδιων των ιδρυµάτων. Στη συνέχεια, αφού πρώτα 

διατέθηκαν δωρεάν προς χρήση στην ακαδηµαϊκή κοινότητα για ένα µακρύ χρονικό διάστηµα, 

απόκτησαν εµπορικό χαρακτήρα και διατίθενται πλέον έναντι ετήσιου αντιτίµου .  

Τα συστήµατα που θα αναλυθούν στη συνέχεια διανέµονται κάτω από δηµόσια άδεια χρήσης. Αυτό 

σηµαίνει ότι δεν υπάρχει αξίωση από τον οργανισµό που διαθέτει τα δικαιώµατα του συστήµατος αυτού 

για την καταβολή ενός χρηµατικού αντιτίµου από κάποιο χρήστη και ότι τα άτοµα και οι οργανισµοί 

που τα χρησιµοποιούν έχουν την ελευθερία να τα αντιγράψουν, να τα αξιοποιήσουν και να τα 

τροποποιήσουν χωρίς περιορισµούς. Αυτά τα συστήµατα έχουν ενσωµατωµένα γλωσσικά πακέτα για να 
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µπορούν οι χρήστες τους να επιλέγουν τη γλώσσα(ες) που προτιµούν. Σε ορισµένα από αυτά δεν έχει 

ακόµα αναπτυχθεί το ελληνικό γλωσσικό πακέτο. 

Όπως έχει προαναφερθεί έχουν αναπτυχθεί µία πληθώρα εφαρµογών open source Συστηµάτων 

∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου, οι οποίες και θα αναφερθούν µε χρήσιµες πληροφορίες έτσι 

ώστε στη συνέχεια να συγκριθούν στα σηµεία. Η σύγκριση θα γίνει µεταξύ µερικών από τις υπάρχουσες 

πλατφόρµες, οι οποίες  επιλέχθηκαν µε βάση τις λειτουργικές τους δυνατότητες, τις υπηρεσίες που 

προσφέρουν αλλά και τη διασηµότητα τους. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3
Ο 

3. Ηλεκτρονικές πλατφόρµες Ανοιχτού Κώδικα 

Οι ηλεκτρονικές πλατφόρµες διακρίνονται σε δυο ειδών 

• τις «κλειστού κώδικα»- «εµπορικές» ηλεκτρονικές πλατφόρµες 

• τις «ανοικτού κώδικα». 

Οι εµπορικές ηλεκτρονικές πλατφόρµες δηµιουργούνται από εταιρείες λογισµικού και διατίθενται προς 

πώληση, ενώ οι ανοικτού κώδικα αναπτύσσονται από τη διεθνή κοινότητα ελεύθερου λογισµικού και 

διατίθενται δωρεάν στο πλαίσιο σχετικής άδειας χρήσης για µη εµπορικούς σκοπούς. Οι πλατφόρµες 

ανοικτού κώδικα µπορούν να βελτιωθούν από τον φορέα που τις χρησιµοποιεί αφού είναι διαθέσιµος ο 

πηγαίος κώδικας και έτσι µπορούν να προσθέσουν νέες λειτουργίες και να βελτιωθούν οι ήδη 

υπάρχουσες. Ωστόσο το πιο σηµαντικό πλεονέκτηµα είναι ότι αυτές οι πλατφόρµες διατίθενται δωρεάν. 

Στη συνέχεια θα παρουσιαστούν συνοπτικά ορισµένες από τα  πιο δηµοφιλή Συστήµατα ∆ιαχείρισης 

της Μάθησης Ανοιχτού περιεχοµένου: 
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Πλατφόρµες Συστήµατος ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου 

3.1 Περιγραφή πλατφόρµας ATutor (LMS/LCMS) 

Κατασκευαστής  Adaptive Technology Resource Centre 

University of Toronto  

URL  http://www.atutor.ca / 

https://atutor.ca/atutor/demo/index.php 

(demo/demo)  

Σύντοµη περιγραφή  Αναπτύχθηκε το 2002 από το Adaptive 

Technology Resource Centre University 

of Toronto µε τη γλώσσα 

προγραµµατισµού PHP και 

χρησιµοποιεί ως σύστηµα διαχείρισης 

βάσεων δεδοµένων τη MySQL. Μετρά 

περισσότερους από 35 χιλιάδες 

εγγεγραµµένους χρήστες.  

Πλεονεκτήµατα  Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα  

Περιλαµβάνει Social Networking 

Component : ATutor Social  

Έχει βραβευτεί µε το βραβείο: IMS Best 

in Show Award 2009 for Best 

Personalized Learning Solution  

Έχει βραβευτεί µε το βραβείο: W4A 

Web Accessibility Challenge Award 

2009 (Delegates Award)  
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Μειονεκτήµατα  Ο εξελληνισµός βασίζεται σε 

εθελοντική εργασία οπότε κάθε νέα 

έκδοση παίρνει χρόνο από την 

κοινότητα να εξελληνιστεί. Η παρούσα 

έκδοση (V2.1) δεν έχει ακόµα 

εξελληνιστεί πλήρως Greek (UTF-8, 

98%, 2503) – Η τελευταία 

εξελληνισµένη είναι η v 2.0.3.  

Μικρός αριθµός διαθέσιµων 

δραστηριοτήτων για τη διαµόρφωση 

µαθήµατος. 

 Μικρός Αριθµός Add-on Modules 

(http://atutor.ca/atutor/modules/index.ph

p )  

Mobile Έκδοση  Έλλειψη stable έκδοσης για Smart 

phones/PDAs, δοκιµάζεται µια έκδοση 

της 2.1 σε Blackberry χωρίς να έχει 

ανακοινωθεί ακόµα.  

Πελατολόγιο  ∆εν διατίθεται  

Τρέχουσα Έκδοση  ATutor 2.1 

(http://sourceforge.net/projects/atutor/fil

es/ATutor%202/ATutor-

2.1.tar.gz/download )  

 

Η πλατφόρµα του Atutor αναπτύχθηκε στο Πανεπιστήµιο του Toronto, (Adaptive Technology Resource 

Centre University of Toronto), µε τη γλώσσα προγραµµατισµού PHP και χρησιµοποιεί το σύστηµα 

διαχείρισης βάσεων δεδοµένων τη MySQL έχοντας σαν βάση το εκπαιδευτικό υλικό. Εκτός από την 
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εκπαίδευση προσφέρει και τη δυνατότητα διαχείρισης του περιεχοµένου του εκπαιδευτικού υλικού αλλά 

και την αξιολόγησή του.  

Μετρά περισσότερους από 50.000 χρήστες παγκοσµίως σε εκπαιδευτικούς, επιχειρηµατικούς και 

κυβερνητικούς οργανισµούς. ∆ιατίθεται µε άδεια χρήσης GNU General Public License. Οι πιο πολλές 

του δυνατότητες βρίσκονται σε ένα περιβάλλον που µοιάζει µε αυτό του WebCT.  

Απαιτήσεις Συστήµατος 

Η εγκατάστασή της πλατφόρµας είναι πολύ εύκολη, η οποία είναι διαθέσιµη από το link 

http://prdownloads.sourceforge.net/atutor/ATutor-1.5.3.3pl1.tar.gz?download και οι οδηγίες χρήσης και 

εγκατάστασης που πρέπει να ακολουθηθούν βρίσκονται στον ιστοχώρο  

http://www.atutor.ca/atutor/docs/installation.php#begin. 

 

• HTTP Web Server , (συνίσταται ο Apache από την έκδοση 1.3 κι έπειτα) 

• PHP από την έκδοση 4.2.0, µε υποστήριξη ZLIB και MySQL  

• MySQL,  από τις εκδόσεις 4.0.20/4.1.10 

 

Το Atutor είναι ένα δυνατό εργαλείο µε πολλά χαρακτηριστικά και δυνατότητες ανανέωσης. 

Αποτελείται από modules, τα οποία είναι κοµµάτια κώδικα που συνθέτουν τη λειτουργικότητα της 

πλατφόρµας και είναι δυνατόν να προσθαφαιρούνται από τους διαχειριστές. 

Μερικές επιλογές των παραπάνω στην πλατφόρµα είναι η διαχείριση του εκπαιδευτικού υλικού και η 

ανταλλαγή του, η υποβολή ή η αποθήκευση αρχείων, το σηµειωµατάριο, το ηµερολόγιο, το forum, τα 

links, το γλωσσάριο, οι διάφοροι επεξεργαστές κειµένου, τα εργαλεία για τη δηµιουργία τεστ και 

ασκήσεων online. Επίσης τα blogs, το Chat, η παρακολούθηση περιεχοµένου, τα email, ο κατάλογος 

µαθητών, οι συχνές ερωτήσεις, οι δηµοσκοπήσεις, µαζί µε τα προηγούµενα είναι τα προκαθορισµένα 

από την εγκατάσταση της πλατφόρµας, ωστόσο επιπρόσθετα modules είναι διαθέσιµα για εγκατάσταση. 

Για να εγκατασταθεί ένα module, πρέπει αρχικά να γίνει extract σε µία υποκατηγορία µέσα στο  ./mods 

directory. Μετά από αυτό θα είναι διαθέσιµο να γίνει διαχειρίσιµο µαζί µε τα υπόλοιπα. 
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Παράλληλα, παρέχεται µία ποικιλία επιλογών για τα χαρακτηριστικά και τη λειτουργικότητα του 

συστήµατος. Συγκεκριµένα το όνοµα του site, το home URL, η ώρα, η γλώσσα στην οποία στηρίζεται η 

πλατφόρµα, το Theme για να µεταβληθεί το «look and feel» και άλλα πολλά. 

Σχετικά µε τη γλώσσα, το ATutor είναι πλήρως µεταφρασµένο σε πολλές γλώσσες και συγκεκριµένα για 

την ελληνική γλώσσα, η έκδοση 1.5.3.3 που µελετάται έχει µεταφραστεί το 80% , ωστόσο υπάρχει στην 

1.5.1 έκδοση πακέτο µετάφρασης το οποίο δεν είναι συµβατό µε την τρέχουσα. ∆ιαδικασία εισαγωγής 

πακέτου γλώσσας: 

Στο atutor.ca/atutor/translate/ υπάρχει το διαθέσιµο πακέτο. Χρησιµοποιώντας το button Browse 

επιλέγεται το επιθυµητό γλωσσικό πακέτο. Τέλος, χρησιµοποιώντας το κουµπί Import ολοκληρώνεται 

η διαδικασία. Λόγω της αρχιτεκτονικής του ATutor, κάποιος που είναι γνώστης XHTML και CSS, 

µπορεί να δηµιουργήσει το δικό του Theme χωρίς να ξέρει PHP ή την εσωτερική δοµή του ATutor. 

 

 

Εκδόσεις 

ATutor 

ATutor 1.5.4   Beta 

ATutor 1.5.3.3 

ATutor 1.5.3-1.5.3.2 

ATutor 1.5.2 

ATutor 1.5.1  

ATutor 1.5 

ATutor 1.4.3 

ATutor 1.4.2 

ATutor 1.4.1 

ATutor 1.4.1 

ATutor 1.4 

Πίνακας 2: Εκδόσεις ATutor 

 

Η ελληνική µετάφραση έχει ολοκληρωθεί σε πολλές εκδόσεις της πλατφόρµας. Για τη δηµιουργία 

λογαριασµού κάποιου χρήστη απαιτείται το όνοµα, το επώνυµο, το όνοµα χρήστη (username), ο 
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κωδικός, το mail και προαιρετικά κάποιες επιπλέον προσωπικές πληροφορίες όπως η πόλη, η χώρα, το 

τηλέφωνο, η ηµεροµηνία γέννησης και το φύλο.  

Υπάρχουν 4 τύποι λογαριασµοί χρηστών και  διαχωρίζονται από την κατάστασή τους / Status: 

• Εκτός λειτουργίας, οι οποίοι δε µπορούν να κάνουν εισαγωγή στην πλατφόρµα ούτε και να 

παρακολουθήσουν µαθήµατα. 

• Μη επιβεβαιωµένοι, όταν χρειάζεται επιβεβαίωση ο λογαριασµός τους µέσω email. 

• Μαθητής, παίρνει µέρος στα µαθήµατα αλλά δεν µπορεί να τα δηµιουργήσει ή και να τα 

επεξεργασθεί 

• Εκπαιδευτής,  ο οποίος έχει τη δικαιοδοσία στα µαθήµατα του 

Για τη δηµιουργία λογαριασµών διαχειριστών / administrator οι επιλογές είναι τρεις ως προς τις 

δικαιοδοσίες που θα έχει, δηλαδή, µπορεί να είναι: 

• Super Administrator, ο οποίος έχει πρόσβαση για επεξεργασία στην πλατφόρµα και χρίζει άλλους 

διαχειριστές. 

• Active Administrator / Ενεργός, ο οποίος έχει µία περιορισµένη πρόσβαση και υπάρχει µία πληθώρα 

επιλογών όσον αφορά την «ανάθεση» δικαιοδοσίας, για τα backups, για τις κατηγορίες, για τα 

µαθήµατα, για τα themes / µορφή πλατφόρµας, για τα forums, για τη γλώσσα, για Syndicated Feeds 

και για τους χρήστες όπως επίσης και το συνδυασµό όλων των παραπάνω.  

• Inactive Administrator, ο οποίος δεν έχει προνόµια, µε αποτέλεσµα να µην είναι δυνατή η εισαγωγή 

του στην πλατφόρµα. 

Η περιοχή διαχείρισης για τους καθηγητές και τους µαθητές είναι αρκετά οργανωµένη, ακόµα και µε 

µικρή εµπειρία χρήσης υπολογιστή µπορούν να πλοηγηθούν στην πλατφόρµα χωρίς ιδιαίτερη δυσκολία. 

 

Για τη δόµηση των µαθηµάτων, υπεύθυνοι είναι οι διαχειριστές και οι εκπαιδευτές, οι οποίοι έχουν τα 

προνόµια να έχουν µία πληθώρα επιλογών για τη  µορφή και τη λειτουργικότητα του εκπαιδευτικού 

υλικού. 
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Στην προσωπική σελίδα του εκπαιδευτή ή του µαθητή στην πλατφόρµα, βρίσκονται τα µαθήµατα που 

διδάσκει ή συµµετέχει αντίστοιχα.  

Για να συµµετάσχει ο χρήστης σε κάποιο µάθηµα εισέρχεται στην αρχική σελίδα του µαθήµατος που 

είναι εµφανή τα εργαλεία. 

Επίσης οι καθηγητές έχουν στη διάθεσή τους µία πληθώρα επιλογών από εργαλεία για τη διαχείριση του 

εκπαιδευτικού υλικού αλλά και τη διαδροµή που θα ακολουθηθεί. 

Η συγκεκριµένη πλατφόρµα έχει πολλές δυνατότητες και επιτρέπει την ανάπτυξη ενός διαλογικού 

µαθησιακού περιβάλλοντος. Τα πολυάριθµα εργαλεία βοηθούν στην καλή στήριξη και διεκπεραίωση 

της εκπαίδευσης, ωστόσο, η εµφάνιση και τα εικονίδια πλοήγησης µπορεί να συγχύσουν και να 

περιορίσουν κάποιο χρήστη (http://www.lmsnews.com/modules/content/index.php?id=220.)  
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3.2 Περιγραφή πλατφόρµας Bazaar  

 

Το Bazaar είναι ανοικτού κώδικα και αναπτύχθηκε από το πανεπιστήµιο της Athabasca στον Καναδά. 

Είναι µία ευέλικτη πλατφόρµα και µπορεί εύκολα αν χρησιµοποιηθεί για τη διαχείριση των µαθηµάτων. 

Απαιτήσεις Συστήµατος 

 

• Apache web server 

• Perl από την 5.005 έκδοση 

• MySQL από την έκδοση 3.22 

 

Πρακτικά αυτή η πλατφόρµα δεν έχει να προσφέρει κάποιο επιπλέον χαρακτηριστικό από τα υπόλοιπα 

όπως  τα guestbooks, τα blogs, τα chats, τα e-mail και τα forums. Περιέχει επίσης και εργαλεία για την 

κοινοχρησία των αρχείων των χρηστών, τεστ, γλωσσάριο, ηµερολόγιο, δυνατότητα αναζήτησης µέσα 

στην πλατφόρµα και άλλα. 

 

 

 

Εκδόσεις 

Bazaar 

Bazaar 7.11 

Bazaar 7.06 

Bazaar 7.05 

Bazaar 7.04 

Bazaar 7.00 

Bazaar 6.00 

Bazaar 5.00 

Πίνακας 3: Εκδόσεις Bazaar 

 

Σε καµία από τις υπάρχουσες εκδόσεις Bazaar δεν έχει γίνει προσπάθεια µετάφρασης του στην ελληνική 

γλώσσα. Για τη δηµιουργία λογαριασµού κάποιου χρήστη απαιτείται το όνοµα, το επώνυµο, το όνοµα 

χρήστη (username), ο κωδικός, το mail και προαιρετικά κάποιες επιπλέον προσωπικές πληροφορίες.  

(Sourceforge, Bazaar) 
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Οι επιλογές που υπάρχουν για τα επίπεδα των χρηστών είναι αρκετά ευέλικτες και αυτές είναι 

 

• Ο ∆ιαχειριστής / Administrator. 

• Ο Μεσολαβητής / Moderator , που έχει κάποια προνόµια σε σχέση µε τους απλούς χρήστες 

όσον αφορά τη διαχείριση της πλατφόρµας. 

• Το Μέλος Οµάδας, το οποίο είναι εγγεγραµµένο µέλος και έχει οριστεί σε κάποια  οµάδα.  

• Ο εγγεγραµµένος χρήστης. 

• Ο Ανώνυµος χρήστης. 

Τα πιο κοινά εργαλεία των διαχειριστών αναφέρονται στο «µοίρασµα» των προνοµίων στους 

χρήστες, στην ανάπτυξη του µαθησιακού υλικού και στην διαχείριση των βαθµών. Πρέπει να σηµειωθεί 

πως η διαχείριση και η επεξεργασία των εργαλείων στην πλατφόρµα απαιτεί πολλές προγραµµατιστικές 

και άλλες γνώσεις και µόνο πεπειραµένα άτοµα µπορούν να κάνουν τη σωστή χρήση. Τα µαθήµατα 

δηµιουργούνται ανεξάρτητα το ένα µε το άλλο και παρέχονται εργαλεία στον καθηγητή για την 

ανάπτυξη και τη στήριξη της διδακτέας ύλης. Οι εκπαιδευτές σε αυτή την πλατφόρµα δεν παίρνουν 

«ειδικό ρόλο» καθηγητή αλλά µπορούν να είναι χρήστες µε κάποια επιπλέον δικαιώµατα στην 

πλατφόρµα όσον αφορά τη διαχείριση του εκπαιδευτικού υλικού. Στην πλατφόρµα αυτή οι µαθητές 

θεωρούνται ως εγγεγραµµένοι χρήστες ή ως ανώνυµοι.  

Οι τελευταίοι είναι αυτοί που απλά παρακολουθούν και έχουν πρόσβαση στο µαθησιακό υλικό 

αλλά δε µπορούν αν πάρουν µέρος στα µαθησιακά δρώµενα. Αν και η πλατφόρµα είναι αρκετά 

προσαρµόσιµη, δεν έχει αναπτυχθεί τόσο, ώστε να στηρίζει µια µεγάλη σειρά µαθηµάτων και πολλούς 

µαθητές. Επίσης η διαχείρισή της είναι δύσκολη, τα εργαλεία που προσφέρονται στους χρήστες µπορεί 

να είναι τα απαραίτητα, ωστόσο, οι δυνατότητες χρήσης τους είναι περιορισµένες.  Αν ο σκοπός είναι η 

διεκπεραίωση µαθηµάτων χωρίς πολλές απαιτήσεις συνίσταται η χρήση της αλλιώς υπάρχουν παρόµοιες 

πλατφόρµες µε πιο ισχυρές λειτουργίες (http://www.lmsnews.com/modules/content/index.php?id=24) 
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3.3 Περιγραφή πλατφόρµας Claroline 

 

Κατασκευαστής  UCL (Catholic University of Louvain, 

Belgium)  

URL  http://www.claroline.net/ Demo SIte: 

http://demo.claroline.net/  

Σύντοµη περιγραφή  Η ανάπτυξη της πλατφόρµας ξεκίνησε 

από το UCL (Καθολικό Πανεπιστήµιο 

της Louvain) στο Βέλγιο το 2000 και 

σύµφωνα µε τους κατασκευαστές της 

δηµιουργήθηκε για να υποστηρίξει 

παραδοσιακή διδασκαλία µε διαλέξεις, 

αυτόνοµη µάθηση, µεικτή διδασκαλία ή 

εξ αποστάσεως εκπαίδευση. Το 2007 

δηµιουργήθηκε ένα Consortium 

υποστήριξης από 5 µέλη (Université 

Catholique de Louvain, Haute Ecole 

Léonard de Vinci, Belgium, 

Universidade de Vigo, Spain, Université 

du Québec à Rimouski, Canada, 

Universidad Católica del Norte, Chile). 

Βασίζεται στη γλώσσα PHP και 

χρησιµοποιεί ως σύστηµα διαχείρισης 

βάσεων δεδοµένων τη MySQL. 

Προσφέρεται µε άδεια χρήσης GPL. 

Μεταφρασµένη σε 35 γλώσσες και µε 
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χρήση σε 101 χώρες.  

Πλεονεκτήµατα   

Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα  

Πλήρως εξελληνισµένο  

Υποστήριξη στην Ελλάδα από το 

GUNET  

Ευρεία Χρήση σε ελληνικά ΑΕΙ/ΤΕΙ 

(OpenEclass: 

http://www.openeclass.org/content/view/

19/40/lang,gr/ )  

 

Μειονεκτήµατα  Μικρός αριθµός διαθέσιµων 

δραστηριοτήτων για τη διαµόρφωση 

µαθήµατος.  

Έλλειψη Social Networking Component  

Έλλειψη έκδοσης για Smart 

phones/PDAs  

 

Mobile Έκδοση  Έλλειψη stable έκδοσης για Smart 

phones/PDAs, δοκιµάζεται µια beta 

έκδοση χωρίς να έχει ανακοινωθεί ακόµα 

επίσηµα στο κοινό.  

Πελατολόγιο  http://www.claroline.net/worldwide.htm  

Τρέχουσα Έκδοση   Claroline 1.8.4 

(http://sourceforge.net/projects/claroline/f

iles/Claroline/Claroline_1.11.4/ )  
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Το Claroline είναι ένα onlinee Σύστηµα ∆ιαχείρισης (OMS Online Management System)  για την 

δηµιουργία µαθηµάτων, αναπτύχθηκε στο Πανεπιστήµιο της Louvain στο Βέλγιο, µε λογισµικό 

ανοιχτού κώδικα βασισµένο σε PHP και MySQL και επιτρέπει τη δηµιουργία µαθηµάτων σε ένα 

διαλογικό περιβάλλον. 

 

Απαιτήσεις Συστήµατος 

 

• Συνίσταται ο Apache. 

• Η PHP από την έκδοση 4.3. 

• Η MySQL από την έκδοση 3.23. 

Το πρόγραµµα προσφέρει πολλά εργαλεία στον καθηγητή ο οποίος µπορεί να ενσωµατώσει ο ίδιος το 

περιβάλλον του. Η πλατφόρµα προσφέρει  chats, forums, δυνατότητα διαχείρισης δεδοµένων για την 

διανοµή τους και τη διάταξη τους µέσα στην πλατφόρµα, εργαλεία για την ενίσχυση της συνεργασίας, 

επεξεργαστές για την διεκπεραίωση τεστ και πολλά άλλα. 

Επίσης είναι δυνατόν να επεξεργασθεί το όνοµα της πλατφόρµας, η µορφή της, η γλώσσα την οποία θα 

στηρίζει, η βάση δεδοµένων, τα τεχνικά σφάλµατα που έχουν σηµειωθεί κατά τη λειτουργία, τα 

στατιστικά της και  η δυνατότητα  αναβάθµισή της. 

Εκδόσεις Claroline 

 

 

Claroline 

versions 

Claroline 1.3 

Claroline 1.4 

Claroline 1.5 

Claroline 1.6 

Claroline 1.7 

Claroline 1.8.3 &1.8.4 

Πίνακας 4: Εκδόσεις Claroline 
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Από τις εκδόσεις των σειρών 1.6, 1.7 και 1.8 υπάρχουν κάποιες µεταφρασµένες στα ελληνικά. 

Για τη δηµιουργία λογαριασµού απαιτείται το όνοµα, το επώνυµο, το όνοµα χρήστη (username), ο 

κωδικός (password), το mail ο κωδικός διαχείρισης και το τηλέφωνο. Υπάρχουν τέσσερεις τύποι 

λογαριασµών χρηστών και  διαχωρίζονται από τα προνόµιά τους, οι οποίοι και είναι:  

 

• Ανώνυµος, ο οποίος µπορεί να επισκέπτεται τα µαθήµατα αλλά δεν είναι εγγεγραµµένος στην 

πλατφόρµα. 

• Επισκέπτης, ο οποίος δεν έχει λογαριασµό στην πλατφόρµα ούτε το δικαίωµα να παρακολουθεί 

κάποιο µάθηµα. 

• Οι Χρήστες, οι οποίοι παρακολουθούν τα µαθήµατα και όλες τις δραστηριότητες που σχετίζονται µε 

αυτά (µαθητές και καθηγητές) 

• Ο ∆ιαχειριστής, ο οποίος έχει στη δικαιοδοσία του την διαχείριση της πλατφόρµας 

 

Ο διαχειριστής µπορεί να δηµιουργήσει λογαριασµούς χρηστών παρέχοντας τους προνόµια  σε µερικές 

περιοχές διοίκησης της πλατφόρµας. 

Για τη δόµηση των µαθηµάτων, υπεύθυνοι είναι οι διαχειριστές και οι εκπαιδευτές, οι οποίοι έχουν τα 

προνόµια να έχουν µία πληθώρα επιλογών για τη  µορφή και τη λειτουργικότητα του εκπαιδευτικού 

υλικού. 

Σε κάθε µάθηµα, υπάρχει ένα σύνολο από εργαλεία  όπως η Περιγραφή µαθήµατος, η Ατζέντα, οι  

Ανακοινώσεις, τα Έγγραφα, οι Ασκήσεις και πολλά άλλα που είναι στη διάθεση των εκπαιδευτών και 

των διαχειριστών. Ο εκπαιδευτής έχει προνόµια στη διαχείριση των παραπάνω εργαλείων ενώ ο 

µαθητής µπορεί µόνο να συµµετάσχει. 

Στην προσωπική σελίδα του κάθε εκπαιδευτή είναι εµφανή τα µαθήµατα στα οποία είναι υπεύθυνοι και 

διδάσκουν αλλά και τα µαθήµατα τα οποία παρακολουθούν και µπορούν να  συµµετέχουν ως µαθητές. 

Οι µαθητές από την άλλη, έχουν στην προσωπική τους σελίδα εµφανή όλα τα διαθέσιµα µαθήµατα και 

τους δίνεται η επιλογή να κάνουν εγγραφή σε οποιοδήποτε από αυτά.  
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Το Claroline µοιάζει πολύ µε το Σύστηµα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου Interact, και 

προσφέρει µία πολύ απλή, διαλογική και ευέλικτη λύση για την εκπαίδευση. Είναι πολύ εύκολη στη 

χρήση και παρέχει τα απαραίτητα modules για χρήση και από τη µεριά των διαχειριστών αλλά και από 

τη µεριά των µαθητών. 
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3.4 Περιγραφή πλατφόρµας Docebo LMS 

 

To Docebo είναι µία e-learning πλατφόρµα ανοιχτού κώδικα και είναι το νέο όνοµα για το 

Spaghettilearning project. 

 

Απαιτήσεις Συστήµατος 

 

• Apache από την έκδοση 2.0.x 

• PHP από την έκδοση 4.2.x 

• MySQL από την έκδοση 3.23 

 

Τα παρακάτω modules της πλατφόρµας µπορούν να τοποθετηθούν οπουδήποτε µέσα στην πλατφόρµα 

και να διαµορφωθούν. Αυτά είναι οι ειδοποιήσεις, τα Banners, το chat, η δηµοσιοποίηση κειµένου, το 

forum, τα multimedia αρχεία, οι συχνές ερωτήσεις, το γλωσσάριο, η δυνατότητα upload κάποιου 

αρχείου, τα τεστ, η µηχανή αναζήτησης και άλλα.  

Για την ασφάλεια της πλατφόρµας πέρα από την εγγραφή των χρηστών για την εισαγωγή στην 

πλατφόρµα, υπάρχει µέγιστος αριθµός προσπαθειών εισαγωγής της πλατφόρµας, λήξη του κωδικού 

πρόσβασης και χρόνος αναµονής µέχρι να βάλει ο χρήστης τον κωδικό του. Ειδοποιήσεις σε απαντήσεις 

στα θέµατα του forum, όταν αλλάζει ο λογαριασµός κάποιου χρήστη αλλά και σε άλλες περιπτώσεις και 

διεπαφές µε Μηνύµατα SMS αγοράζοντας µονάδες από κάποιον παροχέα. 

Εκδόσεις  Docebo 

 
 

 

Εκδόσεις 

Docebo 

Docebo 3.0.5 

Docebo 3.0.4 

Docebo 3.0.3 

Docebo 3.0.2 
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Πίνακας 5: Εκδόσεις Docebo 

Αν και έχει µεταφραστεί σε πολλές γλώσσες η ελληνική δεν είναι µία από αυτές. Οι χρήστες 

δηµιουργούνται από τον διαχειριστή ή µπορούν να εγγραφούν µόνοι τους στην πλατφόρµα, µε ή χωρίς 

την άδειά του. Οι Υπό – ∆ιαχειριστές δηµιουργούνται από τον super administrator ο οποίος και διανέµει 

τους ρόλους και τα δικαιώµατα στη διαχείριση της πλατφόρµας. 

Επίσης µπορούν να αλλάξουν το προφίλ τους, όπως το όνοµα, το email, την µορφή της πλατφόρµας 

µέσα από µία επιλογή templates και άλλες προσωπικές πληροφορίες εκτός από το «όνοµα χρήστη». 

Η αρχική σελίδα στην οποία εισάγεται ο διαχειριστής περιέχει τον κατάλογο των µαθηµάτων και τη 

δυνατότητα διαχείρισης του λογαριασµού του χρήστη. Η πλατφόρµα παρέχει επιπλέον από το Σύστηµα 

∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου, και Σύστηµα ∆ιαχείρισης Μαθηµάτων & Σύστηµα 

∆ιαχείρισης της Γνώσης  όπου είναι διαθέσιµα κατά την εγκατάσταση της πλατφόρµας και ο χρήστης 

µπορεί να τις χρησιµοποιήσει µε τον ίδιο λογαριασµό. 

 

 

Εικόνα 3.1:  Περιοχή ∆ιαχειριστή 

 

Docebo 3.0.1 

Docebo 3.0 

Docebo 2.0 
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Στην περιοχή διαµόρφωσης, διαχειρίζεται η λειτουργικότητα και αποδίδονται ρόλοι στους χρήστες για 

την καλύτερη διαµόρφωση της πολιτικής της πλατφόρµας. Επίσης δηµιουργούνται κατηγορίες 

δενδρικής µορφής για τους χρήστες και οµάδες µε ρόλους τεσσάρων ειδών: 

 

• Εµφανείς µόνο στους διαχειριστές. 

• Εµφανείς και στους χρήστες που µπορούν και εισέρχονται σε αυτές από µόνοι τους. 

• Εµφανείς στους χρήστες που εισέρχονται από µόνοι τους αλλά µε την άδεια του διαχειριστή. 

• Εµφανείς στους χρήστες µετά από παρέµβαση του διαχειριστή. 

 

Φυσικά µπορεί να υπάρχουν περισσότεροι από έναν διαχειριστές στην πλατφόρµα. 

 

Η διαχείριση των µαθηµάτων χωρίζεται στις εξής κατηγορίες 

 

• ∆ιαχείριση του µενού, µόνο οι διαχειριστές µπορούν να δηµιουργήσουν νέα µαθήµατα. 

• Κατηγοριοποίηση και χρήση, η πλατφόρµα µπορεί να διαµορφωθεί και στον παιδαγωγικό 

τοµέα. 

• ∆ιαχείριση των χρηστών στα µαθήµατα. 

 

Επίσης τα στοιχεία που συνθέτουν ένα µάθηµα και µεταβάλλονται είναι το όνοµα, η κατηγορία στην 

οποία ανήκει, η κατάστασή του, η δυσκολία του, η γλώσσα, η περιγραφή, η δυνατότητα εγγραφής, τα 

προνόµια των χρηστών και άλλα. 

Πριν χρησιµοποιηθεί η πλατφόρµα από τους καθηγητές ή τους µαθητές θα πρέπει ο διαχειριστής να έχει 

ενεργοποιήσει µία «αίθουσα» µαθήµατος και να έχει ορίσει τους υπευθύνους δηλαδή τον δάσκαλο. 
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Εικόνα 3.2:   Σελίδα καθηγητών 

 

 

Επίσης, για την πρόσβαση στα µαθήµατα θα πρέπει ο χρήστης να έχει άδεια από τους διαχειριστές. 

Αφού εισέλθει στην πλατφόρµα ο κάθε χρήστης βλέπει την αρχική σελίδα που περιέχει τα ονόµατα των 

µαθηµάτων, ποιοι είναι εγγεγραµµένοι στο µάθηµα µε τον ρόλο του κάθε ένα, την κατάσταση των 

µαθηµάτων και τα νέα µαθήµατα , τις ανακοινώσεις και τα νέα θέµατα στο forum. 

 

Συγκεκριµένα, στη σελίδα των καθηγητών είναι διαθέσιµο προς διαχείριση το εκπαιδευτικό υλικό, οι 

µαθητές καθώς και η µορφή της σελίδας των τελευταίων,  το βαθµολόγιό τους, η οργάνωσή τους σε 

οµάδες και η παρακολούθηση των ενεργειών τους.  

  

Στη περιοχή των µαθητών είναι διαθέσιµες οι ανακοινώσεις, τα αρχεία των µαθηµάτων/ το εκπαιδευτικό 

υλικό, οι σηµειώσεις του και το βαθµολόγιό του µε τα σχόλια των καθηγητών. 

 

Κοινό και στους δύο είναι η σύνδεσή τους µε το forum και στα δωµάτια συνοµιλιών / chat, η 

δυνατότητα να στέλνουν µηνύµατα στους χρήστες και η πρόσβασή τους σε βίντεο conference.  

 



 65

              

Εικόνα 3.3: Σελίδα µαθητών 

Η συγκεκριµένη πλατφόρµα είναι αρκετά ευέλικτη µε πολλές δυνατότητες, ωστόσο µπορεί κάποιος 

αρχάριος χρήστης να δυσκολευτεί στην προσαρµογή και οι καθηγητές να µη µπορέσουν να οργανώσουν 

την διδακτέα ύλη όπως θα επιθυµούσαν. 
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3.5 Περιγραφή πλατφόρµας FLE3 

Το Fle3 είναι ένα περιβάλλον συνεργάσιµης εκπαίδευσης βασισµένο στο internet Computer Supported 

Collaborative Learning (CSCL). Σχεδιάστηκε βασιζόµενο στην οµαδική συνεργασία για την παραγωγή 

γνώσης στη Φινλανδία. 

 

Απαιτήσεις Συστήµατος 

 

Για την εγκατάσαση της πλατφόρµας χρειάζεται  

• Το Zope, από τις εκδόσεις 2.6 

Η Python, από τις εκδόσεις 2.3, και για την επεξεργασία κάποιων Modules απαιτείται κάποια 

βιβλιοθήκη της (Python Imaging Lbrary). 

 Το Zope είναι µία open source εφαρµογή για τη δηµιουργία Συστ. ∆ιαχ. Περιεχοµένου, intranets και για 

διάφορα portals, γραµµένo σε Python και πάνω στο οποίο αναπτύχθηκε το Fle3 LMS. Είναι συµβατό µε 

όλα τα λειτουργικά συστήµατα και µε όλους τους Browsers 

Ο κάθε χρήστης έχει ένα προσωπικό Webtop το οποίο και χρησιµοποιεί για να αποθηκεύσει το 

εκπαιδευτικό υλικό, να το οργανώσει και να το µοιράζεται µε τους άλλους χρήστες. Συγκεκριµένα 

µπορεί να ψάχνει υλικό από τα δικά του αρχεία ή και των άλλων, να βλέπει τις προσωπικές πληροφορίες 

των άλλων χρηστών, να προσθέτει, να διαγράφει, να επεξεργάζεται και να δοµεί το υλικό του, να 

µεταβάλλει την εµφάνιση της πλατφόρµας και να διαβάζει τις ανακοινώσεις και τις σηµειώσεις που 

έχουν αναρτηθεί. 

Ένα περιβάλλον δόµησης της γνώσης, σχετικό µε τα µαθήµατα, διαλογικό, καθώς αναφέρεται σε όλους 

τους χρήστες και κατηγοριοποιείται είτε ανά τύπο, ανά ηµεροµηνία, ή ανά άτοµο. Περιέχει σηµειώσεις 

και συζητήσεις δοµηµένες όπως προαναφέρθηκε και τις πληροφορίες του κάθε µαθήµατος, όπως την 

έναρξη και τη λήξη του, τα µέλη και προτεινόµενες πηγές για ολοκληρωµένη γνώση. 

To Jamming, µε αυτό το εργαλείο ο χρήστης µπορεί να επεξεργάζεται διάφορα αρχεία όπως τις 

φωτογραφίες, τα βίντεο και να δηµοσιοποιεί τι νέες βελτιωµένες εκδόσεις τους. 

 



 67

 

 

Εικόνα 3.4: Βασικά εργαλεία 

 

Εκδόσεις Fle3 

 

 

 

     

 

 

 

 

Πίνακας 6: Εκδόσεις Fle3 

Υπάρχουν τρεις τύποι χρηστών που µπορούν να εισέλθουν στο σύστηµα του Fle3, 

 

• Ο διαχειριστής, που έχει τα προνόµια να επεξεργάζεται τη λειτουργικότητα της πλατφόρµας 

• Ο εκπαιδευτής, ο οποίος έχει λιγότερα προνόµια στη διαχείριση αλλά µπορεί να δηµιουργεί και 

να διαχειρίζεται τα µαθήµατα και τους µαθητές και 

• Ο  µαθητής, που απλά παίρνει µέρος στα µαθήµατα. 

 

Φυσικά οι ρόλοι αυτοί δεν είναι µονόπλευροι, αλλά σε κάθε µάθηµα ο κάθε χρήστης µπορεί να έχει 

προνόµια καθηγητή, εισηγητή ή µαθητή. 

 

 

Εκδόσεις 

Fle3 

Fle3 1.5 

Fle3 1.4.0-14.5 

Fle3 1.3.0, 1.3.1 

Fle3 1.2 

Fle3 1.1 

Fle3 1.0 
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Για τη δηµιουργία λογαριασµού απαιτείται το όνοµα, το επώνυµο, το username, το password, το mail 

και προαιρετικά κάποιες επιπλέον προσωπικές πληροφορίες, πόλη, χώρα, τηλέφωνο και φωτογραφία. 

Αρχικά, ο διαχειριστής όπως και ο κάθε χρήστης έχει τη δυνατότητα να αλλάξει το λογαριασµό του, 

µεταβάλλοντας τα  στοιχεία του προφίλ του εκτός από το όνοµα, να δηµιουργεί νέους χρήστες, είτε 

µαθητές είτε εκπαιδευτές ή ακόµα και άλλους διαχειριστές  

Για τη δόµηση των µαθηµάτων, υπεύθυνοι είναι οι διαχειριστές και οι εκπαιδευτές, οι οποίοι έχουν τα 

προνόµια να έχουν µία πληθώρα επιλογών για τη  µορφή και τη λειτουργικότητα του εκπαιδευτικού 

υλικού. 

Οι µαθητές µπορούν να µοιράζονται µεταξύ τους εκπαιδευτικό υλικό και τα προσωπικά τους αρχεία και 

οι καθηγητές µπορούν να ανεβάζουν αρχεία σε όλους ή στον κάθε µαθητή ξεχωριστά. 

Όσον αφορά τη δοµή του συστήµατος είναι αρκετά διαφοροποιηµένο από τις υπόλοιπες πλατφόρµες 

ωστόσο τα εργαλεία για την παράδοση του εκπαιδευτικού υλικού στους µαθητές δεν έχουν αναπτυχθεί 

αρκετά. Η πλατφόρµα συνίσταται για τη χρήση κάποιας µικρής εκπαιδευτικής διαδικασίας αφού οι 

χρήστες έχουν εκπαιδευτεί για τη χρήση της. 
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3.6 Περιγραφή πλατφόρµας Interact 

 

Το Interact, όπως µαρτυρά και το όνοµά του, είναι ένα Σύστηµα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου που 

ασχολείται κυρίως µε την επικοινωνία µεταξύ των χρηστών. Αναπτύχθηκε στο κολλέγιο Christchurch 

της Νέας Ζηλανδίας και σχεδιάστηκε µε απλότητα για τη διευκόλυνση των εκπαιδευόµενων αλλά και 

των εκπαιδευτών. Υποστηρίζει καλύτερα την συνεργασία παρά την διαχείριση και τη στήριξη του 

εκπαιδευτικού υλικού σε σχέση µε τις άλλες πλατφόρµες. 

 

Απαιτήσεις Συστήµατος  

 

• Ένας web server που υποστηρίζει PHP. 

•  PHP, όλες οι εκδόσεις είναι συµβατές. 

• MySQL server. 

 

Ο διαχειριστής έχει τη δυνατότητα να προσθαφαιρεί modules από τα οποία διαµορφώνεται η 

λειτουργικότητα της πλατφόρµας και µερικά από τα οποία είναι η αριθµοµηχανή, το chat, τα mail, το 

ηµερολόγιο, το forum, το βαθµολόγιο, οι σηµειώσεις, τα Links µε την διαχείριση των οποίων, ο χρήστης 

διευκολύνει τη µετάβασή του στην πλατφόρµα, επίσης, τα τεστ, η διαχείριση του χώρου για την 

αποθήκευση των αρχείων, οι οµάδες αλλά και πολλά άλλα. 

 

Η δηµιουργία σελίδας γίνεται µε δύο τρόπους, µε τα εργαλεία της πλατφόρµας που δεν απαιτείται 

γνώση HTML και µε το ανέβασµά της από το τερµατικό του χρήστη. 

 

Τα αρχεία για την ανάπτυξη του εκπαιδευτικού υλικού µπορεί να περιέχουν αρχεία Office, συµπιεσµένα 

αρχεία zip, εικόνες, βίντεο, φωνή, pdf  τα οποία παίρνουν και εκτυπώσιµη µορφή. Συνήθως το 

περιεχόµενο δοµείται σε φακέλους µε χρήσιµες πληροφορίες, για να µπορούν οι χρήστες να τα βρίσκουν 

και να τα χρησιµοποιούν εύκολα. 
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Το forum, είναι ένα από τα modules της πλατφόρµας µε τις περισσότερες δυνατότητες καθώς µπορεί να 

χρησιµοποιηθεί µε πολλές µορφές και µπορεί να είναι ανοιχτό για όλα τα µέλη ή για τα µέλη 

συγκεκριµένων µαθηµάτων ή για οµάδες µελών, και όλα αυτά τα ορίζει ο διαχειριστής.  

Εκδόσεις Interact 

 

Εκδόσεις 

Interact 

Interact 2.3.1 

Interact 2.2 

Interact2.1 

Interact 2.0 

Interact 1.0 

Πίνακας 7: Εκδόσεις Interact 

Για την εγγραφή κάποιου χρήστη στην πλατφόρµα απαιτείται να συµπληρωθούν τα απαραίτητα πεδία 

όπως είναι το όνοµα, το όνοµα χρήστη / username, ο κωδικός και άλλα. Όταν δηµιουργηθεί ο 

λογαριασµός τότε αυτόµατα ενεργοποιείται ένας «διακόπτης»  που διαγράφει τον λογαριασµό αν δεν 

ενεργοποιηθεί για κάποιο χρονικό διάστηµα.  

Επίσης είναι δυνατόν κατά την εγγραφή στην πλατφόρµα ο χρήστης να επιλέξει την οµάδα στην οποία 

θα συµπεριληφθεί. Τέλος, ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να διαγράψει τον λογαριασµό του και το mal 

του θα είναι εµφανές στους υπολοίπους µετά από την απόφαση του διαχειριστή. 

Οι διαχειριστές µπορούν  να προσθέτουν αλλά και να διαγράφουν τους χρήστες καθώς και να τους 

παρέχουν δικαιώµατα και προνόµια στην πλατφόρµα για τη διαχείριση των modules και των 

µαθηµάτων. 

 

Εικόνα 3.5: Εργαλεία διαχειριστή 
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Επίσης έχει τη δυνατότητα να ρυθµίζει τη µορφή της πλατφόρµας / skins, και είναι υπεύθυνος  για τα 

θέµατα που αφορούν την ασφάλεια, τη γλώσσα, τον server και άλλες πιο εξειδικευµένες λειτουργίες. 

Κατά τη δηµιουργία ενός µαθήµατος µπορεί να επεξεργασθεί το όνοµα, ο κωδικός του µαθήµατος, η 

δυνατότητα πρόσβασης για το αν θα είναι ανοιχτό σε όλους ή σε αυτούς που είναι µέλη ή σε 

συγκεκριµένους χρήστες, και τα στατιστικά για το ποιος παρακολουθεί τα µαθήµατα. 

 

 

Εικόνα 3.6 : Modules Interact 

 

Στην συγκεκριµένη πλατφόρµα όλοι οι χρήστες εκτός από τους διαχειριστές έχουν τα ίδια προνόµια 

κατά την πρόσβασή τους στο σύστηµα. ∆εν υπάρχει διαχωρισµός µεταξύ εκπαιδευτών και µαθητών 

γιατί όλοι οι χρήστες µπορούν να εισάγουν και να επεξεργασθούν το εκπαιδευτικό υλικό και να 

συµµετέχουν στα µαθησιακά δρώµενα µε τα ίδια προνόµια. 

Αν οι απαιτήσεις είναι περιορισµένες και συγκεντρώνονται στην διαλογική εκπαίδευση είναι η ιδανική 

πλατφόρµα και µπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν επιπρόσθετο χαρακτηριστικό µιας ήδη υπάρχουσας 

πλατφόρµας. Με λίγα λόγια δεν µπορεί να προσφέρει υπηρεσίες για τη διαχείριση του εκπαιδευτικού 

υλικού και η διδακτική της προσφορά είναι περιορισµένη. 
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3.7 Περιγραφή πλατφόρµας .LRN 

 

Κατασκευαστής  Μ.Ι.Τ.  

URL  http://dotlrn.org/  

Σύντοµη περιγραφή  Στηρίζεται στην πλατφόρµα OpenACS 

(Open Architecture Community System) 

η οποία αναπτύχθηκε από το Μ.Ι.Τ. και 

σήµερα υποστηρίζεται από µια διεθνή 

κοινοπραξία που αποτελείται από 

εκπαιδευτικά ιδρύµατα, µη 

κερδοσκοπικές οργανώσεις, βιοµηχανίες 

και προγραµµατιστές λογισµικού 

ανοιχτού κώδικα. Χρησιµοποιείται από 

περισσότερους από µισό εκατοµµύριο 

χρήστες παγκοσµίως σε εκπαιδευτικούς, 

επιχειρηµατικούς και κυβερνητικούς 

οργανισµούς. ∆ιατίθεται µε άδεια χρήσης 

GNU General Public License. 

Χρησιµοποιεί Β∆: Oracle, Postgress ενώ 

υποστηρίζει Windows, Unix OS.  

Πλεονεκτήµατα   

Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα  

∆ιατίθεται και σε ελληνικά.  

Μεγάλη εξάπλωση σε ακαδηµαϊκά 

ιδρύµατα στον ευρωπαϊκό χώρο  
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Μειονεκτήµατα  Έλλειψη Social Networking Component  

 

Mobile Έκδοση  ∆εν διατίθεται έκδοση για Smart 

phones/PDAs  

Πελατολόγιο  http://www.ilias.de/docu/ilias.php?ref_id

=470&obj_id=11813&cmd=layout&cmd

Class=illmpresentationgui&cmdNode= 

e&baseClass=ilLMPresentationGUI  

Τρέχουσα Έκδοση  .LRN 2.5  

 

Το .LRN είναι µία e-learning πλατφόρµα ανοιχτού κώδικα, αναπτύχθηκε στο MIT, και χρησιµοποιείται 

παγκοσµίως από πολλές οργανώσεις. Στηρίχθηκε στο OpenACS2 (Open Architecture Community 

System), µία αρχιτεκτονική web εφαρµογών χτισµένη µε βάση 

 

i. Τα εργαλεία του  OpenACS, 

ii. Μία markup γλώσσα προγραµµατισµού (TCL),  

iii. Ένα HTTP server (AOLserver), 

iv. Ένα Σύστηµα ∆ιαχείρισης Σχεσιακών Βάσεων (Relational Database Management System- 

RDMS  όπως η Postgresql, η Oracle και  

v. Ένα λειτουργικό σύστηµα os-nix 

 

Απαιτήσεις Συστήµατος 
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• AOLServer. 

• Το σύστηµα υποστηρίζει  Oracle και Postgres. 

 

Στα modules που διαθέτει η πλατφόρµα περιέχονται τα forum συζητήσεων για ανταλλαγή αρχείων 

µεταξύ των χρηστών, τα emails, τα δωµάτια συζητήσεων και η δυνατότητα οµαδοποίησης των µαθητών 

από τους ίδιους αλλά και από τους καθηγητές. Περιέχονται και τα εργαλεία των διαχειριστών που 

αφορούν τα προνόµια που έχουν, όπως η  έγκριση µαθηµάτων, η έγκριση χρηστών και η διανοµή ρόλων 

στους χρήστες. Επίσης, περιέχονται τα εργαλεία διεκπεραίωσης µαθηµάτων όπως το περιεχόµενό, τα 

τεστ, τα οποία και υποστηρίζουν ποικίλους τρόπους για τη διεξαγωγή τους, το online βαθµολόγιο και 

άλλα, και εργαλεία ανάπτυξης µαθηµάτων όπως η δυνατότητα ανταλλαγής αρχείων µεταξύ καθηγητών 

και µαθητών και η δυνατότητα αλλαγής της εµφάνισης του κάθε µαθήµατος. 

Οι µαθητές µπορούν να εγγράφονται µόνοι τους στην πλατφόρµα, µε το ονοµατεπώνυµο τους να 

εµφανίζεται ως το όνοµα χρήστη / username και το προφίλ τους µπορεί να επεξεργασθεί περιέχοντας και 

προσωπικές πληροφορίες όπως φωτογραφίες. Επίσης οι µαθητές έχουν τη δυνατότητα να εγγράφονται 

µόνοι τους στις οµάδες ή τις τάξεις που έχουν δηµιουργηθεί και να ξεκινούν συνοµιλίες µεταξύ τους. 

Πρέπει να σηµειωθεί πως ο διαχειριστής είναι αυτός που θα εγκρίνει τον λογαριασµό των χρηστών αλλά 

και αυτός που µπορεί να τους εισάγει στο σύστηµα και να τους διανείµει ρόλους για πλήρη ή 

περιορισµένη πρόσβαση και αποφασίζει αν θα είναι µαθητής, εκπαιδευτής ή απλός επισκέπτης. 

Η πλατφόρµα παρέχει προνόµια στους διαχειριστές, τα οποία  τους δίνουν τη δυνατότητα να 

δηµιουργούν, να διαγράφουν αλλά και να επεξεργάζονται τα ήδη υπάρχοντα µαθήµατα, τα τµήµατα / 

οµάδες που έχουν συσταθεί, τις εγγραφές των χρηστών, τα βοηθητικά πλαίσια της πλατφόρµας αλλά και 

άλλες λειτουργικότητες.   
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Εικόνα 3.7: Προνόµια ∆ιαχειριστή 

Για τη δόµηση των µαθηµάτων, υπεύθυνοι είναι οι διαχειριστές και οι εκπαιδευτές, οι οποίοι έχουν τα 

προνόµια να έχουν µία πληθώρα επιλογών για τη  µορφή και τη λειτουργικότητα του εκπαιδευτικού 

υλικού. 

Στην πλατφόρµα υπάρχει ένας κατάλογος από µαθήµατα στα οποία καλείται ο σπουδαστής να εγγραφεί 

για να λάβει µέρος στις παραδόσεις και στα µαθησιακά γεγονότα που συµβαίνουν. Και το κάθε µάθηµα 

έχει τα εξής χαρακτηριστικά:   

 

• Μέγιστο αριθµό από µέλη που µπορούν να εγγραφούν. 

• Ελάχιστο αριθµό από µέλη για να πραγµατοποιηθεί το µάθηµα. 

• Έναρξη και λήξη εγγραφών. 

• Έγκριση για είσοδο και έξοδο από το µάθηµα. 

• Λίστα αναµονής για αυτούς που απορρίφθηκαν. 

 

Βέβαια όλα τα παραπάνω µε τα υπόλοιπα που συνθέτουν τα χαρακτηριστικά των µαθηµάτων 

µεταβάλλονται. Πρέπει να σηµειωθεί ότι η επιτυχία εγγραφής σε κάποιο µάθηµα ακολουθεί τη σειρά ο 

πρώτος που µπαίνει, πρώτος εξυπηρετείται. 

Οι καθηγητές µπορούν να συντάξουν τις ασκήσεις, τις ανακοινώσεις, τις συχνές ερωτήσεις και να 

διαχειριστούν το εκπαιδευτικό υλικό. Οµαδοποιούν τους εκπαιδευόµενους για να µοιράζονται αρχεία, 

να συζητούν σε forum, και γενικότερα να αναπτύσσουν την διαλογική συνεργασία. 



 76

     

Οι µαθητές έχουν το δικαίωµα να δηµιουργούν οµάδες και να συµµετέχουν σε συζητήσεις να 

ανταλλάσσουν σηµειώσεις και αρχεία αλλά και τη δυνατότητα αναζήτησης κάποιου µαθήµατος µέσα 

στην πλατφόρµα. 

Το .LRN δεν είναι µία παραδοσιακή πλατφόρµα Συστήµατος ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Περιεχοµένου. 

H αρχιτεκτονική του έχει βασιστεί στην υποστήριξη της διδασκαλίας και της διαχείρισης και όχι σε 

κάποια παιδαγωγική αρχή. Οι συµµετέχοντες έχουν τη µέγιστη ευελιξία στη συγκεκριµένη πλατφόρµα 

καθώς η εκπαίδευση µπορεί να πάρει πολλές µορφές καθώς αναπτύχθηκε µε βάση τον χρήστη της 

πλατφόρµας και των αναγκών του. 
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3.8 Περιγραφή πλατφόρµας Moodle 

Κατασκευαστής  Moodle.com  

URL  http://moodle.org  

Σύντοµη περιγραφή  Αναπτύχθηκε το 1999 από τον 

Αυστραλό Martin Dougiamas µε τη 

γλώσσα προγραµµατισµού PHP ενώ 

µπορεί να συνεργαστεί µε βάσεις 

δεδοµένων: MySQL, Postgres, MSSQL, 

Oracle. Η πλατφόρµα είναι γραµµένη 

σε PHP, χρησιµοποιεί Apache Web 

Server & IIS, ενώ εγκαθίσταται σε 

Windows, Linux, Macintosh OS. 

Παγκοσµίως χρησιµοποιείται 

µεταφρασµένο σε 78 γλώσσες από 

εγγεγραµµένους χρήστες που ξεπερνούν 

το µισό εκατοµµύριο σε 210 χώρες. 

Στην Ελλάδα έχει εγκατασταθεί σε 

περισσότερους από 40 φορείς 

εκπαίδευσης και οργανισµούς, µε 

περισσότερους από 160 ιστοχώρους. 

 

Πλεονεκτήµατα   

Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα  

Πλήρως παραµετροποιήσιµη 

πλατφόρµα  

Μεγάλη κοινότητα υποστήριξης 

παγκοσµίως αλλά και στην Ελλάδα  
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Υπάρχει αντιπρόσωπος του 

Moodle(Moodle Partner) στην Ελλάδα 

(http://www.itisart.com.gr)  

 

Μειονεκτήµατα   

Έλλειψη ενσωµατωµένου 

υποσυστήµατος τηλεδιάσκεψης 

(Υπάρχει δυνατότητα διασύνδεσης µε 

κάποιο εξωτερικό σύστηµα 

τηλεδιάσκεψης π.χ. WiZIQ, Amvonet, 

Elluminate, Dimdim, Bigbluebutton).  

Έλλειψη υποσυστήµατος e-portfolio 

(Υπάρχει δυνατότητα διασύνδεσης µε 

κάποιο εξωτερικό σύστηµα π.χ. 

Mahara, 

http://mahara.org/interaction/forum/topi

c.php?id=2747 )  

Έλλειψη έκδοσης για κινητές συσκευές 

(Υπάρχει δυνατότητα ολοκλήρωσης µε 

άλλο υποσύστηµα που υποστηρίζει 

κινητές συσκευές Moodle Mobile 

Joule).  

 

Mobile Έκδοση  ∆εν διατίθεται πλήρης έκδοση για 

κινητές συσκευές, υπάρχουν όµως 

µεµονωµένα modules που καλύπτουν 

ένα µέρος των λειτουργικοτήτων του 
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moodle  

Πελατολόγιο  http://docs.moodle.org/en/Category:Inst

allations  

Τρέχουσα Έκδοση  Moodle 2.4.1  

http://download.moodle.org/download.p

hp/stable24/moodle-2.4.1.zip  

 

Το Moodle προσεγγίζει περισσότερο την έννοια της ∆ιαχείρισης Μαθηµάτων παρά της ∆ιαχείρισης 

Εκπαιδευτικού περιεχοµένου. Η πλατφόρµα Moodle είναι ένα σύστηµα διαχείρισης ηλεκτρονικών 

µαθηµάτων. Είναι ένα λογισµικό Ανοικτού Κώδικα που διανέµεται υπό τους όρους του GNU (General 

Public License – Ίδρυµα Ελεύθερου Λογισµικού). Η λέξη Moodle είναι το ακρωνύµιο για το Modular 

Object-Oriented Dynamic Learning Environment, δηλαδή Συναρτησιακό Αντικειµενοστραφές  

∆υναµικό Περιβάλλον Μάθησης και αναπτύχθηκε από τον Martin Dougiamas, έναν διαχειριστή του 

λογισµικού WebCT στο Curtin Πανεπιστήµιο University της Αυστραλίας. Έχει αναπτυχθεί 

ελληνοποιηµένη έκδοση του Moodle και υπάρχουν 70 συνολικά µεταφρασµένες εκδόσεις π.χ. σε 

Αραβικά, Κινέζικα, Τούρκικα και πολλές άλλες. Είναι ελεύθερο για χρήση και σχεδιασµένο µε 

παιδαγωγικές αρχές µε σκοπό να βοηθήσει τους εκπαιδευτές να δηµιουργήσουν ένα αποτελεσµατικό 

περιβάλλον εκπαίδευσης. Ειδικεύεται στην επεξεργασία των µαθηµάτων και προσαρµόζεται εύκολα 

στις διάφορες απαιτήσεις. 

Απαιτήσεις Συστήµατος 

• To Moodle είναι συµβατό µε οποιονδήποτε server που υποστηρίζει PHP.  

• PHP4 , PHP5 είναι και οι δύο εκδόσεις συµβατές για όλες τις εκδόσεις του Moodle  

• Ένας server για τη βάση δεδοµένων MySQL από την έκδοση 3.23 ή Postgre από την έκδοση 7.4, 

ο πρώτος είναι πιο διάσηµος αλλά ο δεύτερος χρησιµοποιείται για µεγαλύτερη επέκταση της 

βάσης. 
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Τα modules της πλατφόρµας περιέχουν όλες τις απαραίτητες συναρτήσεις για την ανάθεση,  τα chats, τα 

forums, το γλωσσάριο, τα τεστ, τις ανακοινώσεις, το wiki, το ηµερολόγιο, την έρευνα, τη βάση 

δεδοµένων, και πολλά άλλα για τα οποία υπεύθυνος είναι ο διαχειριστής. 

Επίσης υπάρχουν modules για την ασφάλεια της πλατφόρµας και για την εµφάνιση. Όσον αφορά την 

τελευταία συµπεριλαµβάνονται τα θέµατα / themes, όπου υπάρχει µία λίστα όπου ο χρήστης έχει την 

ελευθερία επιλογών ακόµα και για τον επεξεργαστή κειµένου, το βαθµολόγιο και άλλα. 

Κάποια επιπλέον σηµεία λειτουργικότητας σηµειώνονται στο ότι υπάρχει η δυνατότητα διαµόρφωσης κι 

άλλων modules τα οποία θα αναφερθούν ονοµαστικά µόνο για την ολοκλήρωση της περιγραφής της 

διαχείρισης της πλατφόρµας, και αυτά αφορούν τα System Paths, συγκεκριµένα τα email, τα RSS, την 

αποσφαλµάτωση, τα στατιστικά, τη λειτουργία συντήρησης, τα στατιστικά και τα µαθήµατα. 

Με τις Ρυθµίσεις Γλώσσας υπάρχει η δυνατότητα µετάφρασης της πλατφόρµας µε την επιλογή κάποιου 

γλωσσικού πακέτου και η πλατφόρµα αναλαµβάνει να το κατεβάσει και να το εγκαταστήσει. 

Εκδόσεις Moodle 

Είναι µεταφρασµένο σε 70 γλώσσες µαζί µε τα ελληνικά, ωστόσο, η τελευταία έκδοση όπου και 

µελετήθηκε για να παρουσιαστούν κάποια σηµεία λειτουργικότητας υπήρχαν µερικές ελλείψεις. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εκδόσεις 

Moodle 

 

Moodle 1.8 

Moodle 1.7, 1.7.2 

Moodle1.6, 1.6.2, 1..6.3 

Moodle 1.5 -1.5.1.4 

Moodle 1.4 – 1.4.5 

Moodle 1.3 – 1.3.3 

Moodle 1.2, 1.2.1 

Moodle 1.1, 1.1.1 

Moodle 1.0.9 
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 Moodle 1.0.8, 1.0.8.1 

Moodle 1.0.7 

Moodle 1.0.6 – 1.0.6.4 

Moodle 1.0.5 

Moodle 1.0.4 

Moodle 1.0.3, 1.0.3.1 

Πίνακας 9: Εκδόσεις Moodle 

 

Οι τύποι χρηστών που υπάρχουν στο σύστηµα µπορεί να είναι: 

• ∆ιαχειριστές, οι οποίοι µπορούν να κάνουν οτιδήποτε στο σύστηµα και φυσικά σε όλα τα µαθήµατα. 

• ∆ηµιουργοί Μαθηµάτων, που µπορούν να δηµιουργούν νέα µαθήµατα και τα διδάσκουν. 

• Καθηγητές, οι οποίοι µπορούν να µεταβάλλουν ένα µάθηµα περιλαµβάνοντας  τις δραστηριότητες 

και την βαθµολόγηση των µαθητών. 

• Non-editing καθηγητές, που µπορούν να διδάξουν και να βαθµολογήσουν αλλά δεν έχουν καµία 

άλλη δικαιοδοσία. 

• Μαθητές, οι οποίοι έχουν λίγα προνόµια σε ένα µάθηµα. 

• Επισκέπτες,  οι οποίοι και γενικά έχουν τα λιγότερα προνόµια. 

 

Κατά τη διαχείριση των χρηστών µπορούν να παραχωρηθούν προνόµια αλλά και να µεταβληθούν τα 

δικαιώµατα χρήσης τους στο σύστηµα, στα µαθήµατα, στις εργασίες, στις συζητήσεις, στη βάση 

δεδοµένων και σε πολλά άλλα modules.  

Ο διαχειριστής έχει στην απόλυτη δικαιοδοσία στην πλατφόρµα και µπορεί να προσθαφαιρέσει τα 

modules, να δηµιουργήσει µαθήµατα και να παρέχει προνόµια στους χρήστες του συστήµατος. 
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Εικόνα 3.8:  Αρχική σελίδα διαχειριστή 

 

Για τη δηµιουργία κάποιου µαθήµατος θα πρέπει ο υπεύθυνος να αποφασίσει σε ποια κατηγορία θα 

ανήκει, το πλήρες και το περιγραφικό του όνοµα, να συντάξει την περιγραφή του, να εισάγει τη µέρα 

έναρξης και τις απαιτήσεις για την εγγραφή των µαθητών, την χρονική διάρκεια που θα υπάρχει, τις 

ανακοινώσεις που θα το αφορούν το µάθηµα, τις οµάδες που θα συµµετέχουν, την πρόσβαση από τους 

επισκέπτες, τους βαθµούς και άλλα πολλά.  

Όταν ο χρήστης εισαχθεί στην πλατφόρµα ως καθηγητής έχει ένα πλήθος εργαλείων για την 

επεξεργασία της. Αρχικά για τη µορφή της αρχικής σελίδας του µαθήµατος έχει τρεις επιλογές  την 

εβδοµαδιαία, την θεµατική και την κοινωνική καθώς και τον συνδυασµό των παραπάνω. 

∆ιαµορφώνει τις οµάδες που θα παίρνουν µέρος σε διάφορες δραστηριότητες, εισάγει το περιεχόµενο 

των µαθηµάτων, συντάσσει τις ερωτήσεις, τις βαθµολογίες και µπορεί να λάβει µέρος σε συζητήσεις και 

σε άλλες δραστηριότητες. 

Η εισαγωγή στην πλατφόρµα ως µαθητής επιτρέπει στον χρήστη να πάρει µέρος σε συζητήσεις, να 

διαβάσει και να παρακολουθήσει όποιο εκπαιδευτικό υλικό έχει δηµοσιοποιηθεί από τους υπευθύνους 

του µαθήµατος, να πάρει µέρος στις ερωτήσεις / τεστ που λαµβάνουν χώρα και να έχει πρόσβαση στη 

βαθµολογία του. Η εγγραφή του στο µάθηµα δε µπορεί να γίνει αυτόµατα αλλά την αναλαµβάνει ο 

διαχειριστής. 
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Εικόνα 3.9: Αρχική σελίδα καθηγητή 

 

Η πλατφόρµα αυτή είναι πλήρης και η διδακτική και παιδαγωγική δοµή της είναι  ευθύνη του καθηγητή 

και του διαχειριστή. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί και να στηρίξει µία κοινότητα των 50,000 ατόµων, τα 

µαθήµατα δηµιουργούνται εύκολα και γρήγορα. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί σε σχολεία, πανεπιστήµια 

και σε άλλους οργανισµούς µε εκπαιδευτικούς σκοπούς.  Από τα λίγα µειονεκτήµατά της είναι η 

διαµόρφωση της εξωτερικής εµφάνισης.. 

Από ό, τι φάνηκε η λειτουργικότητα του Moodle είναι πολύ εκτεταµένη και προσεγµένη. ∆εν 

αναλύθηκαν όλα τα modules και οι δυνατότητες της πλατφόρµας, ωστόσο, κατά την περιγραφή της 

παρακολουθήθηκαν κάποια βοηθητικά tutorials που εµπεριέχονται κατά την εγκατάστασή της.  

Η έκδοση του Moodle που δοκιµάστηκε είναι η 1.8.4 στην ελληνοποιηµένη έκδοση. H έκδοση 1.9 είναι 

η τελευταία επίσηµη έκδοση στα αγγλικά και διατίθεται ελεύθερα στο κοινό. Η πλατφόρµα Moodle 

ανήκει στην κατηγορία του ελεύθερου λογισµικού και οι χρήστες µπορούν να το προµηθευτούν από την 

επίσηµη ιστοσελίδα του Moodle στην διεύθυνση http://download.moodle.org/ ή στην 

http://moodle.org/ > Main menu > Download Moodle.  
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3.9 Περιγραφή πλατφόρµας OLAT 

 Κατασκευαστής  Πανεπιστήµιο Ζυρίχης  

URL  http://www.olat.org 

http://demo.olat.org/demo/dmz/  

Σύντοµη περιγραφή  Η ανάπτυξή του ξεκίνησε από το 

Πανεπιστήµιο της Ζυρίχης στην Ελβετία 

το 1999 και σήµερα χρησιµοποιείται 

στον ελβετικό δηµόσιο τοµέα. 

∆ιατίθεται µε άδεια χρήσης Apache 

License 2.0. Requirements Linux OS, 

Java, Tomcat, MySQL/Postgress, 

Apache, Open Fire .  

Πλεονεκτήµατα   

Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα  

Μεταφρασµένο στα ελληνικά  

Στις 11 Μαΐου 2009 βραβεύτηκε στη 

Βαρκελώνη µε το Βραβείο Leadership 

ως «Καλύτερη Πλατφόρµα Μάθησης 

Ανοιχτού Κώδικα».  

 

Μειονεκτήµατα   

∆εν µπορεί να εξυπηρετήσει πάνω από 

700 ταυτόχρονες συνδέσεις φοιτητών µε 

την εγκατάσταση της βασικής έκδοσης 

του λογισµικού σε ένα Linux server. Για 

να εξυπηρετηθούν περισσότεροι χρήστες 

πρέπει να στηθεί OLAT-cluster.  
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Μικρός αριθµός διαθέσιµων 

δραστηριοτήτων για τη διαµόρφωση 

µαθήµατος.  

Έλλειψη Social Networking Component  

∆εν διατίθεται έκδοση για Windows.  

 

Mobile Έκδοση  ∆εν διατίθεται έκδοση για Smart 

phones/PDAs  

Πελατολόγιο  http://www.olat.org/website/en/html/abo

ut_worldwide.html  

Τρέχουσα Έκδοση  OLAT 7.6.2 

http://repo.olat.org/nexus/content/reposit

ories/releases/org/olat/OLAT-

LMS/7.6.2.0/OLAT-LMS-7.6.2.0.war  

 

 

Το OLAT είναι ένα Σύστηµα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου ανοιχτού κώδικα γραµµένο σε Java. Η 

ανάπτυξή του ξεκίνησε το 1999 στο πανεπιστήµιο της Ζυρίχης στην Ελβετία. Στηρίζεται περισσότερο 

στο περιεχόµενο των µαθηµάτων σε σχέση µε τις άλλες πλατφόρµες που υπάρχουν. 

 

Απαιτήσεις Συστήµατος 

 

• Apache server 

• Java SDK 

• Tomcat Servlet Engine 

• RDBMS, συµβατή µε MySQL, Postgres και HSQL 
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Η εγκατάσταση της πλατφόρµας απαιτεί γνώσεις και γίνεται µόνο από έµπειρους διαχειριστές. 

Μερικά από τα εργαλεία για τη διαχείριση του εκπαιδευτικού υλικού είναι τα online τεστ, τα forums, τα 

δωµάτια συζητήσεων / chat, οι οµάδες, το βαθµολόγιο. 

Εκδόσεις OLAT 

 

 

Πίνακας 10: Εκδόσεις OLAT 

 

Επίσηµα δεν έχει µεταφραστεί στα ελληνικά, ωστόσο παρατηρήθηκε από την κοινότητα µία διάθεση για 

τη µετάφραση της. 

Οι χρήστες µπορούν να εγγραφούν και να εισέλθουν στην πλατφόρµα µε πέντε διαφορετικούς τρόπους: 

• Επισκέπτες, που είναι ανώνυµοι χρήστες µε περιορισµένη πρόσβαση στην πλατφόρµα και τα 

χαρακτηριστικά της. 

• Χρήστες, που µπορούν να διαµορφώσουν το προφίλ τους και να πάρουν µέρος στα µαθήµατα. 

• Καθηγητές, οι οποίοι µπορούν να προσθέσουν και να διαχειριστούν το εκπαιδευτικό υλικό 

σύµφωνα µε τα προνόµια που έχουν. 

• ∆ιαχειριστές οµάδων. 

• ∆ιαχειριστές, οι οποίοι και έχουν όλα τα προνόµια της πλατφόρµας. 

 

 

 

 

Εκδόσεις 

OLAT 

OLAT 5.1.x 

OLAT 5.0.x 

OLAT 4.1.x 

OLAT 4.0.x 

OLAT 3.2.x 

OLAT 3.1.x 

OLAT 3.x 

OLAT 2.x 

OLAT 1.x 
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Οι διαχειριστές είναι υπεύθυνοι για όλα τα σφάλµατα που λαµβάνουν χώρα κατά τη λειτουργία της 

πλατφόρµας, για τον αποθηκευτικό χώρο που υπάρχει, και για όλα τα αρχεία των χρηστών. 

 

 

Εικόνα 3.10: Εργαλεία διαχειριστή 

 

Στην αρχική σελίδα του διαχειριστή υπάρχουν κάποιες εφαρµογές διαθέσιµες οι οποίες και θα 

αναφερθούν περιληπτικά: 

• Ρυθµίσεις, που αφορούν την επεξεργασία του προφίλ του διαχειριστή. 

• Ηµερολόγιο. 

• Ειδοποιήσεις /Ανακοινώσεις, που αφορούν όλα τα µαθήµατα. 

• Σελιδοδείκτες, για την εύκολη µετάβαση στην πλατφόρµα. 

• Προσωπικό φάκελο, όπου υπάρχουν αρχεία τα οποία µπορούν να είναι ανοιχτά για το κοινό ή 

και όχι. 

• Σηµειώσεις. 

• Γεγονότα που έχουν λάβει χώρα για παράδειγµα ένα τεστ. 

• Εµφάνιση των άλλων χρηστών. 
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Επίσης ο διαχειριστής µπορεί να επεξεργασθεί τις οµάδες χρηστών που έχουν συνταχθεί, οι οποίες 

χωρίζονται σε τρεις κατηγορίες, στα «Learning Groups, Right Groups και Project Groups». Η τελευταία 

κατηγορία µπορεί να συνταχθεί από οποιονδήποτε χρήστη ενώ οι άλλες από κάποιον καθηγητή, ο 

οποίος και τις κατευθύνει. 

Στη διαχείριση του εκπαιδευτικού υλικού είναι διαθέσιµα τα modules για την αναζήτηση του υλικού 

στην πλατφόρµα, για τα µαθήµατα που παρακολουθούνται, τα τεστ, το εκπαιδευτικό υλικό, οι ορισµοί 

και άλλα. 

Στην πλατφόρµα OLAT η δόµηση του εκπαιδευτικού υλικού στηρίζεται σε 5 στοιχεία, στον Φάκελο 

Αποθήκευσης / Storage folder όπου υπάρχουν τα στοιχεία που συµπληρώνουν ένα µάθηµα, όπως τα 

τεστ, οι ερωτήσεις και άλλα, η Λειτουργία / Operation που αφορά την προσέγγιση της πλατφόρµας από 

τη µεριά των σπουδαστών, η Παραγωγή / Production που αφορά τους επεξεργαστές για τη σύνταξη του 

µαθησιακού υλικού, τον Ιδιωτικό Χώρο / Private space που αφορά τις ανακοινώσεις και τις σηµειώσεις 

των χρηστών και την ∆ηµόσια Περιοχή / Public space για τις οµάδες που έχουν συνταχθεί. 

Για τη δηµιουργία κάποιου µαθήµατος χρειάζεται να δηµιουργηθεί µία Σελίδα / Single Page για την 

αρχική σελίδα του µαθήµατος, να ρυθµιστεί η Εγγραφή / Enrollment για τη διαχείριση των χρηστών που 

θα λαµβάνουν µέρος, το Forum, το Content Packaging  CP περιεχόµενο, το οποίο θεωρείται module το 

οποίο χρησιµεύει για να αποθηκεύεται το µαθησιακό υλικό και να επαναχρησιµοποιείται αλλά και να 

χρησιµοποιείται από άλλες συµβατές πλατφόρµες. Στην αρχική σελίδα των σπουδαστών, είναι εµφανή 

τα µαθήµατα, οι ρυθµίσεις, οι οµάδες, τα bookmarks, οι βαθµοί και κάποιες ανακοινώσεις. Ο κάθε 

χρήστης έχει τη δυνατότητα να αποθηκεύσει τα δεδοµένα και τα έγγραφα στον δικό του προσωπικό ή 

δηµόσιο φάκελο. Η εµφάνιση της αρχικής σελίδας µπορεί να µεταβληθεί  αλλά και να επιλεχθεί η χρήση 

ελληνικών. Στη συγκεκριµένη πλατφόρµα οι εκπαιδευτές δουλεύουν στο ίδιο περιβάλλον µε τους 

µαθητές µε τη διαφορά ότι οι πρώτοι έχουν κάποια προνόµια ως προς τη διαχείριση του περιεχοµένου.  

Είναι πολύ εύκολη η χρήση της πλατφόρµας, και η αρµονική συνύπαρξη όλων των λειτουργιών 

βοηθούν τον εκπαιδευόµενο να προσαρµοστεί αµέσως. Σε αντίθεση µε τις άλλες πλατφόρµες στην 

συγκεκριµένη όλοι οι χρήστες, καθηγητές και µαθητές δουλεύουν στο ίδιο περιβάλλον αλλά µε 

διαφορετικά προνόµια ο καθένας. Αν οι ανάγκες στηρίζονται στην οµαδική συνεργασία και στην 

εύκολη ανάπτυξη του εκπαιδευτικού υλικού το OLAT είναι µία πολύ καλή επιλογή. 
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3.10 Περιγραφή πλατφόρµας Wordcircle 

Η συγκεκριµένη πλατφόρµα αποτελεί ένα εργαλείο εκπαίδευσης για τους χρήστες και είναι γραµµένη σε 

PHP. Οι χρήστες µπορούν να δηµιουργούν µαθήµατα online και είναι παγκοσµίως διαθέσιµο σαν open 

source. 

 

Απαιτήσεις Συστήµατος  

  

• HTTP Web Server 

• PHP από τις εκδόσεις 4.3.0 και 5.0.2  µε υποστήριξη Zlib και MySQL 

• MySQL από τις εκδόσεις 4.0.2 ή  4.1.10 

Είναι ένα εργαλείο διαχείρισης µαθηµάτων που συγκεντρώνεται στις ανάγκες των εκπαιδευτών και των 

µαθητών για να µπορούν να συνεργάζονται online. Σχεδιάστηκε για να παρέχει τα  βασικά 

χαρακτηριστικά. Στην αρχική του έκδοση το σύστηµα περιείχε ηµερολόγιο, δυνατότητα συζήτησης και 

εργαλεία για την ανάπτυξη του µαθησιακού υλικού και εργαλεία των µαθητών για να µπορούν να 

αποθηκεύουν αρχεία  και να παίρνουν µέρος σε δραστηριότητες. 

Καθώς υπάρχουν  πολλά συστήµατα διαχείρισης το συγκεκριµένο χρησιµοποιείται µόνο από µερικά 

ακαδηµαϊκά ιδρύµατα στις Ηνωµένες Πολιτείες. 

 Εκδόσεις WordCircle 

 

 

 

                        

 

Πίνακας 11: Εκδόσεις WordCircle 

 

Εκδόσεις 

WordCircle 

Wordcircle 2.13 

Wordcircle 2.07 

Wordcircle 2.05 

Wordcircle 2.03 

Wordcircle 2.01 

Wordcircle 1.06 

Wordcircle 1 
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∆εν έχει µεταφραστεί σε καµία γλώσσα επίσηµα, ώστε, να παρέχεται στους ενδιαφερόµενους. 

Οι χρήστες κάνουν εισαγωγή στην πλατφόρµα, κάνοντας µία απλή εγγραφή εισάγοντας τα στοιχεία τους 

και οι τύποι χρηστών είναι δύο: 

• Χρήστης, όπου συνυπάρχει ο µαθητής µε τον καθηγητή. 

• ∆ιαχειριστής, ο οποίος έχει τα προνόµια διαχείρισης των µαθηµάτων που έχουν δηµιουργήσει. 

Τέλος ο κάθε χρήστης µπορεί να διαµορφώσει το προφίλ του. Ο διαχειριστής είναι ο κάθε χρήστης που 

έχει εγγραφεί στο σύστηµα και έχει τα προνόµια του διαχειριστή µόνο στα µαθήµατα που έχει 

δηµιουργήσει. Μπορεί να διαγράψει στοιχεία που έχουν προστεθεί στο µάθηµα αλλά και να αποφασίσει 

ποιοι χρήστες έχουν τη δυνατότητα πρόσβασης και συµµετοχής στο µάθηµα. 

 

 

Εικόνα 3.11: Σελίδα Μαθήµατος 

Υπάρχουν δύο τρόποι ένας χρήστης να πάρει µέρος σε µάθηµα, ή να δηµιουργήσει το δικό του, ή να 

επιλέξει κάποιου άλλου. Στην πρώτη περίπτωση ο χρήστης πρέπει να δώσει όνοµα για το µάθηµα και να 

επιλέξει αν θα είναι δηµόσιο σε όλους ή ιδιωτικό και θα είναι εµφανές µόνο σε αυτούς που «θέλει». Στη 

δεύτερη περίπτωση για να πάρει µέρος σε «ξένο» µάθηµα θα πρέπει να έχει το κλειδί από τον δηµιουργό 

του. Κατά τη διαγραφή του µαθήµατος, διαγράφονται οριστικά και όλα τα στοιχεία που σχετίζονται µε 

αυτό όπως οι συζητήσεις, το ηµερολόγιο και τα αρχεία του. 

 



 91

Μετά την επιλογή του µαθήµατος δίνεται στο χρήστη µία λίστα από τα Νέα, το Ηµερολόγιο, τις 

Συζητήσεις και τα Αρχεία που ανήκουν σε αυτό, και µπορεί να τα χρησιµοποιεί,  συγκεκριµένα:  

• Τα Νέα συντάσσονται από τα άτοµα που έχουν δηµιουργήσει το µάθηµα και συνήθως 

αναφέρονται στις αλλαγές και στις εξελίξεις στο εκπαιδευτικό υλικό. 

• Το Ηµερολόγιο επεξεργάζεται από το άτοµο που έχει δηµιουργήσει το µάθηµα. 

• Στις Συζητήσεις παίρνουν µέρος όλοι όσοι συµµετέχουν στο µάθηµα, οι οποίες µπορούν να 

χωριστούν σε θέµατα και να ενηµερώνονται µε email αυτοί που τις παρακολουθούν για τις απαντήσεις. 

Για τη διαγραφή µιας συζήτησης ο διαχειριστής του µαθήµατος µόνο έχει το προνόµιο και ο µέσος 

χρήστης µπορεί να χειρίζεται µόνο τα δικά του θέµατα. 

• Είναι δυνατόν ο διαχειριστής του µαθήµατος να ανεβάζει αρχεία τα οποία είναι διαθέσιµα στον 

καθένα και να δηµοσιοποιεί ιστοχώρους σχετικούς µε το µάθηµα. 

• Με την επιλογή Projects , ο κάθε χρήστης ανεβάζει τα αρχεία του τα οποία θα είναι διαθέσιµα 

στο κοινό ή και όχι. 

Το περιβάλλον του χρήστη είναι αρκετά διαισθητικό και απλό όπως είναι και όλο το σύστηµα. Ο 

εκπαιδευτής και ο µαθητής είναι οι ίδιοι οι χρήστες µε τα ίδια προνόµια, µόνο οι δηµιουργοί µαθηµάτων 

έχουν δικαιοδοσίες στο σύστηµα, όπως έχει προαναφερθεί. 

Η συγκεκριµένη πλατφόρµα αν και έχει περιορισµένο φάσµα υπηρεσιών, είναι κατάλληλη για µια 

διαλογική και συνεργατική εκπαίδευση µέσα σε ένα λιτό περιβάλλον που δεν απαιτεί εξειδικευµένες 

γνώσεις. 
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3.11 Περιγραφή πλατφόρµας Blackboard CourseSites 

Κατασκευαστής  Blackboard Inc.  

URL  http://www.blackboard.com/Platforms/Lear

n/Overview.aspx Demo: 

https://www.coursesites.com/webapps/porta

l/frameset.jsp?tab_tab_group_id=_1_1  

Σύντοµη περιγραφή  Πρόκειται για την πλατφόρµα η οποία 

προήλθε από την εξαγορά της ANGEL 

Learning Inc. από την Blackboard Inc, το 

2009. H εταιρία Blackboard Inc. έχει 

αναπτύξει ένα από τα πιο διαδεδοµένα και 

το πετυχηµένα εµπορικά Σ∆Μ, ιδρύθηκε το 

1997 και απασχολεί περισσότερους από 

χίλιους εργαζόµενους, υποστηρίζοντας µε 

το λογισµικό της σε περισσότερα από 5.000 

εκπαιδευτικά ιδρύµατα και οργανισµούς. 

Στα προϊόντα της περιλαµβάνονται το 

Blackboard Academic Suite release 8, το 

Blackboard Academic Suite for K‐12 

release 8, το Blackboard Learn release 9.0, 

το Blackboard Connect και από την πρώην 

WebCT Inc, την οποία εξαγόρασε το 2006, 

τα CMS Blackboard Learning System Vista 

και Campus Edition. 
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Πλεονεκτήµατα  ∆ραστηριοποίηση της εταιρίας µόνο 

στο πεδίο των LCMS και επιµέρους 

Collaboration Tools, ενδεικτικό προϊόν 

Bb Collaborate 

http://www.blackboard.com/Platforms/

Collaborate/Overview.aspx 

(Περιλαµβάνει Eluminate, Wimba 

Pronto & Wimba Voice)  

Υπάρχει αντιπρόσωπος στην Ελλάδα 

(01 Πληροφορική) παρέχοντας 

υπηρεσίες υποστήριξης  

Έχει µεταφραστεί στα ελληνικά για τα 

ακαδηµαϊκά ιδρύµατα: Π. Αιγαίου 

(Vista), ΑΠΘ, ΤΕΙ Θεσσαλονίκης, 

Πανεπιστήµιο Κύπρου, Deree College 

(Bb Learn 9.1), Ελληνοαµερικάνικη 

Ένωση(Bb Learn 9.1)  

Υπάρχει πλήρης εφαρµογή 

τηλεδιάσκεψης η οποία (Collaborate 

11). Επιπλέον υπάρχει δυνατότητα 

διασύνδεσης µε Centra.  

Έχει εξαγοράσει την WebCT Inc, & 

Angel Learning Inc. & Eluminate  

Μεγάλη Ποικιλία επεκτάσεων για 

εξειδικευµένες ανάγκες 

(http://www.blackboard.com/Partnershi

ps/Extensions.aspx )  
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Υπάρχει προγραµµατιστική διεπαφή 

(API) για διασύνδεση µε βάσεις 

δεδοµένων (π.χ. ORACLE)  

 

Μειονεκτήµατα  Τιµολογιακό µοντέλο που βασίζεται σε 

ετήσια συνδροµή. Συγκεκριµένα η χρέωση 

είναι ετήσια και εξαρτάται από τον αριθµό 

των χρηστών καθώς και από τις 

παρεχόµενες υπηρεσίες. Υπάρχει 

δυνατότητα παροχής ως Software As A 

Service (SaaS). Η χρέωση γίνεται ανά 

υποσύστηµα (module) (Course 

delivery(Βασικό Module), Community 

Engagemet, Content Management, Mobile 

Learn, Collaborate 11) ή ανά bulding block 

που θα αγοραστεί.  

Mobile Έκδοση  Πλήρης διαθέσιµη έκδοση για Web 2.0 και 

mobile tools τα οποία έχουν επιπλέον 

κόστος  

(Bb Mobile, 

http://www.blackboard.com/Platforms/Mob

ile/Overview.aspx )  

Πελατολόγιο  http://www.blackboard.com/International/E

MEA.aspx 

http://www.lib.auth.gr/index.php/el/blackbo

ard 
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http://blackboard.teithe.gr/webapps/blackbo

ard/execute/viewCatalog?type=Course  

Τρέχουσα Έκδοση  Blackboard Learn™, Release 9.1  

 

Το Blackboard CourseSites είναι η δοκιµαστική έκδοση της πλατφόρµας Blackboard Learning System. 

Η δοκιµαστική αυτή έκδοση είναι διαθέσιµη µέσα από τον δικτυακό τόπο 

http://coursesites.blackboard.com και στην οποία επιτρέπεται η δωρεάν συγκρότηση διδακτικών 

ενοτήτων για το χρονικό διάστηµα των τριάντα (30) ηµερών. Αντιπρόσωπος του Blackboard Learning 

System στην Ελλάδα είναι η εταιρεία Comart AE µε έδρα την Αθήνα. 

Σύµφωνα µε την κατασκευάστρια εταιρία το Blackboard LS διαθέτει τρία επίπεδα αδειοδότησης 

(licensing). Το πρώτο επίπεδο (Basic) περιγράφεται ως ένα σύστηµα διαχείρισης εκπαιδευτικών 

κύκλων, ενώ τα δύο επόµενα αναφέρονται σε ευρύτερες ανάγκες µεγαλύτερων εκπαιδευτικών 

κλιµάκων, όπως για παράδειγµα η διαχείριση ενός εκπαιδευτικού ιδρύµατος. 

Το λογισµικό Blackboard στοχεύει στην κάλυψη των εκπαιδευτικών αναγκών µέσα από µέσα 

σύγχρονης και ασύγχρονης διδασκαλίας. Παρέχει δυνατότητες δηλαδή επικοινωνίας και εκπαιδευτικής 

αλληλεπίδρασης µεταξύ των φοιτητών και των διδασκόντων µέσα σε περιβάλλοντα πραγµατικού ή µη 

χρόνου. 

Η έκδοση του Blackboard Learning System που δοκιµάστηκε είναι το επίπεδο Basic της έκδοσης 5. Το 

ΑΤΕΙΘ Πληροφορικής χρησιµοποιεί επίσης το Blackboard Learning System ML™ µε επίπεδο Basic της 

έκδοσης 5.7. Επιτρέπει στους χρήστες να πλοηγηθούν µε ένα πλήθος γλωσσών όπως Αγγλικά, Γαλλικά, 

Γερµανικά, Ισπανικά, Κινέζικα, Γιαπωνέζικα και από το 2004 και Ελληνικά. Η εταιρία έχει προχωρήσει 

στην κυκλοφορία της έκδοσης 6. ∆οκιµάστηκε η έκδοση 5, γιατί ήταν η µόνη έκδοση η οποία διατίθεται 

δοκιµαστικά µέχρι στιγµής από την εταιρία. Η εταιρεία κυκλοφορεί στην αγορά πλήθος 

ολοκληρωµένων πακέτων, όπως το Academic Suite, τα οποία ταιριάζουν στις εκάστοτε απαιτήσεις 

ιδρυµάτων ή επιχειρήσεων. 
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Το λογισµικό Blackboard Learning System αναπτύσσεται από την εταιρία Blackboard Inc. µε έδρα τις 

Η.Π.Α. ∆ικτυακός τόπος της εταιρίας: http://www.blackboard.com. Ηλεκτρονική διεύθυνση 

επικοινωνίας: http://www.blackboard.com/company/contact. 

Οι ρόλοι των χρηστών που υποστηρίζει η πλατφόρµα είναι τρεις (3), ο καθηγητής, ο χρήστης-

εκπαιδευόµενος και ο διαχειριστής. Ο κεντρικός ρόλος είναι αυτός του καθηγητή, ο οποίος είναι 

υπεύθυνος για τη δηµιουργία και διαχείριση των ηλεκτρονικών µαθηµάτων. 

Ο καθηγητής µπορεί να δηµιουργήσει όσα µαθήµατα επιθυµεί, να εγγράψει/διαγράψει χρήστες-

εκπαιδευόµενους σε/από αυτά, να ανεβάσει το εκπαιδευτικό υλικό του µαθήµατος σε ψηφιακή µορφή 

(κείµενα, εικόνες, παρουσιάσεις, video, κλπ.), να δηµιουργήσει οµάδες συζητήσεων και ασκήσεις 

αυτοαξιολόγησης. 

Ο σπουδαστής µπορεί να εγγραφεί σε όσα µαθήµατα του επιτρέπεται, να µελετήσει το ψηφιακό υλικό, 

να συµµετάσχει σε οµάδες συζητήσεων καθώς και σε ασκήσεις αυτοαξιολόγησης. Ο λογαριασµός του 

χρήστη δηµιουργείται αυτόµατα µε την εγγραφή του χωρίς την ανάγκη µεσολάβησης του διαχειριστή. 

Τέλος, ο διαχειριστής είναι αυτός που έχει την εποπτεία όλης της πλατφόρµας, δηµιουργεί τους 

λογαριασµούς των καθηγητών, παρακολουθεί και διαχειρίζεται τη µηχανή που φιλοξενεί την 

πλατφόρµα, εποπτεύει και έχει πρόσβαση στην βάση δεδοµένων, διαχειρίζεται τα µαθήµατα όλων των 

καθηγητών, διαχειρίζεται τους λογαριασµούς όλων των χρηστών και ανανεώνει τα µαθήµατα. Να 

σηµειωθεί ότι στην δοκιµαστική έκδοση της πλατφόρµας δεν υπάρχει δυνατότητα να εξεταστεί ο ρόλος 

του διαχειριστή και για το λόγο αυτό παραλείπεται και το αντίστοιχο µέρος. 

Οι κατηγορίες µαθηµάτων που υποστηρίζει η πλατφόρµα είναι τρεις (3), ανοικτά µαθήµατα, ανοικτά σε 

εγγραφή µαθήµατα, κλειστά µαθήµατα. Η κατηγορία – κατάσταση στην οποία θα ανήκει ένα µάθηµα 

καθορίζεται από τον καθηγητή κατά τη δηµιουργία του µαθήµατος. Η κατηγορία – κατάσταση του 

µαθήµατος µπορεί να αλλάζει δυναµικά από τον καθηγητή µέσα από την διεπαφή διαχείρισης του 

µαθήµατος. Αναλυτικότερα οι κατηγορίες των µαθηµάτων είναι: 

• Ανοικτά µαθήµατα θεωρούνται τα µαθήµατα στα οποία µπορεί να έχει πρόσβαση ένας χρήστης 

ακόµα κι αν δεν έχει λογαριασµό στην πλατφόρµα. Τα µαθήµατα αυτά παρουσιάζονται στην 

πρώτη σελίδα.  
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• Ανοικτά σε εγγραφή θεωρούνται τα µαθήµατα στα οποία µπορεί να έχει πρόσβαση ένας χρήστης 

µόνο αν έχει λογαριασµό στην πλατφόρµα και εγγραφεί σε αυτά. Μπορεί να έχει τεθεί 

περιορισµός στον διάστηµα χρόνου εγγραφής. 

• Κλειστά µαθήµατα θεωρούνται τα µαθήµατα στα οποία δεν µπορεί να εγγραφεί ένας χρήστης 

ακόµα κι αν έχει λογαριασµό στην πλατφόρµα.Πρόσβαση στα µαθήµατα αυτά έχουν όσοι 

χρήστες εγγράφηκαν όταν το µάθηµα ήταν σε άλλη κατάσταση (ανοικτό, ανοικτό σε εγγραφή) 

και παρήλθε ο χρόνος εγγραφής ή εγγράφηκαν από τον ίδιο τον καθηγητή. Στην κατηγορία αυτή 

περιέρχονται τα µαθήµατα που απαιτείται κωδικός για την εγγραφή. 

Η πρώτη αυτή σελίδα (My Courses) αποτελεί τον προσωπικό χώρο του κάθε χρήστη του προγράµµατος, 

από τον οποίο µπορεί να εποπτεύει όλη του την συµµετοχή του σε όλα τα µαθήµατα, αλλά και να 

επικοινωνεί. Αντιστοιχώντας το µε ένα πιο διαδεδοµένο πρόγραµµα είναι κάτι ανάλογο µε το Microsoft 

Outlook, µόνο που είναι προσαρµοσµένο στις εκπαιδευτικές ανάγκες και απαιτήσεις του εκπαιδευτικού 

ιδρύµατος. Πρέπει να σηµειωθεί ότι ο όρος ‘My Courses’ µπορεί να µετατραπεί σε οποιαδήποτε άλλον 

όρο, όπως για παράδειγµα ‘ΤΕΙ Πληροφορικής’. 
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3.13 Περιγραφή πλατφόρµας CoMPUs (Course Management Platform for 

Universities) 

Κατασκευαστής  Πανεπιστήµιο Μακεδονίας  

URL  http://compus.uom.gr/index.php  

Σύντοµη περιγραφή  ∆ηµιουργήθηκε από το Πανεπιστήµιο 

Μακεδονίας το 2004 µε βάση το 

λογισµικό ανοιχτού κώδικα 

“Claroline” και την πλατφόρµα του 

ακαδηµαϊκού δικτύου GUnet, 

λειτουργώντας σε PHP, MySQL και 

Apache Server.  

Σύντοµη περιγραφή  Ότι έχει αναφερθεί στην περιγραφή της 

πλατφόρµας Claroline  

Πλεονεκτήµατα  Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα  

Πλήρως εξελληνισµένο  

Υποστήριξη στην Ελλάδα από το 

GUNET  

Ευρεία Χρήση σε ελληνικά ΑΕΙ/ΤΕΙ 

(OpenEclass: 

http://www.openeclass.org/content/view

/19/40/lang,gr/ )  

 

Μειονεκτήµατα  Μικρός αριθµός διαθέσιµων 

δραστηριοτήτων για τη διαµόρφωση 

µαθήµατος. Έλλειψη Social 

Networking Component Έχει 

σταµατήσει να αναπτύσσεται από τον 
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Αύγουστο 2005  

 

Mobile Έκδοση  Έλλειψη έκδοσης για Smart 

phones/PDAs.  

Πελατολόγιο  http://www.claroline.net/worldwide.htm  

Τρέχουσα Έκδοση  23.08.2005 Version 0.9.4  
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3.14 Περιγραφή πλατφόρµας Open eClass /eClass 

Κατασκευαστής  Εθνικό και Καποδιστριακό 

Πανεπιστήµιο Αθηνών  

URL  http://www.openeclass.org 

http://demo.openeclass.org/  

Σύντοµη περιγραφή  Σχεδιάστηκε, αναπτύχθηκε και 

υποστηρίζεται από την οµάδα 

Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης του 

Εθνικού και Καποδιστριακού 

Πανεπιστηµίου Αθηνών (ΕΚΠΑ) για 

λογαριασµό του Ακαδηµαϊκού 

∆ιαδικτύου GUnet. Στην αρχική του 

έκδοση πριν από 5 χρόνια είχε βασιστεί 

στην πλατφόρµα Claroline 1.3, ωστόσο 

µε τις επόµενες εκδόσεις του έχει 

διαφοροποιηθεί από αυτήν. 

Παράλληλα, η ίδια οµάδα έχει 

τροποποιήσει κατάλληλα  

 την πλατφόρµα τόσο για τις ανάγκες 

του Πανεπιστηµίου Αθηνών (η‐ Τάξη: 

http://eclass.uoa.gr) όσο και για τις 

ανάγκες της ∆ευτεροβάθµιας 

Εκπαίδευσης µέσω του Πανελλήνιου 

Σχολικού ∆ικτύου (η τάξη: 

http://eclass.sch.gr). Στην έκδοση 2.1, 

από 15 Οκτωβρίου 2008, η πλατφόρµα 

µετονοµάστηκε σε Open e Class. 
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Σύντοµη περιγραφή  Ότι έχει προαναφερθεί στην περιγραφή 

της πλατφόρµας Claroline  

Πλεονεκτήµατα   

Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα  

Πλήρως εξελληνισµένο  

Υποστήριξη στην Ελλάδα από το 

GUNET  

Ευρεία Χρήση σε ελληνικά ΑΕΙ/ΤΕΙ 

(OpenEclass: 

http://www.openeclass.org/content/view

/19/40/lang,gr/ )  

 

Μειονεκτήµατα   

Μικρός αριθµός διαθέσιµων 

δραστηριοτήτων για τη διαµόρφωση 

µαθήµατος.  

Έλλειψη Social Networking 

Component  

 

Mobile Έκδοση  Έλλειψη έκδοσης για Smart 

phones/PDAs.  

Πελατολόγιο  http://www.claroline.net/worldwide.htm  

Τρέχουσα Έκδοση  Έκδοση OpenEclass 2.6 (2/11/2012) 

http://www.openeclass.org/content/view

/25/56/lang,gr/  

 

3.15 Περιγραφή πλατφόρµας DoceboLCMS



Κατασκευαστής  Docebo  

URL  http://www.docebo.com 

http://demo.docebo.org/  

Σύντοµη περιγραφή  Παρουσιάστηκε το 2002 µε την ονοµασία 

Spaghettilearning, για να δηλώσει την 

ιταλική του προέλευση, αλλά από το 2004 η 

πλατφόρµα µετονοµάστηκε σε 

DoceboLCMS. Πρόκειται για εµπορικό 

λογισµικό, υποστηρίζει πάνω από 25 

γλώσσες και έχει δοκιµαστεί µε 

περισσότερους από 100.000 χρήστες.  

Πλεονεκτήµατα  Περιλαµβάνει υπηρεσίες µητρώου (πχ 

Έκδοση ∆ιπλώµατος)  

Περιλαµβάνει module αποθετηρίου στα 

standard features ‐ ∆ιαθέτει ποικιλία 

εργαλείων Web 2.0 όπως Forums, Chat, 

Wiki.  

Υποστηρίζει ελληνικά  

Μειονεκτήµατα  ∆εν έχει µεγάλη διάδοση στον εκπαιδευτικό 

χώρο, προορίζεται κυρίως για επιχειρήσεις  

Υπάρχει και η έκδοση DoceboLCMS 

Premium Enterprise, η οποία είναι η full-

featured έκδοση και µπορεί να υποστηρίξει 

περισσότερους χρήστες έχει κόστος ανά 

έτος όπου συµπεριλαµβάνεται Help ‘nek, 

υπηρεσίες συντήρησης και αναβαθµίσεις.  
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Mobile Έκδοση  Περιλαµβάνει πλήρη έκδοση για φορητές 

συσκευές µε λειτουργικό Android & και 

συσκευές Apple.  

Πελατολόγιο  http://www.docebo.com/cms/page/25/Elearn

ing_sales_after_sales_online_training_oscha

.html  

Τρέχουσα Έκδοση  DoceboLCMS 4.0.4  
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3.15 Περιγραφή πλατφόρµας eFront (Educational Version) 

Κατασκευαστής Epignosis Ltd. 

URL http://www.efrontlearning.net/ 

http://www.efrontlearning.net/product/d

emo.html 

Σύντοµη περιγραφή Αναπτύχθηκε από την Epignosis Ltd. 

(Ελληνική Εταιρία) Προσφέρεται µε 

άδεια χρήσης CPAL (Common Public 

Attribution License: Communite 

Edition) ενώ διαθέτει και εµπορικές 

εκδόσεις. Πρόκειται για PHP εφαρµογή 

µε Β∆ MySql ενώ υπάρχει έκδοση για 

Linux & Windows. 

Πλεονεκτήµατα Έχει κερδίσει το βραβείο eFront Wins 

Learning Technology Award 

Ελληνική Εταιρία/ Ελληνική Έκδοση 

 

Μειονεκτήµατα Έχει κόστος το οποίο ξεκινάει από 470 

€ / 50 χρήστες 

Οι περισσότεροι πελάτες είναι 

επιχειρήσεις και όχι εκπαιδευτικοί 

οργανισµοί 

Μικρός αριθµός διαθέσιµων 

δραστηριοτήτων για τη διαµόρφωση 

µαθήµατος. 



 105

Έλλειψη Social Networking Component 

Έλλειψη Smart phones/PDAs 

Component 

 

Mobile Έκδοση ∆εν διατίθεται έκδοση για Smart 

phones/PDAs 

Πελατολόγιο Οι περισσότεροι πελάτες είναι 

επιχειρήσεις και όχι εκπαιδευτικοί 

οργανισµοί. Ενδεικτικά αναφέρονται οι 

παρακάτω οργανισµοί: ALCOA, Dun & 

Bradstreet, Hollard, Banco Finansur, 

Education Center of Australia, Retirement 

Benefit Fund, Futura Training, Nevada 

Corporate Headquarters, Lackman 

Commercial Group, the Greek Ministry of 

Public Order, κ.α. 

Τρέχουσα Έκδοση  eFront v3.6.12 -22/01/2013 

(https://sourceforge.net/projects/efrontlearn

ing/files/latest/download)  

 

Το eFront είναι µια ευέλικτη πλατφόρµα τηλεκπαίδευσης σχεδιασµένη να επιτρέπει 

την δηµιουργία δικτυακών κοινοτήτων µάθησης µε σηµαντικές ευκαιρίες για 

συνεργασία και αλληλεπίδραση. Το σύστηµα χρησιµοποιεί µια φιλική διεπαφή 

χρήστη στηριγµένη σε εικονίδια. 

Η πλατφόρµα προσφέρει ένα πλήθος από χαρακτηριστικά, όπως εργαλεία για την 

δηµιουργία περιεχοµένου και δηµιουργία αξιολογήσεων, ένα εργαλείο διαχείρισης 
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παραδοτέων, ένα πλήθος από στατιστικά στοιχεία, εσωτερικό σύστηµα επικοινωνίας, 

φόρουµ, συνοµιλία, δηµοσκοπήσεις και άλλα. Το eFront είναι συµβατό και 

πιστοποιηµένο σύµφωνα µε το πρότυπο SCORM 1.2, και SCORM 2004 /4η έκδοση.  

Πολλά χαρακτηριστικά της πλατφόρµας (π.χ., διαχείριση δεξιοτήτων, οργανόγραµµα, 

διαχείριση τοµέων) το καθιστούν κατάλληλο για χρήση από οργανισµούς και 

εταιρίες, ιδιαίτερα από τµήµατα διαχείρισης ανθρώπινων πόρων.  

Το eFront είναι µια πολυγλωσσική πλατφόρµα που προσφέρεται σε 40 γλώσσες (και 

στην ελληνική) και υποστηρίζεται από τοπικούς αντιπροσώπους σε πάνω από 25 

χώρες. 

Εκδόσεις 

Εκτός από την βασική έκδοση που διατίθεται µε το µοντέλο του ανοιχτού λογισµικού 

υπάρχουν και 3 επιπλέον εκδόσεις µε διαφοροποιηµένα χαρακτηριστικά που 

απευθύνονται σε εκπαιδευτικά ιδρύµατα και οργανισµούς. Όλες οι εκδόσεις 

παρέχονται µε ανοιχτό τον κώδικα αλλά µόνο η βασική έκδοση χρησιµοποιεί άδεια 

ανοιχτού λογισµικού. 

Τον Απρίλιο του 2010 το eFront κέρδισε το χάλκινο τεχνολογικό βραβείο στην 

κατηγορία των καλύτερων τεχνολογικών λύσεων για µικρές και µεσαίες επιχειρήσεις 

από τον οργανισµό Brandon-Hall Research. 

 

Το eFront περιλαµβάνει ένα πλήθος από χαρακτηριστικά που θεωρούνται απαραίτητα 

από ένα σύστηµα τηλεκπαίδευσης: 

• ∆ιαχείριση χρηστών 

• ∆ιαχείριση µαθηµάτων και προγραµµάτων σπουδών 

• ∆ιαχείριση αρχείων και πολυµεσικού υλικού 

• ∆ιαχείριση αξιολογήσεων 
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• ∆ιαχείριση παραδοτέων 

• Εργαλεία επικοινωνίας (Φόρουµ, Συνοµιλία, Ηµερολόγιο, Γλωσσάρι) 

• Πιστοποιήσεις 

• Εργαλεία δηµιουργίας αναφορών 

• Επεκτεινόµενο µε αρθρώµατα 

 http://www.efrontlearning.net/download/modules.html 

• ∆ιαχείριση πληρωµών (διασύνδεση µε Paypal) 

• Κοινωνικά εργαλεία (Ιστορικό µαθηµάτων και συστήµατος, Τοίχος του  

χρήστη, Κατάσταση χρήστη, ∆ιασύνδεση µε το Facebook) 

• Παραµετροποίηση των µηνυµάτων επικοινωνίας 

 

Περιλαµβάνει επίσης ένα πλήθος από χαρακτηριστικά που είναι σηµαντικά για την 

εκπαιδευτικά διαδικασία σε ένα εταιρικό περιβάλλον: 

• ∆ιαχείριση οργανογράµµατος 

• ∆ιαχείριση δεξιοτήτων 

• ∆ιαχείριση θέσεων εργασίας 

• ∆ιαχείριση αξιολογήσεων για κενά δεξιοτήτων (skill-gap analysis) 

• Αναλυτική αναφορά για την εκπαιδευτική κατάσταση του χρήστη 

• Υποστήριξη LDAP 

 

Το eFront µπορεί να λειτουργήσει χωρίς αλλαγές σε περιβάλλοντα Linux, Windows 

και οποιοδήποτε άλλο σύστηµα υποστηρίζει PHP και MySQL. 
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3.16 Περιγραφή πλατφόρµας Pearson Learning Studio (eCollege) 

Κατασκευαστής  Real Education, Inc.  

URL  http://www.pearsoncustom.com/pearson

-learning-studio/  

Σύντοµη περιγραφή  Η εταιρεία που το αναπτύσσει ιδρύθηκε 

το 1996 στο Denver, Colorado των 

Η.Π.Α. και το 2008 απασχολούσε 365 

εργαζόµενους. Το 2007 εξαγόρασε την 

εταιρία eCollege δηµιουργώντας έτσι 

την Pearson eCollege  

Πλεονεκτήµατα  ∆ιεθνώς γνωστή λύση µέσω της 

παροχής εκπαιδευτικών υποστηρικτικών 

υπηρεσιών που συνοδεύουν ακαδηµαϊκά 

συγγραµµάτων (book sites). Με τον 

τρόπο αυτό υποστηρίζει έως 60,000 

µαθήµατα ηµερησίως.  

 

Μειονεκτήµατα  ∆εν είναι σαφές αν η λύση αυτή µπορεί 

να υποστηρίξει ακαδηµαϊκά ιδρύµατα 

και όχι µεµονωµένα µαθήµατα.  

 

Mobile Έκδοση  Κάποιες λειτουργικότητες του 

συστήµατος παρέχονται µέσω έκδοσης 

για φορητές συσκευές. 
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http://www.pearsonlearningsolutions.co

m/pearson-learning-studio/compare-

features.php#student-engagement  

Πελατολόγιο  http://www.pearsoncustom.com/pearson

-learning-studio/customers.php  

Τρέχουσα Έκδοση  http://www.pearsonlearningsolutions.co

m/solutions-gallery/  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4
Ο
  

Τεχνολογία SCORM (Shareable Content Object Reference Model) 

4.1 Ορισµός - Τι είναι SCORM 

 
Το SCORM το οποίο σηµαίνει "Shareable Content Object Reference 

Model/∆ιαµοιραζόµενο Αντικειµενοστραφές Μοντέλο Περιεχοµένου", είναι ένα 

πρότυπο για την ανάπτυξη, τη συσκευασία και την παροχή υψηλής ποιότητας 

εκπαιδευτικού υλικού για online µαθήµατα κατάρτισης. Το SCORM αναπτύχθηκε 

βασισµένο στην παρακάτω ιδέα: " χρησιµοποίηση ενός κοινού ηλεκτρονικού 

µαθησιακού προτύπου για τον εκσυγχρονισµό της εκπαίδευσης και της κατάρτισης". 

Τώρα, µε το πρότυπο SCORM, και πιο συγκεκριµένα µε τα κατά SCORM 

συµµορφούµενα εργαλεία / πλατφόρµες, µπορείτε να βρείτε, να εισάγετε, να 

µοιράσετε, να επαναχρησιµοποιήσετε και να εξάγετε µαθησιακό περιεχόµενο µέσω 

συµβατών webbased συστηµάτων µάθησης. 

Μέσα από την τεχνολογική ανάπτυξη και την τυπική µέρα µε τη µέρα εταιρική 

χρήση, το Web έχει δηµιουργήσει ένα ευρύτερο φάσµα για τη βιοµηχανία e-Learning. 

∆ίνει τη δυνατότητα µαζικής διανοµής των µέσων µαζικής ενηµέρωσης πλούσια σε 

µαθησιακό περιεχόµενο που να είναι προσιτά ανά πάσα στιγµή, οπουδήποτε, και σε 

οποιονδήποτε. Σε απάντηση σε αυτή τη νέα εξέλιξη στο e-Learning, ένα πρότυπο έχει 

ρυθµιστεί για τη χορήγηση και διατήρηση του µαθησιακού περιεχοµένου των 

µαθηµάτων που µπορούν να επαναχρησιµοποιηθούν, να ευρεθούν, και να είναι 

εύκολα προσβάσιµα. 

Με λίγα λόγια, SCORM είναι ένα σύνολο προδιαγραφών για την ανάπτυξη, τη 

συσκευασία και την παροχή υψηλής ποιότητας εκπαίδευσης και κατάρτισης 

περιεχόµενο / υλικό όποτε και όπου χρειάζονται. Το SCORM αξιοποιεί τις επενδύσεις 

µαθησιακής ανάπτυξης εξασφαλίζοντας ότι τα µαθήµατα είναι "RAID": 
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• Επαναχρησιµοποιούµενα (Reusable): εύκολα να τροποποιηθούν και να 

χρησιµοποιούνται από διαφορετικά εργαλεία ανάπτυξης και πλατφόρµες 

• Προσβάσιµα (Accessible): Μπορεί να διερευνηθούν και να τίθενται 

στη διάθεση ανάλογα µε τις ανάγκες τόσο των σπουδαστών όσο και 

ανάπτυξης περιεχοµένου. 

• ∆ιαλειτουργικά (Interoperable): λειτουργούν σε µια ευρεία ποικιλία 

υλικού, λειτουργικών συστηµάτων και προγραµµάτων περιήγησης στο Web. 

• Ανθεκτικά (Durable): Να µην απαιτούν σηµαντικές αλλαγές µε νέες 

εκδόσεις του λογισµικού του συστήµατος. 

Το Sharable Content Object Reference Model (SCORM) είναι ένα σύνολο 

προδιαγραφών για την ανάπτυξη, τη συσκευασία (packaging) και τη διανοµή 

εκπαιδευτικού υλικού υψηλής ποιότητας, όποτε και οπουδήποτε αυτό απαιτείται. 

Εξασφαλίζει την επαναχρησιµοποίηση, την προσβασιµότητα και την 

ανθεκτικότητα του εκπαιδευτικού υλικού στις αλλαγές της τεχνολογίας, καθώς και τη 

διαλειτουργικότητα µεταξύ συστηµάτων ηλεκτρονικής µάθησης. 

Το SCORM (v1.2) αποτελείται από δύο µέρη: το SCORM Content Aggregation 

Model και το SCORM Run-time Environment. 

Το SCORM Content Aggregation Model παρέχει έναν κοινό τρόπο για τη 

σύνθεση εκπαιδευτικού υλικού από αναζητήσιµες, επαναχρησιµοποιήσιµες, 

διαµοιραζόµενες και διαλειτουργικές πηγές. Ορίζει πώς το εκπαιδευτικό υλικό µπορεί 

να ταυτοποιηθεί (identified) και να περιγραφεί, να οµαδοποιηθεί ως ένα µάθηµα ή ως 

ένα µέρος µαθήµατος και να µετακινηθεί µεταξύ συστηµάτων που µπορεί να 

περιέχουν Learning Management Systems (LMS) και αποθήκες εκπαιδευτικού 

υλικού. 
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Ορίζει επίσης τις τεχνικές µεθόδους για την πραγµατοποίηση των παραπάνω 

διαδικασιών. Περιέχει προδιαγραφές για την οµαδοποίηση του εκπαιδευτικού υλικού 

και την περιγραφή του µε µεταδεδοµένα. 

Στην ουσία, οι εκπαιδευτικοί πόροι που χρειάζονται για την µεταφορά ενός 

µαθήµατος (ή γενικότερα µιας αυτόνοµης µονάδας µάθησης) συσκευάζονται σε ένα 

zip αρχείο (SCORM πακέτο ή Package Interchange File (PIF)). Το αρχείο αυτό 

περιέχει, όχι µόνο τα αρχεία του µαθήµατος, αλλά και ένα XML αρχείο (manifest file 

σύµφωνα µε τοSCORM), το οποίο περιγράφει τα περιεχόµενα του µαθήµατος, τη 

δοµή και την αλληλουχία τους. 

Το SCORM Run-time Environment επιτυγχάνει τη διαλειτουργικότητα µεταξύ 

SCORM εκπαιδευτικού υλικού και LMS (Σύστηµα διαχείρισης µάθησης) ανεξάρτητα 

από τα εργαλεία που έχουν χρησιµοποιηθεί για τη δηµιουργία του. Για να είναι 

δυνατό αυτό, ορίζει έναν κοινό τρόπο εκκίνησης του εκπαιδευτικού υλικού, έναν 

κοινό τρόπο επικοινωνίας του εκπαιδευτικού υλικού µε ένα LMS και 

προκαθορισµένα στοιχεία δεδοµένων (data elements), τα οποία ανταλλάσσονται 

µεταξύ ενός LMS και του εκπαιδευτικού υλικού κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης του. 

Αυτός είναι, αντίστοιχα, ο ρόλος των τριών συστατικών του SCORM Run-time 

Environment: Launch, Application Program Interface (API) και Data Model. 

 

4.2 Κατανεµηµένα Αντικείµενα Περιεχοµένου (SCO)  

Αν και δεν υπάρχει κοινά αποδεκτός ορισµός ενός Μαθησιακού Αντικειµένου 

(LO – Learning Object), ένα Μαθησιακό Αντικείµενο µπορεί να θεωρηθεί ότι 

περιέχει τρία στοιχεία: διδακτικό περιεχόµενο, µεταδεδοµένα και ικανότητες 

επικοινωνίας µε ένα σύστηµα διαχείρισης. 
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Ένα Κατανεµηµένο Αντικείµενο Περιεχοµένου – SCO (Sharable Content 

Object) είναι ένα Μαθησιακό Αντικείµενο συµβατό µε το SCORM. 

Τα τελευταία χρόνια γίνονται προσπάθειες από τους οργανισµούς 

προτυποποίησης ώστε το µαθησιακό υλικό στο περιβάλλον του Παγκόσµιου Ιστού να 

αναπτύσσεται στη µορφή αντικειµένων µάθησης. Η έκταση, από µαθησιακή άποψη, 

που καλύπτει ένα αντικείµενο µάθησης µπορεί να ποικίλει από 5-15 λεπτά. Από 

άποψη περιεχοµένου, το µέγεθος αυτό συνήθως αντιστοιχεί σε ένα έγγραφο που 

αποτελείται από µια ή περισσότερες σελίδες εκπαιδευτικού υλικού. Κάθε αντικείµενο 

µάθησης θα πρέπει να είναι αυτοτελές έτσι ώστε να µην πρέπει απαραίτητα να 

συµπληρωθεί από οποιοδήποτε άλλο για να έχει νόηµα η χρήση του. 

Τα αντικείµενα µάθησης θεωρούνται τα δοµικά στοιχεία του ηλεκτρονικού 

εκπαιδευτικού υλικού που όταν συνδυαστούν κατάλληλα δηµιουργούνται τα 

µαθήµατα. ∆ιαφαίνεται εδώ ο ρόλος της προτυποποίησης. Χωρίς την προτυποποίηση 

των αντικειµένων µάθησης ο συνδυασµός, η διαχείριση και ή επαναχρησιµοποίηση 

τους θα ήταν δύσκολη, ή ακόµα και αδύνατη. Βασικό χαρακτηριστικό των 

αντικειµένων µάθησης είναι η δυνατότητα να χρησιµοποιηθούν σε πολλαπλά 

µαθησιακά περιβάλλοντα. 

Κάθε αντικείµενο µάθησης συνοδεύεται από πρόσθετη πληροφορία ή οποία 

περιγράφει το είδος και τη µορφή του περιεχοµένου, τις έννοιες που διδάσκονται σε 

αυτό, το δηµιουργό του, το επίπεδο δυσκολίας για έναν τυπικό µαθητή έτσι ώστε να 

είναι δυνατός ο διαµοιρασµός του µαθησιακού υλικού και η επαναχρησιµοποίηση 

του. 

Η πληροφορία αυτή υπάρχει σε συγκεκριµένη µορφή και κωδικοποιείται σε 

XML (eXtensible Markup Language) µε στόχο να είναι παγκόσµια κατανοητή από 

κάθε σύστηµα διαχείρισης εκπαιδευτικού υλικού. Η πρακτική που προτείνεται από 
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την πλειονότητα των ερευνητών είναι, η µετα-πληροφορία αυτή, να διατηρείται σε 

ξεχωριστό έγγραφο στο οποίο να µπορεί να έχει πρόσβαση το σύστηµα ηλεκτρονικής 

µάθησης χωρίς να είναι απαραίτητο το άνοιγµα, ή η εµφάνιση του περιεχοµένου του 

αντικειµένου µάθησης. 

Οι µετα-πληροφορίες ή αλλιώς µεταδεδοµένα χρησιµεύουν λοιπόν στο να 

επιταχύνουν και να εµπλουτίζουν την αναζήτηση πηγών. Η αναζήτηση µε τη χρήση 

µεταδεδοµένων γλιτώνει τον χρήστη από περίπλοκες και χρονοβόρες χειροκίνητες 

διαδικασίες φιλτραρίσµατος πληροφοριών. 

Στην εικόνα παρακάτω φαίνεται η καρτέλα ¨ιδιότητες¨ του λογισµικού eXe 

elearning που χρησιµοποιήθηκε σε αυτή την εργασία, όπου φαίνονται ποιες είναι οι 

µετα-πληροφορίες που ζητούνται όπως τίτλος, δηµιουργός, θέµα, περιγραφή κ.α. 

 



 115

4.3 Βασικές προϋποθέσεις του SCORM 

Ένα SCORM περιεχόµενο πρέπει να παρουσιάζεται σε HTML µορφή µέσα σε 

έναν πρότυπο φυλλοµετρητή (standard web browser). Αυτό δεν περιορίζει τους 

σχεδιαστές και δηµιουργούς σε κείµενο και εικόνες. 

Πολυµέσα και άλλο περιεχόµενο µπορούν να είναι συµβατά µε SCORM, επειδή 

οτιδήποτε µπορεί να ενσωµατωθεί σε µια HTML σελίδα, µπορεί να γίνει και συµβατό 

µε SCORM. Το SCORM περιλαµβάνει ένα µηχανισµό για περιγραφή συγκεκριµένων 

προαπαιτήσεων ενός κοµµατιού περιεχοµένου, όπως αναγκαία plugins. Ένα SCO δεν 

µπορεί να καλεί άλλο SCO, αλλά µπορεί να κάνει αναφορά σε εξωτερικό 

περιεχόµενο, όπως ένα γλωσσάρι. ∆ε χρειάζεται όλα να είναι τοπικά σε ένα πακέτο. 

Αν και δεν υπάρχει καθορισµένο µέγεθος για ένα SCO, πολλοί συµφωνούν ότι 

πρέπει να έχει τη δική του ανεξαρτησία, να σχηµατίζει ξεχωριστό εκπαιδευτικό 

κοµµάτι και να έχει έναν εκπαιδευτικό σκοπό. Αν γίνει πιο µικρό, τότε θα δυσκολέψει 

η παρακολούθηση και υλοποίηση. 

Ένα µάθηµα πέντε λεπτών µπορεί να περιέχει αρκετά SCO. Αν γίνει πιο µεγάλο, 

τότε χάνει την ευελιξία του (modular) και δεν µπορεί να επαναχρησιµοποιηθεί. 

Η οργάνωση των αντικειµένων γίνεται από το δηµιουργό του πακέτου (package) 

των µαθησιακών (οργάνωση, SCO αντικείµενα, πόροι) αντικειµένων. Το SCORM 

δεν περιλαµβάνει πληροφορίες για την σειρά των αντικειµένων, εποµένως ο 

εκπαιδευόµενος µπορεί να επιλέγει ποια αντικείµενα θέλει χρησιµοποιήσει και µε 

ποια σειρά. 

Η τελευταία έκδοση SCORM έχει προσθέσει ένα πιο προχωρηµένο µοντέλο 

αλληλουχίας (sequencing) από το SCORM 1.2 για την υλοποίηση παιδαγωγικά πιο 

πλούσιων µοντέλων. Το SCORM 1.2 χρησιµοποιεί τις προδιαγραφές του IMS 

Packaging ως βάση για τη συσκευασία και οργάνωση των αντικειµένων. 
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Ένα πακέτο µπορεί να περιέχει περισσότερες από µία οργανώσεις (organization), 

όπως για παράδειγµα δύο ή περισσότερα βήµατα που καλύπτουν το ίδιο θέµα, αλλά 

µε διαφορετικό επίπεδο ανάλυσης ή για διαφορετικό κοινό. Το LMS σύστηµα µπορεί 

να αξιοποιήσει τη δυνατότητα αυτή, για να προσφέρει την πιο κατάλληλη µορφή 

οργάνωσης.  

Το SCORM 1.2 ορίζει τη δοµή ενός πακέτου, αλλά δεν καθορίζει τον τρόπο µε 

τον οποίο ένα LMS µπορεί να χρησιµοποιήσει κάποια προαιρετικά χαρακτηριστικά 

του πακέτου, όπως τις πολλαπλές οργανώσεις του περιεχοµένου. 

 

4.4 Τι δεν είναι το SCORM 

Το SCORM δεν ασχολείται µε τον σχεδιασµό του περιεχοµένου ή της 

εισήγησης. Σκοπός του SCORM δεν είναι η προώθηση οµοιόµορφου περιεχοµένου, 

αλλά η δηµιουργία δυνατότητας όλου του περιεχοµένου που είναι συµβατό µε 

SCORM να δουλεύει καλύτερα σε τεχνικό επίπεδο. 

Το περιεχόµενο που µπαίνει σε ένα Μαθησιακό Αντικείµενο (LO – Learning 

Object) καθορίζεται από το σχεδιαστή του εκπαιδευτικού προϊόντος και δεν 

περιορίζεται από το SCORM. 

Συµπερασµατικά το SCORM ασχολείται µε τέσσερα κυρίως θέµατα: 

1. την επαναχρησιµοποίηση (reusability) 

2. τη διάρκεια (durability) 

3. την προσβασιµότητα (accessibility) 

4. και διαλειτουργικότητα (interoperability) 

Προσφέρει προδιαγραφές για τα τεχνικά υποστηρίγµατα της τηλεκπαίδευσης, 

όπως τα µεταδεδοµένα, τη συσκευασία περιεχοµένου και ένα καθορισµένο 

µηχανισµό επικοινωνίας µε σύστηµα εκπαιδευτικής διαχείρισης ή διαχείρισης 
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εκπαιδευτικού περιεχοµένου. σε συνάρτηση µε το βαθµό υιοθέτησης κάποιας 

τεχνολογίας. 

Η αρχική έκδοση του SCORM ήταν επικεντρωµένη σε διαδικτυακό (web-based) 

εκπαιδευτικό περιεχόµενο και είχε στόχο να δίνει: 

• δυνατότητα σε ένα σύστηµα διαχείρισης εκπαίδευσης (LMS) να λανσάρει 

περιεχόµενο, το οποίο έχει δηµιουργηθεί µε εργαλεία διαφορετικών κατασκευαστών 

και να ανταλλάσσει δεδοµένα µε αυτό το περιεχόµενο 

• δυνατότητα να λανσάρεται το ίδιο εκτελέσιµο περιεχόµενο, χρησιµοποιώντας 

LMS προϊόντα από διαφορετικούς κατασκευαστές και να ανταλλάσσονται δεδοµένα 

µε το ίδιο περιεχόµενο κατά τη διάρκεια εκτέλεσης 

• δυνατότητα σε πολλαπλά προϊόντα / περιβάλλοντα συστηµάτων διαχείρισης 

εκπαίδευσης (LMS) να έχουν πρόσβαση σε ένα κοινό αποθηκευτικό χώρο 

εκτελέσιµου περιεχοµένου 

• δυνατότητα µετακίνησης ενός ολόκληρου µαθήµατος από ένα LMS σε ένα 

άλλο Αρχικά η τεκµηρίωση του SCORM ήταν γραµµένη για κατασκευαστές και 

δηµιουργούς εργαλείων, αλλά όχι απαραίτητα για σχεδιαστές και δηµιουργούς.
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5
Ο
  

ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟΥ 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟΥ  

 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Τα τελευταία χρόνια πλήθος νέων ηλεκτρονικών πλατφόρµων µάθησησς εξ 

αποστάσεως έχουν αναπτυχθεί. Κάθε καινούριο εκπαιδευτικό εργαλέιο παρουσιαζει 

το δικό του µοντέλο µάθησης. Πώς να συγκρίνουµε διαφορετικές πλατφόρµες 

ηλεκτρονικής µάθησης και πάνω σε ποια κριτήρια να επιλέξουµε την πιο κατάλληλη 

για τις ανάγκες µας, είναι µια εργασία µεγάλης σηµασίας από κάθε άλλη φορά.  

Τα χαρακτηριστικά που πρέπει να αναλυθούν και να συγκριθούν για την επιλογή της 

κατάλληλης ηλεκτρονικής πλατφόρµας πρέπει να ανήκουν στην οπτική 

λειτουργικότητας και πως µπορούν να είναι χρήσιµα σε διάφορες κοινότητες µε 

διαφορετικές κουλτούρες και κοινωνικές καταστάσεις. Μια απλή τεχνική ανάλυση 

συστήµατος δεν αρκεί. Είναι σηµαντικό να καταλάβουµε τις αρχεές που έχουν 

οδηγήσει στην δηµιουγία του συστήµατος και πως έχει τεθεί στο υπάρχον µαθησιακό 

µοντέλο. Έτσι, η ανάλυση πρέπει να γίνει και από την παιδαγωγική άποψη. Στην 

συνέχεια στην παρούσα εργασία παρουσιάζονται τα αποτελέσµατα σύγκρισης των 

πλατφόρµων που εξατάστηκαν προηγουµένως. Η σύγκρισή τους βασίστηκε σε 

τεχνικές και παιδαγωγικές όψεις. 

 

5.1 Σύγκριση  τεχνολογίας & απαιτήσεων 

Η σύγκριση των ηλεκτρονικών πλατφόρµων έγινε µε βάση κριτήρια που προτάθηκαν 

από την κοινότητα EduTools. 



 119

 

Οι παιδαγωγικές όψεις της σύγκρισης 

Οι σύγχρονες τάσεις στην εκπαίδευση στοχεύουν στην αυτόνοµη µάθηση, στα 

αυτοκίνητρα, την αυτοεξέταση-αυτοαξιολόγηση, την άµεση επικοινωνία και τους 

ενεργούς διαλόγους µε τον εκπαιδευτή. Πέρα από αυτά, υπάρχει η απάιτηση για 

ενεργή συµµετοχή στην διαδικασία επίλυσης προβληµάτων και για δηµιουργία 

γνώµης/ άποψης των χρηστών. Αυτό µπορεί να γίνει µε τους ακόλουθους τρόπους: 

• Αυτονοµία του µαθητή 

• Παρακίνηση των µαθητών για να πάρουν πρωτοβουλίες 

• Ενεργή συµµετοχή ανάµεσα στους συµµετέχοντες 

• Συνεχής ανατροφοδότηση 

• Επιλογή καλού και ενδιαφέροντος µαθησιακού υλικού για τους µαθητές 

• Οργάνωση του περιεχόµενου σε κλιµακωτό τρόπο, έτσι ώστε οι µαθητές να 

µπορούν να προσθέσουν καινούργια γνώση σε προυπάρχουσα. 

 

Οι τεχνικές όψεις της σύγκρισης 

• Η καλύτερη λύση πρέπει να απεικονιστεί σε πολυεπίπεδη ιεραρχία και πρέπει 

να είναι µια εφαρµογή βασισµένη στον ιστό (web-based) 

• Να µην υπάρχει επιπρόσθετη εγκατάσταση λογισµικού στον υπολογιστή του 

client 

• Να µην απαιτείται υψηλότερο επίπεδο γνώσεων πληροφορικής από τους 

χρήστες 

• Να τρέχει η εφαρµογή σε έναν µέσο υπολογιστή 

• Συµβατότητα µε τα υπάρχοντα πρότυπα 

• Επαναχρησιµοποίηση των µαθηµάτων, εξετάσεων, οµάδων κλπ 
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• Να υπάρχει επιλογή αναζήτησης 

• Γρήγορη και εύκολη ανανέωση και πρόσβαση στα περιεχόµενα 

• Χαµηλό κόστος του συστήµατος και της συντήρησής του 

 

Στη σχετική βιβλιογραφία µπορεί κανείς να εντοπίσει έναν πολύ µεγάλο αριθµό 

κριτηρίων για την διεξοδική περιγραφή και αξιολόγηση συστηµάτων 

τηλεκπαίδευσης. Στην παρούσα µελέτη επιλέχθηκαν τα κριτήρια εκείνα που 

θεωρήθηκαν ότι επαρκούν για να αξιολογήσουν ένα σύστηµα µε βάση την ικανότητά 

του να υποστηρίζει τις βασικές αρχές της εκπαιδευτικής διαδικασίας, να αναπαριστά 

το περιβάλλον της σχολικής αίθουσας όσο το δυνατόν πιο πιστά, να υποστηρίζεται 

από την διαδεδοµένη στα σχολεία τεχνολογία των υπολογιστών και να είναι εύχρηστο 

από όλους τους χρήστες ανεξαρτήτως της εξοικείωσής τους µε τους υπολογιστές. 

Έτσι, επιλέχθηκαν οι ακόλουθες κατηγορίες κριτηρίων αξιολόγησης: 

-Τεχνικές προδιαγραφές 

-Εργαλεία εξυπηρέτησης των διδασκόντων. 

-Εργαλεία εξυπηρέτησης µαθητών 

-Εργαλεία επικοινωνίας 

-∆ιαχείριση του συστήµατος 

-Λοιπά γενικά χαρακτηριστικά 

 

5.2 Σύγκριση λειτουργικότητας  

Η σύγκριση των e-learning  πλατφορµών, θα γίνει µε βάση κάποια κριτήρια 

λειτουργικότητας, αµεσότητας και ευελιξίας. Συγκεκριµένα οι τοµείς στους οποίους 

που θα επικεντρωθεί σύγκριση θα είναι:   
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� Τεχνολογίας & Απαιτήσεων, συγκεκριµένα θα αφορούν τα στοιχεία που 

αποτελούν το hardware και το software  

� Λειτουργικότητας, συγκεκριµένα τα modules που αφορούν 

• Εργαλεία Επικοινωνίας, 

• Εργαλεία Παραγωγικότητας 

• Εργαλεία Συµµετοχής των Σπουδαστών 

• Προνόµια Χρηστών 

• Εργαλεία Παράδοσης Μαθηµάτων 

• Σχεδιασµό Πλατφόρµας & Οργάνωσης Σπουδών 

� Συντήρησης 

 

 

Η δηµιουργία και η ανάπτυξη κάθε πλατφόρµας έχει στηριχθεί σε διαφορετική 

τεχνολογία και η λειτουργία της κάθε µίας απαιτεί διαφορετικούς πόρους 

συστήµατος. Συγκεκριµένα στον Πίνακα Σύγκρισης Τεχνολογίας & Απαιτήσεων 

αναφέρονται για την Τεχνολογία ο κώδικας µε τον οποίο έχει γραφτεί / αναπτυχθεί η 

πλατφόρµα και για τις απαιτήσεις αναφέρονται οι συµβατοί browsers, η βάση 

δεδοµένων που χρησιµοποιεί για να χειρίζεται τις πληροφορίες του συστήµατος της 

πλατφόρµας και ο server που χρειάζεται για να εγκατασταθεί η πλατφόρµα στο 

σύστηµα. Στον συγκεκριµένο Πίνακα συµπληρώθηκαν οι παραπάνω πληροφορίες για 

την κάθε πλατφόρµα ξεχωριστά.  

 

Η λειτουργικότητα στηρίζεται στα εργαλεία που διατίθενται στους χρήστες για  τη 

δόµηση και την διαχείρισή της πλατφόρµας ως Σύστηµα  ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου 

τα οποία και δείχνουν το επίπεδο της ευελιξίας της και της απόδοσής της. 
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Συγκεκριµένα, αναφέρονται τα εργαλεία που δίνουν τη δυνατότητα στους 

εκπαιδευτές να παραδώσουν ολοκληρωµένο το εκπαιδευτικό υλικό, στους µαθητές να 

παίρνουν µέρος στον κύκλο σπουδών τους και να συµµετέχουν σε µία συγκροτηµένη 

εκπαίδευση αλλά και στους διαχειριστές να παραδίδουν τα παραπάνω εργαλεία στους 

χρήστες και τέλος τα εργαλεία για να αλλάξει η εµφάνιση της πλατφόρµας σύµφωνα 

µε τις επιλογές των χρηστών.  

Φυσικά όλα τα παραπάνω είναι τα κύρια χαρακτηριστικά τα οποία συνθέτουν τη 

λειτουργικότητα µίας πλατφόρµας e-learning, ωστόσο, απαιτείται η χρήση και η 

διαχείρισή τους να γίνεται σε ένα διαλογικό και ευέλικτο περιβάλλον, στο οποίο όλοι 

οι χρήστες θα προσαρµόζονται χωρίς δυσκολίες. 
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5.3 Αποτέλεσµα µελέτης & σύγκρισης 
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  TEXNIKEΣ ΠΡΟ∆ΙΑΓΡΑΦΕΣ 
Υποστήριξη 

Windows 

server  

 

1 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

Υποστήριξη 

Unix/Linux 

server  

 

2 √ √ √  √   √ √   √   √  

Xρήση web 

browser  

 

3 √ √ √  √   √  √  √   √  

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ∆Ι∆ΑΣΚΟΝΤΩΝ 

Οδηγός 

σχεδίασης 

µαθηµάτων  

 

1 √  √  √   √  √    √   

Μη 

αναγκαιότητα 

ύπαρξης 

τεχνικών 

γνώσεων για 

τη σχεδίαση 

του µαθήµατος 

(π.χ. γνώση 

html)  

 

2 √  √  √   √   √  √    

∆ιαχείριση 

εκπαιδευτικού 

υλικού  

 

3 √ √ √  √   √    √     

∆υνατότητα 

ορισµού 

περισσότερων 

του ενός 

διδασκόντων  

 

4 √ √ √  √      √    √  

Συγκρότηση 

οµάδων 

εργασίας 

µαθητών  

 

5 √  √  √   √  √   √    

Αποστολή 

εκπαιδευτικού 

υλικού 

επιλεκτικά σε 

µια οµάδα 

6   √  √      √    √ √ 
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µαθητών 

Εµβάθυνση 

στο µάθηµα 

αναλόγως µε 

την απόδοση 

του µαθητή 

7 √  √          √    

Παρακολούθη

ση συµµετοχής 

των µαθητών 

στο µάθηµα 

8 √ √ √  √   √   √     √ 

∆ηµιουργία 

πίνακα 

περιεχοµένων 

µαθήµατος 

9        √     √    

∆ηµιουργία 

quiz, τεστ 

1

0 
√ √ √  √   √  √       

Αυτόµατη 

εξαγωγή 

βαθµολογίας 

1

1 

  √     √         

Βιβλίο 

βαθµολογίας-

παρακολούθησ

ης επίδοσης 

µαθητών 

1

2 
√ √      √      √   

Παροχή 

οδηγιών στο 

µαθητή για 

βελτίωση 

απόδοσης 

1

3 
√ √      √         

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΜΑΘΗΤΩΝ 

Χώρος 

αποθήκευσης 

προσωπικού 

υλικού 

1 √ √ √  √    √  √ √ √    

Χώρος 

παρουσίασης 

προφίλ µαθητή 

2 √ √ √  √   √      √   

Μηχανισµός 

αναζήτησης 

εντός του 

εκπαιδευτικού 

υλικού 

3 √  √  √   √   √      

Σελιδοδείκτες 4 √ √ √  √   √         

Προσωπικές 

σηµειώσεις 

5 √  √  √   √         

Χρήση 

λεξιλογίου 

6 √  √         √     

∆υνατότητα 

εκτύπωσης 

υλικού του 

µαθήµατος 

7 √ √ √    √   √   √  √ √ 

Agenta-

Ηµερολόγιο 

8 √ √               

∆ηµιουργία 9 √ √ √  √            
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οµάδων 

µαθητών 

∆ιατήρηση 

ανωνυµίας 

1

0 
√ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

Παρακολούθη

ση 

προσωπικής 

προόδου 

1

1 
√ √ √           √   

Υπενθύµιση 

εργασιών 

1

2 
√ √ √         √     

Αυτοαξιολόγη

ση 

1

3 

  √     √         

Πρόσβαση 

στην ατοµική 

βαθµολογία 

1

4 
√ √ √  √ √ √ √ √ √  √ √  √ √ 

Βάση 

δεδοµένων 

µαθητικών 

αποριών 

1

5 

           √     

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 

Μηχανισµός 

ανταλλαγής 

µηνυµάτων 

1 √ √ √              

Ανταλλαγή 

κοινή χρήση 

αρχείων 

2   √  √   √         

Forum 

συζητήσεων 

3 √ √ √  √   √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

Σύγχρονη 

επικοινωνία(ch

at) 

4 √ √      √         

Whiteboard-

Πίνακας 

Ανακοινώσεων 

5 √ √ √     √         

∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Πιστοποίηση 

µέσω 

Username και 

Password  

1 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

Υποστήριξη 

πολλαπλών 

∆ικαιωµάτων 

Πρόσβασης  

2 √ √ √  √   √    √ √ √ √ √ 

Ασφάλεια 

∆εδοµένων  

3 √ √ √  √   √         

∆ιαχείριση 

Εκπαιδευτικού 

Υλικού 

4 √  √  √   √  √ √ √ √ √   

Στατιστικά 

στοιχεία – 

Παρακολούθη

ση Πόρων 

5  √ √     √    √ √ √   

Τεχνική 

Υποστήριξη 

6 √ √   √   √         
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Αποµακρυσµέν

η ∆ιαχείριση 

7                 

ΛΟΙΠΑ ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Υποστήριξη 

Multimedia 

1 √  √  √   √         

Εργασία χωρίς 

σύνδεση 

2   √    √ √    √ √    

Έκδοση 

Μαθήµατος σε 

CD-ROM  

3                 

∆ιάθεση 

Πλατφόρµας 

σε 

διαφορετικές 

Γλώσσες 

4 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

Ύπαρξη 

βοηθηµάτων, 

εγχειριδίων 

και Τutorials 

για παροχή 

βοήθειας στο 

χρήστη 

5 √ √ √  √   √   √ √ √    

Προτυποποίησ

η µαθηµάτων 

για µεταφορά 

σε άλλη 

πλατφόρµα  

6  √ √  √   √ √ √ √ √     
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6
Ο
  

 

6. ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ ∆ΙΑΜΟΡΦΩΣΗ ΤΟΥ MOODLE  

 

6.1. Βήµατα εγκατάστασης  

H εγκατάσταση του Moodle µπορεί να επιτευχθεί µέσω των εξής βηµάτων:  

1. Εξασφάλιση χώρου και δικαιωµάτων σε έναν web server ο οποίος έχει τις 

δυνατότητες να τρέξει την εφαρµογή Moodle.  

2. ∆ηµιουργία των απαραίτητων subdomain ή υποκαταλόγων που χρειαζόµαστε 

για το Moodle και τα δεδοµένα του.  

3. Κατέβασµα του Moodle και αποσυµπίεση του στον υπολογιστή µας, 

ανέβασµα στον web server.  

4. ∆ηµιουργία του καταλόγου δεδοµένων  

5. ∆ηµιουργία της βάσης δεδοµένων  

6. Ενεργοποίηση της διαδικασίας εγκατάστασης και καθορισµός των ρυθµίσεων 

για την πλατφόρµα Moodle.  

7. Εγκατάσταση της υπηρεσίας “Cron”.  

 

6.1.1 Web Server  

 
Το Moodle τρέχει σε έναν web server. Πρέπει να τοποθετήσουµε ή να 

ανεβάσουµε το Moodle στον χώρο που µας έχει παραχωρηθεί. Συνήθως τα 

εκπαιδευτικά ιδρύµατα έχουν δικό τους server για φιλοξενία ιστοσελίδων. Σε 

περίπτωση που αυτό δεν ισχύει, κάλλιστα µπορούµε να φιλοξενήσουµε την 

ιστοσελίδα µας σε έναν server µιας εταιρίας που προσφέρει αυτήν την υπηρεσία. Σε 

κάθε περίπτωση θα πρέπει ο server να προσφέρει τεχνολογία Apache, PHP, και 

MySQL.  
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Αν πάλι χρειαστεί να εγκαταστήσουµε τον δικό µας Apache web server και MySQL 

λογισµικό, µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε ένα ανοιχτού κώδικα εργαλείο, το 

XAMPP από τον δικτυακό τόπο http://www.apachefriends.org. Το εργαλείο αυτό 

εγκαθιστά µε πολύ απλό τρόπο τα Apache, MySQL, PHP και Perl που είναι 

απαραίτητα συστατικά για να υποστηρίξουν την εγκατάσταση του Moodle. Με αυτόν 

τον τρόπο µπορούµε να πειραµατιστούµε στον υπολογιστή µας. Το XAMPP είναι 

διαθέσιµο για Linux, Windows, Mac και Solaris.  

 

 

Εικόνα 6.1 Xampp Setup Wizard 

Χώρος στον δίσκο  

Μία απλή εγκατάσταση του Moodle θα καταλάβει χώρο περίπου 55MB. Τον 

περισσότερο χώρο θα καταλάβει το περιεχόµενο το οποίο θα προστεθεί όταν οι 

χρήστες θα δηµιουργούν και θα επιλέγουν µαθήµατα. Η απόφαση πρέπει να παρθεί 

σκεπτόµενοι το είδος των µαθηµάτων που πρόκειται να παραθέσουµε. 
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Εικόνα 6.2 Xampp Install Location 

 Για παράδειγµα, χρειαζόµαστε λιγότερο χώρο όταν τα µαθήµατα περιέχουν 

περισσότερο κείµενο και µερικά γραφικά παρά ήχο-µουσική ή βίντεο. Επίσης πρέπει 

να λάβουµε υπόψη µας και τον χώρο που χρειάζεται για τα αρχεία που θα ανεβάζουν 

οι µαθητές. Θα είναι µικρά αρχεία κειµένου, µεγάλα γραφικά ή πολυµεσικά αρχεία.  

Εύρος Ζώνης (Bandwidth)  

To Moodle είναι µία διαδικτυακή εφαρµογή, για αυτό το περιεχόµενο και οι εργασίες 

προστίθενται µέσω του δικτύου. Κάθε φορά που ένας αναγνώστης ή χρήστης του 

περιεχοµένου συνδέεται µε τον δικτυακό µας τόπο, χρησιµοποιεί το εύρος ζώνης. 

Οποτεδήποτε κάποιος χρήστης διαβάζει µία σελίδα, κατεβάζει κάποιο βίντεο ή 

ανεβάζει ένα αρχείο στην ιστοσελίδας µας, χρησιµοποιεί ένα κοµµάτι του διαθέσιµου 

εύρους ζώνης. Έτσι όσο περισσότερα µαθήµατα, µαθητές, δραστηριότητες και 

πολυµέσα έχει η ιστοσελίδα µας τόσο περισσότερο εύρος ζώνης θα χρησιµοποιείται. 

Επειδή οι περισσότεροι web servers παρέχουν ένα ορισµένο εύρος ζώνης, και αν το 

ξεπεράσουµε µπορεί να έχουµε δυσάρεστες συνέπειες καλό θα ήταν να το ελέγξουµε 

πριν αποφασίσουµε.  

Μνήµη  
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Για λόγους ασφαλείας µπορούµε να επιλέξουµε το Moodle να κάνει αυτόµατη 

δηµιουργία αρχείων ασφαλείας. Το πρόβληµα όµως είναι ότι για αυτήν την 

διαδικασία απαιτείται η χρήση αρκετής µνήµης του server. Για αυτό αν η ιστοσελίδα 

µας φιλοξενεί πολλά µαθήµατα µε µεγάλο όγκο υλικού, η διαδικασία αυτή πολλές 

φορές αποτυγχάνει λόγω έλλειψης µνήµης RAM, αυτό συνήθως συµβαίνει τις ώρες 

αιχµής όπου οι απαιτήσεις είναι υψηλές. Έτσι καλό θα ήταν να αποφεύγουµε την 

αυτόµατη διαδικασία δηµιουργίας αρχείων ασφαλείας και να το κάνουµε όποτε το 

θεωρούµε απαραίτητο από µόνοι µας. 

 

6.1.2 Subdomain ή Υποκατάλογος  

Τώρα πρέπει να αποφασίσουµε άν θα τοποθετήσουµε το Moodle σε ένα subdomain ή 

έναν υποκατάλογο στο web server όπου έχουµε ανοιχτό λογαριασµό. Ένα subdomain 

συµπεριφέρεται και υφίσταται σαν µία ηλεκτρονική διεύθυνση κάτω απο την κύρια 

ηλεκτρονική διεύθυνση και θα εµφανίζεται ώς http://www.moodle.mysite.com. Τα 

πλεονεκτήµατα αυτού είναι οτι µπορούµε να τεστάρουµε την Moodle ιστοσελίδα µας 

πρίν την ανεβάσουµε στην κυρίως ιστοσελίδα και να ελέγξουµε καινούρια 

επιπρόσθετα χαρακτηριστικά ή ενηµερώσεις.  

Πιο απλά µπορούµε να τοποθετήσουµε το Moodle µέσα σε έναν υποκατάλογο της 

ιστοσελίδας µας, κάτι που θα µοιάζει µε αυτό: http://www.mysite.com/moodle.  

6.1.3 Κατέβασµα και αποσυµπίεση  

Μπορούµε να κατεβάσουµε το Moodle απο την επίσηµη ιστοσελίδα του: 

http://www.moodle.org/. Αν ακολουθήσουµε το link Download Moodle στο αριστερό 

µενού µπορούµε να επιλέξουµε την έκδοση και το είδος του Moodle που θέλουµε να 

κατεβάσουµε.  
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Η καλύτερη επιλόγη πάντα είναι η Latest Stable Build. Για χρήστες Windows η 

κατάληλη µορφή είναι η .zip ενώ για χρήστες Unix η .tgz.  

Να σηµειωθεί, ότι παρόλο που η τελευταία σταθερή διαθέσιµη έκδοση του Moodle, 

κατά την στιγµή της συγγραφής αυτής της εργασίας είναι η 2.0.3+, αποφασίστηκε για 

λόγους αξιοπιστίας και συµβατότητας µε τα πολλά διαθέσιµα plugins και modules 

που υπάρχουν στην επίσηµη ιστοσελίδα του Moodle, να εγκατασταθεί η έκδοση 

1.9.12+. 

Ανέβασµα και Αποσυµπίεση  

Όταν κατεβάσουµε το Moodle αυτό κατεβαίνει ώς ένα µόνο συµπιεσµένο αρχείο. 

Αυτό το αρχείο περιέχει πολλά άλλα αρχεία και καταλόγους. Με τον γρήγορο τρόπο, 

εκµεταλευόµαστε αυτό το χαρακτηριστικό και ανεβάζουµε στον server το 

συµπιεσµένο αρχείο, αρκεί όµως ο web server που έχουµε επιλέξει, να µας επιτρέπει 

την αποσυµπίεση του. Αν ναι, τότε απλά ανεβάζουµε το .zip ή .tgz αρχείο, το 

αποσυµπιέζουµε και αυτό αυτόµατα δηµιουργεί έναν φάκελο moodle που περιέχει τα 

απαραίτητα αρχεία. 

Αποσυµπίεση του .zip/.tgz τοπικά και ανέβασµα των αρχείων  

Αφού κατεβάσουµε το Moodle στον υπολογιστή µας το αποσυµπιέζουµε, µε ένα 

πρόγραµµα κατάλληλο για αυτό τον σκοπό, στον σκληρό δίσκο του υπολογιστή µας. 

Τα αρχεία που θα δηµιουργηθούν τα ανεβάζουµε στον web server µε ένα FTP 

πρόγραµµα. Και τα δύο παραπάνω είδη εφαρµογών είναι διαθέσιµα στον παγκόσµιο 

ιστό. Ο δεύτερος τρόπος είναι περισσότερο χρονοβόρος από τον πρώτο αλλά είναι η 

µοναδική λύση σε περίπτωση που ο web server µας δεν επιτρέπει την αποσυµπίεση. 

6.1.4 Ο κατάλογος δεδοµένων του Moodle  

Κατά την διάρκεια της εγκατάστασης του Moodle µας ζητείται να προσδιορίσουµε 

έναν φάκελο στον οποίο θα αποθηκεύεται όλο το υλικό των µαθηµάτων που 
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ανεβάζουµε. Αυτός είναι ο κατάλογος δεδοµένων του Moodle. Για αυτόν τον λόγο θα 

πρέπει να τον έχουµε δηµιουργήσει πριν ξεκινήσουµε την εγκατάσταση. Αυτό είναι 

καλό να το κάνουµε και για έναν ακόµα λόγο. Επειδή το Moodle δηµιουργεί 

αυτόµατα αυτόν τον φάκελο µέσα στον κυρίως moodle φάκελο, για λόγους 

ασφαλείας θα ήταν καλύτερο να τον δηµιουργήσουµε εµείς κάπου έξω από αυτόν, 

ώστε να µην είναι προσβάσιµο από το διαδίκτυο.  

Εξοµοιώνοντας τον προσωπικό µας υπολογιστή σαν έναν αποµακρυσµένο web 

server, ο κεντρικός φάκελος moodle θα εγκατασταθεί στον σκληρό δίσκο C:\moodle, 

και ο κατάλογος δεδοµένων moodledata θα δηµιουργηθεί έξω από αυτόν 

C:\moodledata.  

Σε περίπτωση που δεν έχουµε δικαιώµατα να τοποθετήσουµε τον κατάλογο 

moodledata εκτός των εγγράφων του web server, όπως σε συµβαίνει όταν είµαστε σε 

εταιρεία φιλοξενίας ιστοσελίδων, θα πρέπει να περιορίσουµε την πρόσβαση σε αυτόν 

µέσου του αρχείου .htaccess (http://httpd.apache.org/docs/1.3/howto/htaccess.html)  

Παρακάτω γίνεται µία σύντοµη αναφορά στο πιο κύρια περιεχόµενα του καταλόγου 

του Moodle. 

• Version.php → Καθορίζει την τρέχουσα έκδοση του κώδικα του Moodle. 

• Index.php →  Η πρώτη σελίδα του δικτυακού τόπου. 

• Admin →  Κώδικας για να διαχειρίζεστε όλο τον server. 

• Auth→ Plugin modules για την πιστοποίηση των χρηστών. 

• Course →  Κώδικας για να εµφανίζει αλλά και για να διαχειρίζεστε τα µαθήµατα. 

• Doc → Έγγραφα βοήθειας για το Moodle. 

• Files → Κώδικας για να εµφανίζει και να διαχειρίζεστε τα αρχεία που γίνονται 

upload. 

• Lang → Κείµενα σε διάφορες γλώσσες, ένας κατάλογος για κάθε γλώσσα. 
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• Lib → Βιβλιοθήκες του πηγαίου κώδικα του Moodle. 

• Login → Κώδικας για να διαχειρίζεστε την δηµιουργία λογαριασµών και 

συνδέσεων. 

• Mod → Τα modules του Moodle. 

• Pix → ∆ηµιουργία γραφικών του δικτυακού τόπου. 

• Theme → Ο πακέτα θεµάτων για να αλλάζετε την εµφάνιση του δικτυακού τόπου. 

• User →  Κώδικας για να εµφανίζει και να διαχειρίζεστε τους χρήστες. 

 

Εικόνα 6.3 Περιεχόµενα του καταλόγου του Moodle 

 

6.1.5 ∆ηµιουργία της βάσης δεδοµένων του Moodle και του χρήστη  

Tο πρόγραµµα εγκατάστασης έχει προεπιλέξει να χρησιµοποιεί το όνοµα moodle για 

την βάση δεδοµένων και το moodleuser για όνοµα χρήστη. Για λόγους ασφάλειας 

πρέπει να αλλάξουµε αυτα τα ονόµατα µε κάποια πιο ασυνήθιστα. 

Πρέπει να δηµιουργήσουµε την βάση δεδοµένων του Moodle και τον χρήστη της 

βάσης, πρίν ξεκινήσουµε την διαδικασία εγκατάστασης.  
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6.1.6 Το script εγκατάστασης του Moodle  

Εκτέλεση του install.php  

Το script εγκατάστασης του Moodle µας οδηγεί βήµα-βήµα για να κάνουµε τις 

απαραίτητες ρυθµίσεις και να δηµιουργήσουµε τους πίνακες της βάσης δεδοµένων.  

Όλες οι ρυθµίσεις όπως το όνοµα, η τοποθεσία, το όνοµα χρήστη και ο κωδικός της 

βάσης δεδοµένων καταγράφονται στο αρχείο config.php το οποίο δηµιουργείται κατά 

την εγκατάσταση.  

Οι πίνακες είναι κοµµάτια της βάσης δεδοµένων που µοιάζουν µε µικρότερες βάσεις 

δεδοµένων. Ο κάθε πίνακας αποθηκεύει διαφορετικές πληροφορίες για συγκεκριµένο 

σκοπό. Για παράδειγµα ο πίνακας µε όνοµα User περιέχει όλα τα ονόµατα, τους 

κωδικούς και άλλες πληροφορίες των χρηστών της ιστοσελίδας µας. Μία απλή 

εγκατάσταση του Moodle δηµιουργεί πάνω από 200 τέτοιους πίνακες.  

Εκτελούµε το script εγκατάστασης αφού ανοίξουµε έναν web browser και 

επισκεφτούµε την “αρχική σελίδα” της εγκατάστασης του Moodle. Στην περίπτωσή 

µας είναι η διεύθυνση http://www.iqestudies.gr/. Στην περίπτωση εγκατάσταση του 

Moodle σε προσωπικό υπολογιστή, είναι η τοπική διεύθυνση http://localhost. Τότε 

αυτοµάτως εκτελείτε το install.php.  

Παρακάτω βλέπουµε το πρώτο βήµα της εγκατάστασης το οποίο είναι η επιλογή της 

γλώσσας εγκατάστασης. ∆ηλαδή σε τι γλώσσα θα εµφανίζονται τα βήµατα της 

εγκατάστασης και όχι τι γλώσσα θα χρησιµοποιήσουµε στην ιστοσελίδα.  

Έλεγχος των ρυθµίσεων της PHP  

Σε αυτό το βήµα η διαδικασία εγκατάστασης του Moodle ελέγχει µερικές από τις 

παραµέτρους της PHP, που είναι εγκατεστηµένη στο server φιλοξενίας, για να δει αν 

αυτές είναι συµβατές µε το Moodle 

Καθορισµός της ηλεκτρονικής διεύθυνσης και των καταλόγων  
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Σε αυτό το σηµείο µας ζητείται να καθορίσουµε την ηλεκτρονική διεύθυνση από την 

οποία θα είναι προσβάσιµη η ιστοσελίδα µας αλλά και το πού βρίσκονται ο 

κατάλογος εγκατάστασης του Moodle και ο κατάλογος δεδοµένων.  

Η ηλεκτρονική διεύθυνση είναι το url το οποίο θα πληκτρολογούµε στον web 

browser για να επισκεφτούµε την ιστοσελίδα. Ο κατάλογος Moodle είναι ήδη 

συµπληρωµένος µίας και αυτός είναι ο κατάλογος όπου έχουµε ανεβάσει το υλικό 

εγκατάστασης. Τον κατάλογο δεδοµένων τον δηµιουργήσαµε πριν την έναρξη της 

εγκατάστασης σε προηγούµενο βήµα.. 

Καθορισµός ρυθµίσεων της βάσης δεδοµένων  

Σε αυτό το σηµείο καθορίζουµε την βάση δεδοµένων που χρησιµοποιεί το Moodle.  

Host Server είναι ο server στον οποίο φιλοξενείτε η βάση δεδοµένων. Στις 

περισσότερες περιπτώσεις η βάση δεδοµένων βρίσκεται στον ίδιο server όπου 

φιλοξενείτε και το Moodle, έτσι σε αυτό το πεδίο γράφουµε localhost εκτός και άν η 

βάση δεδοµένων βρίσκεται σε κάποιον άλλον server οπότε γράφουµε το url του.  

Το όνοµα της βάσης, τον χρήστη και τον κωδικό θα πρέπει να τα έχουµε 

δηµιουργήσει από πριν όπως και έγινε στο βήµα 5. Το table prefix είναι το πρόθεµα 

που επιθυµούµαι να εµφανίζεται µπροστά από το όνοµα κάθε πίνακα της βάσης 

δεδοµένων. 

∆ηµιουργία πινάκων της βάσης δεδοµένων  

Στα επόµενα βήµατα το install.php δηµιουργεί τους πίνακες της βάσης δεδοµένων. 

Εδώ δεν χρειάζεται να κάνουµε τίποτα πάρα να επιλέγουµε Επόµενο>> ώστε να 

προχωρήσει η εγκατάσταση. 

Όταν τελειώσει η εγκατάσταση, εµφανίζεται η αρχική σελίδα του Moodle µας. Από 

εδώ µπορούµε να ξεκινήσουµε την διαµόρφωσή του. Μπορούµε να πειράξουµε τις 
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ρυθµίσεις, να διαµορφώσουµε την αρχική σελίδα, να δηµιουργήσουµε λογαριασµούς 

χρηστών και να φτιάξουµε µαθήµατα.  

6.1.7 Εγκατάσταση της υπηρεσίας Cron  

Εισαγωγή στο cron  

Μερικά από τα modules του Moodle απαιτούν συνεχόµενους ελέγχους για να 

πραγµατοποιούν αυτά που πρέπει να κάνουν. Για παράδειγµα, το Moodle χρειάζεται 

να ελέγχει τις οµάδες συζητήσεων ώστε να µπορεί να στέλνει e-mail αντίγραφα των 

δηµοσιεύσεων στους χρήστες που έχουν εγγραφεί. Το script που κάνει όλα αυτά 

βρίσκεται κάτω από τον κατάλογο του διαχειριστή, και ονοµάζεται “cron.php”. 

Παρόλα αυτά, δεν µπορεί να τρέξει µόνο του, γι’ αυτό χρειάζεται να ορίσετε ένα 

µηχανισµό όπου αυτό το script µπορεί να τρέχει συχνά (π.χ. κάθε πέντε λεπτά). Αυτό 

παρέχει ένα "heartbeat" έτσι ώστε το script να µπορεί να εκτελεί λειτουργίες σε 

περιόδους που ορίζονται από το κάθε module.  

Σηµειώστε ότι η µηχανή που θα εκτελεί το cron δεν χρειάζεται να είναι η ίδια µηχανή 

που τρέχει το Moodle. Για παράδειγµα, εάν έχετε ένα περιορισµένο µια περιορισµένη 

υπηρεσία φιλοξενίας ιστοσελίδων η οποία δεν έχει το cron, τότε ίσως να επιλέξετε να 

τρέψετε το cron σε ένα άλλο server ή στον υπολογιστή στο σπίτι σας. Αυτό που 

χρειάζεται είναι το αρχείο “cron.php” να καλείται κάθε πέντε λεπτά περίπου. Πρώτα, 

ελέγξτε ότι το script δουλεύει τρέχοντας το απευθείας από τον φυλλοµετρητή σας: π.χ 

http://localhost/admin/cron.php  

Τώρα, θα πρέπει να ρυθµίσετε τον τρόπο µε τον οποίο θα τρέχει το script αυτόµατα 

και µε µια συγκεκριµένη συχνότητα. 

Αυτόµατος καθορισµός για να τρέχει το script κάθε πέντε λεπτά  

Ο απλούστερος τρόπος είναι να χρησιµοποιήσετε το πακέτο “moodle-cron-for-

windows.zip” το οποίο κάνει όλη αυτή την διαδικασία πολύ πιο εύκολη. Μπορείτε 
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επίσης να πειραµατιστείτε χρησιµοποιώντας το ενσωµατωµένο (built-in) 

χαρακτηριστικό των Windows για προγραµµατισµένες εργασίες.  

Σε πρώτη φάση αποσυµπιέζουµε το αρχείο .zip µέσα σε έναν φάκελο της προτίµησης 

µας ο οποίος συνιστάται να βρίσκεται µαζί µε τους υπόλοιπους φακέλους του 

περιβάλλοντος Moodle. Στη συνέχεια εκτελούµε το αρχείο “install.bat” και ορίζουµε 

το χρόνο στον οποίο θα εκτελείτε το cron  

Συνιστάται χρόνος έως 10 λεπτά. Τέλος ορίζουµε την διεύθυνση όπου υπάρχει το 

“cron.php” (http://localhost/admin/cron.php).  

Σε περίπτωση που θέλουµε να αλλάξουµε τον χρόνο της εκτέλεσης του cron 

µπορούµε να το κάνουµε εύκολα, τρέχοντας το αρχείο “uninstall.bat” για να από-

εγκαταστήσουµε το cron (επιλέγοντας το service “Moodle Cron”) και στη συνέχεια 

ξανά το “install.bat”.  

Σε περίπτωση που η πλατφόρµα είναι στηµένη σε εταιρεία παροχής υπηρεσιών 

φιλοξενίας, υπάρχει ανάλογα µε το Control panel που διαθέτει λειτουργίες 

χρονοπρογραµµατισµού. Συµβουλευτείτε το εγχειρίδιο χρήσης της κάθε εταιρείας. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7
Ο
  

 

7. ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ MAHARA (E-PORTFOLIO) 

 

7.1. Βήµατα εγκατάστασης  

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Παρακάτω θα γίνει µία προσπάθεια να περιγραφεί η διαδικασία εγκατάστασης 

του eportfolio Mahara 1.4.1 στον υπολογιστή µας. Αυτό αποτελεί το δεύτερο 

βασικό βήµα µετά την εγκατάσταση του Moodle µε σκοπό αργότερα να γίνει η 

ένωση των δύο προγραµµάτων σε ένα ενιαίο το επονοµαζόµενο και ως 

MAHOODLE. Το Mahoodle θα προσφέρει επιπλέον διαδραστικές ιδιότητες στην 

εκπαιδευτική µας πλατφόρµα κάνοντας την ακόµη πιο αποδοτική και σύγχρονη. 

ΒΗΜΑΤΑ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

Για να πραγµατοποιηθεί η διαδικασία της εγκατάστασης µας, ακολουθήσαµε τα 

βήµατα που περιγράφονται στις επόµενες παραγράφους µε την βοήθεια των εικόνων. 

Αρχικά αντιγράφουµε τον φάκελο του Mahara που κατεβάσαµε από το επίσηµο 

site (http://mahara.org) µέσα στο «htdocs», του «Xampp» του οποίου την 

εγκατάσταση και παραµετροποίηση αναλύσαµε παραπάνω. 

 

∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΒΑΣΗΣ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ ΣΤΟ MAHARA 

Πηγαίνουµεστην διεύθυνση (URL): 

(http://localhost/phpmyadmin/server_databases.php) και φτιάχνουµε µια νέα βάση 

δεδοµένων µε όνοµα «dbMahara» και κωδικό να είναι ο ίδιος µε το Moodle, ο λόγος 

που το κάνουµε αυτό είναι γιατί θέλουµε ο διαχειριστής να είναι και πάλι ο «root» 

που ήταν και στο Moodle. 
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Εικόνα 7.1 Create Database για το Mahara 

Αφού ολοκληρώσαµε την δηµιουργία της βάσης µας και καθορίσουµε τα 

δικαιώµατα της, πρέπει να φτιάξουµε έναν φάκελο στον προορισµό « c://Xampp» 

όπου θα αποθηκεύονται τα στοιχεία του «Mahara». Τον φάκελο αυτό για ευκολία 

ονοµάσαµε «Maharadata». 

 

Εικόνα 7.2 Create Folder Maharadata 
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Για να αναγνωριστούν τα στοιχεία του mahara είναι απαραίτητο να κάνουµε 

κάποιες αλλαγές στο αρχείο «config».  

Πηγαίνουµε στον προορισµό «c://Xampp/httdocs/Mahara/» και κάνουµε copy 

paste το «config-dist.php» µετονοµάζοντάς το σε «config.php». Μετά την 

ολοκλήρωση αυτών των βηµάτων ανοίγουµε προς επεξεργασία το αρχείο αυτό µε την 

βοήθεια του notepad και ορίζουµε τα στοιχεία όπως φαίνονται στην εικόνα που 

ακολουθεί. 

 

Εικόνα 7.3 Αλλαγή του Config.php 

Επίσης στο ίδιο αρχείο είναι απαραίτητο να αλλάξουµε και τις παρακάτω 

γραµµές, όπως φαίνονται στις δυο επόµενες εικόνες. Με αυτόν τον τρόπο δείχνουµε 

τις διαδροµές του Mahara και του αρχείο δεδοµένων του αντίστοιχα. 
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Εικόνα 7.4 Wwwroot Στοιχεία Στο Config 

 

Εικόνα 7.5 Dataroot Στοιχεία Στο Config  
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ΑΡΧΗ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ ΤΟΥ MAHARA 

Αφού γίνανε οι απαραίτητες αλλαγές και δηµιουργήσαµε την βάση που θα 

χρειαστεί το mahara για να εγκατασταθεί, πηγαίνουµε στην διεύθυνση (url) 

«http://localhost/Mahara» για να αρχίσουµε την εγκατάσταση. 

 

Εικόνα 7.6 Copyrhight Mahara 

Πατάµε το κουµπί «install mahara» και έτσι αρχίζει να πραγµατοποιείται η 

εγκατάσταση των απαραίτητων στοιχείων του για την λειτουργία του. 
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Εικόνα 7.7 Mahara Database Install 

Πατώντας το κουµπί «continue» εισερχόµαστε µε επιτυχία στην αρχική σελίδα 

του Mahara ως διαχειριστής. 

 

Εικόνα 7.8 Αρχική Σελίδα Mahara 

Η εγκατάσταση του Mahoodle µπορεί να βελτιώσει τις δυνατότητες που 

προσφέρει για τους νέους χρήστες µας η εφαρµογή µίας και ένας χρήστης της 

πλατφόρµας Moodle για να χρησιµοποιήσει το Mahara portfolio: 

• ∆εν χρειάζεται να δηµιουργήσει ένα νέο λογαριασµό 

• ∆εν χρειάζεται να ψάχνει για αχρησιµοποίητα ονόµατα 

• ∆εν χρειάζεται να θυµούνται ακόµα ένα κωδικό πρόσβασης 

• ∆εν υπάρχει νέα διεύθυνση URL που πρέπει να θυµούνται 

• ∆εν χρειάζεται να συνδεθεί σε ακόµα µια εφαρµογή 

• ∆εν χρειάζεται να φορτώσει το ίδιο προφίλ στην νέα πλατφόρµα. 

Με το integration του mahara και του Moodle, µπορούµε να ρυθµίσουµε το 

Moodle έτσι ώστε κάθε χρηστής οποίος συνδέεται σε αυτό να µπορεί να κάνει κλικ 

σε ένα σύνδεσµο που θα να τον οδηγεί στο Mahara site µας, συνδεδεµένο µε τα 

στοιχεία που όρισε στο moodle. 
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ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Αναµφισβήτητα η τηλεκπαίδευση είναι µια υπηρεσία που επικεντρώνεται στον 

ίδιο τον άνθρωπο. Τα πλεονεκτήµατα που προσφέρει είναι τεράστια τόσο σε 

κοινωνικό όσο και σε οικονοµικό επίπεδο. Όλοι οι άνθρωποι έχουν το δικαίωµα στη 

µόρφωση. ∆ιαφυλάσσοντας αυτό το δικαίωµα, η τηλεκπαίδευση δίνει τη δυνατότητα 

παροχής παιδείας σε άτοµα που για διάφορους λόγους δεν είναι σε θέση να 

παρακολουθήσουν µαθήµατα µε τον παραδοσιακό τρόπο. Ειδικά στον ελλαδικό χώρο 

δεν είναι λίγα τα παραδείγµατα αποµακρυσµένων περιοχών ή νησιών που οι κάτοικοι 

τους στερούνται ακόµη και την βασική εκπαίδευση λόγω έλλειψης εκπαιδευτών. Η 

εκπαίδευση από απόσταση όχι µόνο δίνει τη δυνατότητα να ξεπεραστούν τέτοιου 

είδους προβλήµατα, αλλά συνιστά και ένα διαφορετικό τρόπο διδασκαλίας ο οποίος 

σε σύγκριση µε τους παραδοσιακούς τρόπους µπορεί να ανοίξει νέους ορίζοντες στη 

διαδικασία της εκπαίδευσης µε καινοτοµικές µεθόδους διδασκαλίας.  

Σε όλα τα παραπάνω έρχεται να προστεθεί και η ραγδαία εξέλιξη της 

τεχνολογίας σ’ όλους τους τοµείς που απαιτεί άτοµα άρτια καταρτισµένα και πλήρως 

ενηµερωµένα σε ότι πιο σύγχρονο υπάρχει. Αυτή η σύγχρονη µορφή που έχει πάρει η 

εργασία, επιβάλλει από µόνη της τη δια βίου εκπαίδευση των εργαζοµένων. Αυτή η 

δια βίου εκπαίδευση µπορεί να επιτευχθεί µόνο µε τη βοήθεια της ανοικτής και εξ 

αποστάσεως εκπαίδευσης µαζί µε όλες τις υπηρεσίες που τη συνοδεύουν. Αποτελεί 

απαίτηση της κοινωνίας η συνεχής ανάπτυξη και βελτίωση της τηλεκπαίδευσης. 

Η αλλαγή που επιφέρει η υπηρεσία της τηλεκπαίδευσης στο χώρο της 

εκπαίδευσης είναι πράγµατι ριζική. Ο παραδοσιακός τρόπος διδασκαλίας τείνει να 

καταργηθεί γεγονός που προκαλεί και φόβο αλλά και αµφιβολίες για την νέα αυτή 

υπηρεσία. Έρευνες που έγιναν έδειξαν ότι οι µαθητές που αποκτούν γνώσεις 

αφοµοιώνοντας τις από τον καθηγητή στερούνται ολοκληρωµένης αντίληψης και 
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δηµιουργικότητας. Αντιµετωπίζουν την σχέση εκπαιδευτή-εκπαιδευόµενου σαν µια 

ψυχρή διαδικασία που πολλές φορές αγγίζει και τα όρια της καταπίεσης. Αυτό κυρίως 

οφείλεται στο γεγονός ότι στα παραδοσιακά περιβάλλοντα οι µαθητές αποκτούν 

γνώσεις µέσω της αφοµοίωσης π.χ. ακούν την παράδοση ενός καθηγητή σ’ ένα 

µάθηµα πράγµα που δεν χαρακτηρίζεται και ιδιαίτερα αποτελεσµατικό. Για το λόγο 

αυτό οι νέες τεχνικές εκπαίδευσης προσανατολίζονται στην κατασκευή της γνώσης 

από τους ίδιους τους µαθητές και όχι στη αφοµοίωση αυτής. Αυτή είναι µια 

φιλοσοφία που ονοµάζεται κονστρουκτιβισµός (constructivism). Η διαφορά µεταξύ 

του παραδοσιακού τρόπου εκπαίδευσης και του κονστρουκτιβισµού είναι φανερή. Ο 

παραδοσιακός τρόπος εστιάζει στο σχεδιασµό µαθηµάτων µε προβλέψιµα 

αποτελέσµατα όπου ο καθηγητής παρέχει έτοιµη γνώση στους µαθητές Αντίθετα, ο 

κονστρουκτιβισµός εστιάζει στο σωστό τρόπο υποκίνησης της µάθησης αφήνοντας 

τον µαθητή να αναπτύξει πλήρως τις δηµιουργικές του τάσεις παρέχοντας του ένα πιο 

ευέλικτο µηχανισµό µάθησης. 

Εν κατακλείδι, συµπεραίνουµε ότι οι τεχνολογίες τηλεκπαίδευσης γενικότερα 

και τα διάφορα πρότυπα και πλατφόρµες ειδικότερα έχουν αποκτήσει τεράστια 

απήχηση από τα µέλη τόσο της ακαδηµαϊκής κοινότητας, όπου και χρησιµοποιούνται 

καθεαυτό ως µέρος της εκπαιδευτικής διαδικασίας, όσο και από διάφορες εταιρίες και 

οργανισµούς ανά τον κόσµο που χρησιµοποιούν τις µαθησιακές δυνατότητες που 

προσφέρει η τηλεκπαίδευση για την κατάρτιση, επανακατάρτιση και ενηµέρωση τόσο 

των εργαζοµένων ή µελών αυτών όσο και για την ενηµέρωση των πιθανών πελατών 

τους, για ενηµέρωση ως προς τις υπηρεσίες και προϊόντα που προσφέρονται. 

Μετά την µεγάλη απήχηση που είχε η καινοτόµος ιδέα της τηλεκπαίδευσης και 

την τεράστια εφαρµογή της σε πλήθος τοµέων, δηµιουργήθηκε η ανάγκη προτύπων 

που θα έκαναν πλέον την τηλεκπαίδευση συµβατή παγκοσµίως ανεξαρτήτως του 
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δηµιουργού ή της πλατφόρµας του µαθησιακού περιεχοµένου. ∆ιεθνή πρότυπα 

θεσπίστηκαν και η συµµόρφωση µε αυτά οδήγησε στην µορφή που έχει πάρει η 

τηλεκπαίδευση σήµερα και τις πλατφόρµες που βασίζουν την λειτουργία τους στα 

πρότυπα αυτά. Η ύπαρξη των προτύπων αυτών έχει κάνει τα µαθησιακά περιεχόµενα 

πλήρως συµβατά µε τις διάφορες πλατφόρµες και έχει δηµιουργήσει την δυνατότητα 

να χρησιµοποιούνται διαρκώς είτε αυτούσια, είτε µε προσθήκες που προκύπτουν είτε 

σε συνδυασµό µε άλλα µαθησιακά περιεχόµενα. Με την δηµιουργία ενός µαθησιακού 

περιεχοµένου έχουµε την δυνατότητα επαναχρησιµοποίησης του για πάντα πράγµα 

που γλιτώνει χρόνο και χρήµα και το κάνει επίσης εύχρηστο και πολύπλευρο ως προς 

τις εκπαιδευτικές εφαρµογές που µπορεί αυτό να χρησιµοποιηθεί. 

Κλείνοντας µπορούµε να πούµε ότι η τηελκπαίδευση άλλαξε για πάντα την 

εκπαιδευτική διαδικασία και τον τρόπο που την αντιλαµβάνονται οι συµµετέχοντες 

σε αυτή προσδίδοντας της µόνο θετικά χαρακτηριστικά και µη έχοντας στην ουσία 

µειονεκτήµατα. Αυτός είναι και λόγος που η τηλεκπαίδευση έχει εισέλθει για τα καλά 

στην ζωή µας είτε σαν καθηγητές, είτε σαν φοιτητές είτε σαν εργαζόµενους ώστε να 

µας γλυτώσει πολύτιµο χρόνο και χρήµα και µας κάνει να δούµε την εκπαιδευτική 

διαδικασία σαν την δηµιουργική διαδικασία που είναι και όχι σαν µια δυσάρεστη 

διαδικασία που πρέπει να υποστούµε. 
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