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Βεβαιώνουμε ότι είμαστε συγγραφείς αυτής της εργασίας και ότι κάθε βοήθεια την οποία είχαμε 

για την προετοιμασία της είναι πλήρως αναγνωρισμένη και αναφέρεται στην εργασία. Επίσης 

έχουμε αναφέρει τις όποιες πηγές από τις οποίες κάναμε χρήση δεδομένων, ιδεών ή λέξεων, 

είτε αυτές αναφέρονται ακριβώς είτε παραφρασμένες. Επίσης βεβαιώνουμε ότι αυτή η εργασία 

προετοιμάστηκε από εμάς προσωπικά ειδικά για τη συγκεκριμένη εργασία.  

Η έγκριση της διπλωματικής εργασίας από το Τμήμα Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και 

Μηχανικών Υπολογιστών του Πανεπιστημίου Πελοποννήσου δεν υποδηλώνει απαραιτήτως και 

αποδοχή των απόψεων των συγγραφέων εκ μέρους του Τμήματος. 

Η παρούσα εργασία αποτελεί πνευματική ιδιοκτησία των  φοιτητών Ζώη Ζαχαριά & 

Παρασκευά Παρασκευόπουλου  που την εκπόνησαν. Στο πλαίσιο της πολιτικής ανοικτής 

πρόσβασης οι συγγραφείς/δημιουργοί εκχωρούν στο Πανεπιστήμιο Πελοποννήσου, μη 

αποκλειστική άδεια χρήσης του δικαιώματος αναπαραγωγής, προσαρμογής, δημόσιου 

δανεισμού, παρουσίασης στο κοινό και ψηφιακής διάχυσής  τους διεθνώς, σε ηλεκτρονική 

μορφή και σε οποιοδήποτε μέσο, για διδακτικούς και ερευνητικούς σκοπούς, άνευ 

ανταλλάγματος και για όλο το χρόνο διάρκειας των δικαιωμάτων πνευματικής ιδιοκτησίας. Η 

ανοικτή πρόσβαση στο πλήρες κείμενο για μελέτη και ανάγνωση δεν σημαίνει καθ’ οιονδήποτε 

τρόπο παραχώρηση δικαιωμάτων διανοητικής ιδιοκτησίας του συγγραφέα/δημιουργού ούτε 

επιτρέπει την αναπαραγωγή, αναδημοσίευση, αντιγραφή, αποθήκευση, πώληση, εμπορική 

χρήση, μετάδοση, διανομή, έκδοση, εκτέλεση, «μεταφόρτωση» (downloading), «ανάρτηση» 

(uploading), μετάφραση, τροποποίηση με οποιονδήποτε τρόπο, τμηματικά ή περιληπτικά της 

εργασίας, χωρίς τη ρητή προηγούμενη έγγραφη συναίνεση των συγγραφέων/δημιουργών. Οι 

συγγραφείς/δημιουργοί διατηρούν το σύνολο των ηθικών και περιουσιακών τους δικαιωμάτων. 

 



   

 

  3 

 

 

Περίληψη 

Στην παρούσα πτυχιακή εργασία αναλύουμε πώς σκεφτήκαμε και δημιουργήσαμε 

βήμα βήμα την ιστοσελίδα την οποία αναπτύξαμε με θέμα τη δημιουργία άρθρων και 

προγνωστικών για το αθλητικό στοίχημα. Η ιδέα να δημιουργήσουμε μία ιστοσελίδα 

με περιεχόμενο αποκλειστικά για το αθλητικό στοίχημα ήταν ώστε να υπάρχει άμεση 

αλληλεπίδραση μεταξύ παικτών και δημιουργών προγνωστικών. Οι δημιουργοί 

προγνωστικών - tipsters - στις περισσότερες περιπτώσεις προτείνουν αποτελέσματα 

αγώνων, τα γνωστά στο στοιχηματισμό «σημεία», στο κοινό τους μέσω αθλητικών 

εφημερίδων ή περιοδικών και σε πολύ λίγες περιπτώσεις σε κάποια ιστοσελίδα. Μετά 

από εκτενή έρευνα σε άλλες ιστοσελίδες που σχετίζονται με το αθλητικό στοίχημα, 

καταλήξαμε σε ένα όνομα ιστοσελίδας που να προϊδεάζει τον αναγνώστη για το 

περιεχόμενο αυτής και να είναι ελεύθερο για αγορά, ώστε να δημιουργήσουμε το 

αντίστοιχο domain name που αποφασίστηκε. Το τελικό όνομα που καταλήξαμε για 

την  ονομασία της ιστοσελίδα μας είναι betpanther.gr. Το ενδιαφέρον μας 

επικεντρώνεται κυρίως στις τεχνολογίες που χρησιμοποιήσαμε και τις μεθόδους τις 

οποίες ακολουθήσαμε κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης του έργου, τεκμηριώνοντας 

τις επιλογές μας. Αναλύουμε επίσης τα εργαλεία διαμόρφωσης και δημιουργίας 

ιστοσελίδων τα οποία είτε διδαχθήκαμε από σχολή μας, είτε ανακαλύψαμε μόνοι μας, 

μετά από δική μας εκτενή έρευνα και ενασχόληση με το συγκεκριμένο αντικείμενο 

ώστε να μας βοηθήσουν στην ανάπτυξη αυτής. Στη συνέχεια αναλύουμε τα τεχνικά 

χαρακτηριστικά της ιστοσελίδας  και τις λειτουργίες της που έχουμε ενσωματώσει σε 

αυτήν  καθώς και τον τρόπο διαχείρισης του περιεχομένου αυτής τόσο σε τεχνικό 

επίπεδο όσο και σε επίπεδο χρήστη. Τέλος καταγράφουμε τα συμπεράσματα στα 

οποία καταλήξαμε κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης της ιστοσελίδας, αλλά και τις 

γνώσεις τι οποίες αποκτήσαμε δουλεύοντας ομαδικά και ερευνώντας νέα εργαλεία 

και τεχνικές. 

 

Λέξεις κλειδιά:  betpanther, Drupal, ιστοσελίδα, Βάση δεδομένων, προγνωστικό,  

XAMPP, Panel, Taxonomy, Views,  Rules, Module, Ανακατεύθυνση, Tipster,  Υπέρ-

Διαχειριστής, Διαχειριστής, Συντονιστής, PHP, CSS 
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Abstract 

 

In this thesis we analyze how we thought and created step by step the website we 

developed on the topic of creating articles and predictions for sports betting. The idea 

to create a website with content exclusively for sports betting was so that there would 

be direct interaction between players and bettors. Prognosticators or tipsters in most 

cases suggest match results, known in betting as "points", to their audience through 

sports newspapers or magazines, in very few cases on a website. After extensive 

research on other websites related to sports betting, we came up with a website name 

that would give the reader an idea of its content and be free to purchase, so we could 

create the corresponding domain name that was decided upon. The final name we 

came up with for the name of our website is betpanther.gr. We focus more on the 

technologies we used and the methods we followed during the development of the 

project, documenting our choices. We also analyze the web design and creation tools 

that we were either taught by our school, or we discovered on our own, after our own 

extensive research and engagement with the specific subject to help us develop it. 

Then we analyze the technical characteristics of the website and its functions that we 

have integrated into it as well as the way of managing its content both on a technical 

level and on a user level. Finally, we record the conclusions we reached during the 

development of the website, but also the knowledge we gained by working as a team 

and researching new tools and techniques. 

 

 

Key words:  betpanther, Drupal, Website, Database, Prognostic, XAMPP, Panel, 

Taxonomy, Views, Rules, Module, Redirect, Tipster, Super Administrator, 

Administrator, Editor-Mοderator, PHP, CSS 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
 

Η πτυχιακή εργασία με τίτλο "Ανάπτυξη ιστοσελίδας για το αθλητικό 

στοίχημα" πραγματεύεται τη δημιουργία μιας ιστοσελίδας, η οποία απευθύνεται σε 

παίκτες του αθλητικού στοιχήματος. Η σύλληψη της ιδέας για τη δημιουργία σελίδας 

τέτοιου περιεχομένου προήλθε αρχικά από την παρατήρηση ότι πολλοί παίκτες δεν 

χρησιμοποιούν ιστοσελίδες για την ενημέρωση τους σε ό,τι αφορά  στα αθλητικά 

δρώμενα και  στα προγνωστικά και σε δεύτερο χρόνο μετά από έρευνα που 

διενεργήθηκε σχετικά με το συγκεκριμένο ζήτημα. Η ιστοσελίδα δύναται να παρέχει 

στους χρήστες της άμεση πρόσβαση σε ζωντανά αποτελέσματα αγώνων, αποδόσεις - 

προγνωστικά, βαθμολογικούς πίνακες από αθλητικές διοργανώσεις και καθώς και 

φόρουμ συζήτησης για όλα τα παραπάνω και ό,τι είναι συναφές με το αθλητικό 

στοίχημα. 

Το αθλητικό στοίχημα, ειδικά τα τελευταία χρόνια, είναι μια από τις δημοφιλέστερες 

δραστηριότητες στην Ελλάδα λόγω της ανάπτυξης των μέσων μαζικής ενημέρωσης 

και της φιλοξενίας πολλών αθλητικών διοργανώσεων και εκπομπών σε αυτά. Το 

αθλητικό στοίχημα προσφέρει στους οπαδούς των περισσότερων αθλητικών 

διοργανώσεων την ευκαιρία όχι μόνο να παρακολουθούν τα αγαπημένα τους 

αθλήματα και τις ομάδες που διαγωνίζονται σε αυτά, αλλά ταυτόχρονα να μπορούν 

κερδίζουν χρήματα παρακολουθώντας αυτές. Το αθλητικό στοίχημα στην Ελλάδα 

λειτουργεί υπό την επίβλεψη της Επιτροπής Εποπτείας και Ελέγχου Παιγνίων 

Ελληνικής https://www.gamingcommission.gov.gr/ η οποία είναι αρμόδια για τη 

χορήγηση αδειών στους επαγγελματίες που παρέχουν υπηρεσίες αθλητικού 

στοιχήματος. Οι αδειοδοτημένοι επιχειρηματίες παρέχουν στους παίκτες την ευκαιρία 

να στοιχηματίζουν σε διάφορα αθλήματα, όπως ποδόσφαιρο, μπάσκετ, βόλεϊ, τένις, 

αλλά και σε πολλά άλλα αθλητικά δρώμενα. Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 

στοιχηματίσουν σε συγκεκριμένους αγώνες μικρότερων ή μεγαλύτερων 

διοργανώσεων ή επιμέρους στοιχεία αυτών, όπως είναι, για παράδειγμα, ο νικητής, το 

ακριβές αποτέλεσμα του αγώνα, το πλήθος των στημένων φάσεων. Τα στοιχήματα 

https://www.gamingcommission.gov.gr/
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μπορούν να γίνουν είτε σε κάποιο πρακτορείο αθλητικού στοιχήματος είτε σε 

διαδικτυακές πλατφόρμες στοιχήματος. Σε έρευνα που διενεργήθηκε σε δύο φάσεις - 

εξ αποστάσεως μέσω  ηλεκτρονικής φόρμας google (ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β) και δια  

ζώσης σε πρακτορεία στοιχηματισμού (ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Γ) - φάνηκε πως το 

ενδιαφέρον των παικτών για τις αθλητικές διοργανώσεις ήταν αρκετά μεγάλο και πως 

οι περισσότεροι από αυτούς δε στοιχηματίζουν μόνο με σκοπό το κέρδος, αλλά είτε 

για να “περνάει η ώρα τους”, όπως δήλωσαν, είτε γιατί τους δίνει μεγαλύτερη 

αίσθηση ενδιαφέροντος κατά τη διάρκεια του αγώνα ή των αγώνων που 

παρακολουθούν. Ωστόσο, υπάρχουν παίκτες οι οποίοι ασχολούνται συστηματικά με 

το αθλητικό στοίχημα είτε γιατί το βλέπουν ως χόμπι είτε ως πηγή εσόδων.  

Όμως το αθλητικό στοίχημα εγκυμονεί και πολλούς κινδύνους. Οι παίκτες μπορούν 

να χάσουν μεγάλα χρηματικά ποσά ή ακόμη και να εθιστούν σε αυτό αν δεν 

τηρήσουν έναν ορθό κανόνα στο ποντάρισμα. Επιπλέον,  είναι δυνατό να 

εξαπατηθούν από άτομα ή ομάδες που δρουν μέσω διαδικτύου. Έτσι, λόγου χάρη, 

μπορεί να απαιτηθεί χρηματικό αντίτιμο από επιτήδειους, προκειμένου οι παίκτες να 

λάβουν σίγουρα αποτελέσματα αγώνων ή ακόμη χειρότερα να ζημιωθούν 

αποκαλύπτοντας ευαίσθητα δεδομένα, το γνωστό σε όλους phising, από ιστοσελίδες 

που αντιγράφουν μεγάλους ιστότοπους στοιχηματισμού ή από πλατφόρμες  

στοιχηματισμού που δεν είναι αξιόπιστες ή δεν έχουν άδεια λειτουργίας από τις 

αρμόδιες αρχές. Για να αποφύγουν τους κινδύνους αυτούς, οι παίκτες πρέπει να είναι 

πάρα πολύ  προσεκτικοί  στις επιλογές τους και να επιλέγουν τις πιο αξιόπιστες 

ιστοσελίδες-φόρουμ και μόνο τις νόμιμα αδειοδοτημένες πλατφόρμες 

στοιχηματισμού. Επίσης, πρέπει να τηρούν ένα ενδεδειγμένο κανόνα με σκοπό το 

μακροχρόνιο κέρδος και να μην παρασύρονται σε κινήσεις που υπερβαίνουν τις 

οικονομικές τους δυνατότητές. Η ιστοσελίδα θα προσφέρει διάφορους 

ενδεδειγμένους κανόνες ώστε οι χρήστες που τους ακολουθούν να έχουν τον έλεγχο 

των στοιχημάτων τους και τα ποσά που στοιχηματίζουν να αντιστοιχούν στο μέγιστο 

κεφάλαιο που μπορούν να διαθέσουν, επίσης η ιστοσελίδα θα προσφέρει άμεση 

ενημέρωση από όλους τους χρήστες, κυρίως μέσα από το φόρουμ για όλους αυτούς 

τους κινδύνους.  

Ανακεφαλαιώνοντας, το αθλητικό στοίχημα στην Ελλάδα είναι μια δημοφιλής 

δραστηριότητα με πολλούς «οπαδούς». Προσφέρει στους παίκτες την ευκαιρία να 

παρακολουθούν τους αγώνες και να στοιχηματίζουν σε διάφορα αθλήματα, ενώ 

https://www.google.com/forms/about/
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παράλληλα τους δίνει την ευκαιρία να αποκομίζουν οικονομικό όφελος. Ωστόσο, 

όπως προαναφέρθηκε, οι παίκτες οφείλουν να είναι προσεκτικοί και να ακολουθούν 

ένα σωστό τρόπο στοιχηματισμού, που θα αναλυθεί στη συνέχεια, για να μειώσουν 

τους κινδύνους και τις χρηματικές απώλειες έτσι ώστε να διασφαλιστεί μια θετική 

εμπειρία στον κόσμο τους στοιχήματος. Επιπλέον, το αθλητικό στοίχημα συμβάλλει 

θετικά, στις περισσότερες των περιπτώσεων και με την προϋπόθεση ότι υπάρχει 

διαφάνεια,  στην ανάπτυξη του αθλητισμού και της αθλητικής βιομηχανίας. Οι 

διοργανώσεις και γενικά τα αθλήματα γίνονται πιο δημοφιλή και αυξάνονται οι πόροι 

που διατίθενται για την ανάπτυξη του αθλητισμού, δεδομένου ότι οι μεγάλες 

εταιρείες στοιχηματισμού είναι ταυτόχρονα  χορηγοί ομάδων ή διοργανώσεων. 

Τέλος, η αυξημένη ζήτηση για αθλητικά γεγονότα διευκολύνει την ανάπτυξη νέων 

αθλητικών δραστηριοτήτων.  

Η παρούσα πτυχιακή εργασία αποτελεί μια συνολική αναλυτική προσέγγιση του πώς 

μπορεί να αναπτυχθεί μια ιστοσελίδα για το αθλητικό στοίχημα. Αναλύει τη 

διαδικασία σχεδιασμού και ανάπτυξης της ιστοσελίδας, τα εργαλεία που 

χρησιμοποιούνται, καθώς και τον τρόπο συλλογής και ανάλυσης δεδομένων από 

διάφορες πηγές στο διαδίκτυο. Περιλαμβάνει επίσης μια ανάλυση των διαφόρων 

μεθόδων που χρησιμοποιούνται για τη δημιουργία προγνωστικών στοιχείων για τους 

αθλητικούς αγώνες. Προσδιορίζει τις πηγές δεδομένων που χρησιμοποιούνται για τη 

συλλογή πληροφοριών για τους αθλητικούς αγώνες, καθώς και τη διαδικασία 

συλλογής και ανάλυσης των δεδομένων. Αναλύει τις μαθηματικές μεθόδους και τα 

μοντέλα που χρησιμοποιούνται για τον υπολογισμό των πιθανοτήτων για τους 

αθλητικούς αγώνες. Αναλύει επίσης τις προκλήσεις που συναντώνται στη δημιουργία 

μιας ιστοσελίδας για το αθλητικό στοίχημα και την ανάπτυξη προγνωστικών 

στοιχείων για τους αθλητικούς αγώνες. Αυτές περιλαμβάνουν την ανάγκη για 

ακρίβεια και επαγγελματική προσέγγιση, τη διαχείριση των δεδομένων και την 

ασφάλεια των πληροφοριών, καθώς και την προστασία από ανεπιθύμητα στοιχήματα 

και απάτες. Τέλος, αναφέρει τις πιθανές επιχειρηματικές ευκαιρίες που μπορεί να 

παρουσιαστούν μέσω μιας ιστοσελίδας για το αθλητικό στοίχημα, και τη σημασία του 

μάρκετινγκ και της προώθησης της ιστοσελίδας. 

Η ιστοσελίδα που θα δημιουργηθεί στο πλαίσιο της πτυχιακής μας εργασίας έχει ως 

στόχο την παροχή πληροφοριών για τους αγώνες και τις αγωνιστικές των διαφόρων 

πρωταθλημάτων και αθλητικών διοργανώσεων, καθώς και την παροχή στατιστικών 
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και προγνωστικών στοιχείων για τις αναμετρήσεις. Όπως προαναφέρθηκε,  ο 

συγκεκριμένος ιστότοπος θα λειτουργεί ως φόρουμ ώστε οι παίκτες να συμμετέχουν 

σε ένα περιβάλλον που θα μοιράζονται τις ιδέες τους και θα ενημερώνονται πιο 

άμεσα για αποδόσεις και αγώνες. Ο σκοπός είναι να υπάρχει αλληλεπίδραση μεταξύ 

του απλού παίκτη και του συγγραφέα του εκάστοτε άρθρου, κάτι που δεν υφίσταται 

με τα αθλητικά περιοδικά και τις εφημερίδες. Η ιστοσελίδα, κατά κύριο λόγο, έχει 

καθαρά ερευνητικό χαρακτήρα και δεν αποσκοπεί στην αποκόμιση κέρδους από τους 

παίκτες/αναγνώστες αντιθέτως αποσκοπεί στην προσφορά θετικής εμπειρίας 

παράλληλα με την όποια ωφέλειά τους από την συνεργασία μας.  

Για τη δημιουργία της θα χρησιμοποιηθούν εργαλεία και πλατφόρμες ανοικτού 

κώδικα (open-source)  που δεν απαιτούν χρηματικό αντίτιμο ή κάποια συνδρομή 

ώστε να τα χρησιμοποιήσουμε και να ανακαλύψουμε τις δυνατότητες τους. Επίσης, 

επειδή τα προγράμματα είναι ανοικτού κώδικα, μπορούμε να συμβάλουμε και στη 

βελτίωση τους μέσα από την προσωπική μας έρευνα. 

 Ως εκ τούτου, η ιστοσελίδα προβλέπεται να δημιουργηθεί μέσω της 

πλατφόρμας διαχείρισης περιεχομένου (CMS) Drupal 7.0 και του εργαλείου Git 

Bash, με τη χρήση τεχνολογιών HTML, CSS, JavaScript και PHP, με την 

ενσωμάτωση βάσης δεδομένων με τη βοήθεια της πλατφόρμας XAMPP για τη 

διαχείριση των πληροφοριών των χρηστών, των αγώνων, των προγνωστικών και κάθε 

είδους πληροφορίας που χρειάζεται αποθήκευση, καθώς και με ενσωμάτωση 

διάφορων API για την απόκτηση δεδομένων και πληροφοριών για τους αθλητικούς 

αγώνες. Επίσης, θα αναλυθούν οι διάφορες προσεγγίσεις και τεχνικές για την 

συγκέντρωση και την ανάλυση των δεδομένων των αθλητικών αγώνων και πώς αυτά 

μπορούν να χρησιμοποιηθούν για την παραγωγή προγνωστικών στοιχείων από 

διάφορες πηγές του διαδικτύου. 

Τέλος, έχοντας υπόψη τα αποτελέσματα της έρευνας που διενεργήθηκε αφενός, την 

ελκυστικότητα του προϊόντος αφετέρου, στην αρχική σελίδα της υπό δημιουργία 

ιστοσελίδας προβλέπεται να εμφανίζονται άρθρα για το αθλητικό στοίχημα και τις 

διοργανώσεις του με ενσωματωμένες προτάσεις στοιχηματισμού,  μικρός πίνακας με 

τα τελευταία αποτελέσματα ποδοσφαιρικών αγώνων καθώς και πρωτοσέλιδα 

αθλητικών εφημερίδων. Επίσης, σελίδα προγνωστικών που θα περιλαμβάνει πίνακα 

με προγνωστικά που έχουν δημιουργηθεί από τους Tipsters, το κάθε προγνωστικό έως 

τέσσερα παιχνίδια, ταξινομημένα με βάση τη χρονική περίοδο ή τη διοργάνωση, 
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σελίδα με τους ζωντανούς αγώνες (Livescore)  που θα τροφοδοτείται από εξωτερική 

ιστοσελίδα, σελίδα με βαθμολογίες από διάφορα αθλήματα και αθλητικές 

διοργανώσεις και τέλος η σελίδα του φόρουμ. 

 

1. ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΤΩΝ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩΝ ΤΗΣ 

ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΑΣ 
 

Με δεδομένο πως αμφότεροι οι γράφοντες παρακολουθούμε αθλητικά γεγονότα 

αλλά ασχολούμαστε παράλληλα με το αθλητικό στοίχημα τέθηκε η σκέψη να 

δημιουργηθεί μια ιστοσελίδα που θα προσφέρει προγνωστικά και προτάσεις, καθώς 

και τεχνικές σωστού στοιχηματισμού ώστε οι χρήστες της να στοιχηματίζουν σωστά 

και να μην κάνουν άσκοπα πονταρίσματα. Σκοπός της ιστοσελίδας είναι να υπάρχει 

ένας χώρος συζήτησης μεταξύ των ενδιαφερόμενων που να θεωρείται  μια έγκυρη 

πηγή ενημέρωσης, συναφής με εφημερίδες, περιοδικά και άλλες αντίστοιχες 

ιστοσελίδες, όπου οι αναγνώστες θα ανατρέχουν προς ενημέρωσή τους. Παρόλο που 

οι εφημερίδες και τα περιοδικά δίνουν προτάσεις - στην ορολογία του 

στοιχηματισμού τα σημεία -  για το αθλητικό στοίχημα, ο αρθρογράφος (tipster στην 

ορολογία του στοιχηματισμού) γράφει την άποψή του δίνοντας τα «σημεία» που ο 

ίδιος θεωρεί σωστά και απλά ο αναγνώστης επιλέγει αν θα υιοθετήσει ή όχι την 

άποψη αυτή. Στην ιστοσελίδα που  υλοποιούμε, η ιδέα είναι να υπάρχει ένας χώρος 

συζήτησης - φόρουμ -  όπου ένας tipster θα έχει τη δυνατότητα να δημοσιεύει άρθρα 

και τα μέλη της ιστοσελίδας θα μπορούν να σχολιάζουν, να εκφέρουν τις απόψεις 

τους, να θέτουν ερωτήματα και να λύνουν τις όποιες απορίες έχουν. Συνεπώς, σκοπός 

της εν λόγω ιστοσελίδας είναι να κυριαρχεί  το στοιχείο της συζήτησης που τη 

διαφοροποιεί από ένα απλό blog, όπως είναι οι περισσότερες ιστοσελίδες 

στοιχηματισμού που υπάρχουν αυτή τη στιγμή και ο χαρακτήρας τους ταιριάζει 

περισσότερο σε μια εφημερίδα. Η απόφαση για το συγκεκριμένο εγχείρημα προήλθε 

μέσα από έρευνα που διενεργήθηκε στο διαδίκτυο και στα μέσα κοινωνικής 

δικτύωσης παράλληλα με τις έρευνες που διεξήχθησαν από τους γράφοντες 

(ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β, ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Γ). Αν και το δείγμα των ερευνών αυτών είναι  

πολύ μικρό ωστόσο τα ευρήματά τους ανέδειξαν σημαντικά στοιχεία. Πιο 

συγκεκριμένα, η πλειοψηφία όσων ασχολούνται με το στοίχημα ανήκουν στις ηλικίες 
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από είκοσι (20) έως πενήντα (50) ετών (ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β, Πίν.1), οι νεότερες ηλικίες 

απευθύνονται κυρίως σε ιστότοπους στο διαδίκτυο για την ενημέρωσή τους 

(ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β, Πίν. 1.2, ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Γ, Πίν. 2.1) και σε εφαρμογές 

στοιχηματισμού για να στοιχηματίσουν (ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Γ, Πίν.2) σε αντίθεση με τις 

μεγαλύτερες ηλικίες που προτιμούν τον παραδοσιακό τρόπο ενημέρωσης και 

στοιχηματισμού (πρακτορεία, τύπος). Ως εκ τούτου, θεωρήθηκε πως ένας ιστότοπος 

με κυρίαρχο στοιχείο τη συζήτηση μεταξύ των χρηστών θα μπορούσε να 

προσελκύσει και τις μεγαλύτερες ηλικίες παικτών. Τέλος, εξετάστηκαν και οι  

βελτιώσεις που μπορούν να υλοποιηθούν στο μέλλον ώστε να αναβαθμιστεί η 

ποιότητα των υπηρεσιών που θα απολαμβάνουν οι αναγνώστες/χρήστες μας, όπως το 

να υπάρχει μια εφαρμογή στα κινητά, αντίστοιχη της ιστοσελίδας. 

Έχοντας αποφασίσει τη θεματολογία της ιστοσελίδας και μετά την έρευνα 

σκοπιμότητας για το αν η ύπαρξη μια ιστοσελίδας τέτοιου περιεχομένου έχει νόημα 

να υλοποιηθεί, αποφασίστηκε να αναζητηθούν τρόποι με τους οποίους η πρωταρχική 

ιδέα θα γίνει πράξη. Για την εξαγωγή των προδιαγραφών και την ανάλυση του 

συστήματος αντλήθηκαν στοιχεία από  τους Βώρος, Ν., Βώρος, Α. (2009) και 

Pressman & Maxin (2019) προκειμένου να ακολουθηθεί μια σωστή μεθοδολογία, η 

οποία θα είναι και επιστημονικά τεκμηριωμένη, ώστε να υπάρξει το επιθυμητό 

αποτέλεσμα. 

Σε ό,τι αφορά στη δομή της διαδικασίας ανάπτυξης λογισμικού οι Pressman & 

Maxim (2019:28) αναφέρουν: «Πράγματι η ανάπτυξη λογισμικού υπολογιστών είναι 

μια επαναληπτική διαδικασία κοινωνικής μάθησης και το αποτέλεσμα, αυτό που ο 

Bajter θα αποκαλούσε “κεφάλαιο λογισμικού”, είναι μία ενσωμάτωση της γνώσης που 

συλλέγεται, αποκτάται και οργανώνεται κατά την εκτέλεση της διαδικασίας.». Όντως 

κατά την διαδικασία εξαγωγής των απαιτήσεων και της ανάλυσης τους συστήματος 

χρειάστηκε πολλές φορές να υπάρξει επικοινωνία με άτομα που ασχολούνται με το 

αθλητικό στοίχημα ώστε να διερευνηθεί τι ακριβώς χρειάζονται οι χρήστες. Επίσης, 

για τη διαδικασία παραγωγής λογισμικού οι Pressman και Maxim (2019:15-16) 

αναφέρουν τις πέντε γενικές δραστηριότητες του πλαισίου της διαδικασίας: 

«Επικοινωνία, Σχεδιασμός, Μοντελοποίηση, Κατασκευή και Εφαρμογή».  

Τα προαναφερθέντα έγινε προσπάθεια να προσαρμοστούν όσο το δυνατόν καλύτερα 

στα δεδομένα και στις απαιτήσεις του έργου μας, για αυτό το σκοπό 

χρησιμοποιήθηκαν τα μοντέλα ανάπτυξης λογισμικού. Αρχικά, χρησιμοποιήθηκε το 
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μοντέλο καταρράκτη (Waterfall) μιας και είναι κατάλληλο για μικρά έργα ώστε να 

αναλυθεί το έργο σε απλές επιμέρους φάσεις και να είναι δομημένη η ανάπτυξη ώστε 

να γίνουν κατανοητά τα βήματα που πρέπει να ακολουθηθούν για τη δημιουργία της 

ιστοσελίδας όπως φαίνονται στο διάγραμμα που ακολουθεί (εικ. 1.1).  

 

Εικόνα 1.1: Μοντέλο ανάλυσης καταρράκτη (Waterfall) 

Δεδομένου ότι το μοντέλο καταρράκτη είναι το πιο απλό και δεν προσαρμόζεται στις 

αλλαγές των απαιτήσεων του συστήματος, αφού είναι αυστηρά γραμμικό, 

χρησιμοποιήθηκε μόνο σε αυτό το στάδιο της παραγωγής του λογισμικού μας για να 

είναι κατανοητές οι επιμέρους φάσεις του. Συγκεκριμένα οι Pressman και Maximm 

(2019:38) χαρακτηρίζουν το μοντέλο καταρράκτη ως «ο κλασικός κύκλος ζωής του 

λογισμικού» και πως «συνιστά μια συστηματική ακολουθιακή προσέγγιση στην 
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ανάπτυξη λογισμικού». Αναφέρουν, επίσης, τους λόγους για τους οποίους το μοντέλο 

καταρράκτη αποτυγχάνει (2019:39-40): «Τα πραγματικά έργα σπάνια ακολουθούν την 

ακολουθιακή ροή που προτείνει το μοντέλο… Πολλές φορές ο πελάτης δυσκολεύεται να 

διατυπώσει όλες τις απαιτήσεις με απόλυτη σαφήνεια… Ο πελάτης θα πρέπει να έχει 

υπομονή». Πράγματι, κατά την διαδικασία παραγωγής της ιστοσελίδας χρειαζόταν 

συνεχώς να επιστρέφουμε στην προηγούμενη φάση της παραγωγής του λογισμικού - 

από τη φάση του Σχεδιασμού αυτής στη φάση της Επικοινωνίας με τους χρήστες 

προκειμένου να κατανοήσουμε ακριβώς τις απαιτήσεις -  ώστε να γίνει σωστή 

ανάπτυξη, να υπάρχουν όσο το δυνατόν λιγότερες αστοχίες κατά τη διάρκεια της 

ανάπτυξης αλλά και κατά την παράδοση του τελικού προϊόντος. Συμπεράναμε επίσης 

ότι η αλληλεπίδραση με τον πελάτη είναι μηδαμινή στο μοντέλο καταρράκτη αφού οι 

απαιτήσεις του συστήματος παρόλο που είναι μικρής κλίμακας, δεν είναι σαφείς διότι 

εμπλέκονται και οι χρήστες κατά τη διάρκεια της ανάλυσης των απαιτήσεων. 

Οι φάσεις που έχουν αποτυπωθεί στο παραπάνω διάγραμμα περιγράφονται εν 

συντομία στη συνέχεια. 

 Εξαγωγή των προδιαγραφών, είναι η φάση που αναλύεται στη ενότητα 1.1 της 

εργασίας. Γίνεται μια πρώτη καταγραφή των λειτουργιών που απαιτείται να 

υλοποιηθούν, της θεματολογίας της ομάδας και του τρόπου λειτουργίας της 

ιστοσελίδας. Επειδή το έργο βρίσκεται σε πρώιμο στάδιο και οι απαιτήσεις 

από τους χρήστες καθώς και η πρόοδος της τεχνολογίας μεταβάλλονται με 

γοργούς ρυθμούς, στο μέλλον ενδέχεται να ενσωματωθούν και άλλες 

λειτουργίες. Σε δεύτερο χρόνο έγινε επικοινωνία με άτομα που είχαν σχέση με 

το αθλητικό στοίχημα και τους τέθηκαν ερωτήματα σχετικά με τις απαιτήσεις 

που έχουν από μία ιστοσελίδα στοιχηματικού περιεχομένου και αν θα την 

χρησιμοποιούσαν. Το feedback, δηλαδή οι απαντήσεις των ατόμων ήταν 

θετικές. Εφόσον καταγράφηκαν οι απαιτήσεις τους, σε συνδυασμό με τις δικές 

μας σκέψεις για την υλοποίηση έγινε η εξαγωγή και καταγραφή των 

προδιαγραφών για την ιστοσελίδα. 

 Ανάλυση και σχεδίαση συστήματος, εφόσον έχουμε τελειώσει με την εξαγωγή 

των προδιαγραφών της ιστοσελίδας, σε δεύτερη φάση κάνουμε μια πρώτη 

σχεδίαση της ιστοσελίδας με διαγράμματα μοντελοποίησης συστημάτων 

(UML) και καθορίζουμε τις λειτουργίες και τα εργαλεία ανάπτυξης που θα 

χρησιμοποιηθούν για την υλοποίηση αυτής. Αφού ολοκληρωθούν οι 
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παραπάνω ενέργειες γίνεται προγραμματισμός και κατανομή των επιμέρους 

εργασιών που θα γίνουν κατά την φάση της ανάπτυξης της ιστοσελίδας. Το 

σύνολο των προαναφερθεισών ενεργειών εκτελούνται με βάση τη 

μεθοδολογία που αναφέρεται σε προηγούμενο κεφάλαιο. 

 Κατά την φάση της ανάπτυξης του συστήματος υλοποιείται ότι έχει 

σχεδιαστεί κατά την προηγούμενη φάση, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν θα 

χρειαστεί να  γίνει επιστροφή σε αυτή ώστε να τροποποιηθούν, προστεθούν ή 

ακόμη και να αφαιρεθούν λειτουργίες. 

 Εφόσον ξεκινήσει η διαδικασία της ενοποίησης των επιμέρους εργασιών του 

προϊόντος μας όλες οι λειτουργίες που έχουν αναπτυχθεί ελέγχονται ως προς 

την εκπλήρωση του πρακτικού σκοπού για τον οποίο προορίζονται και τη 

συνύπαρξή τους στο ίδιο σύστημα. Σε αυτό το στάδιο θα γίνουν επίσης και 

έλεγχοι ποιότητας των λειτουργιών και όλου του κώδικα που έχει αναπτυχθεί. 

Η ιστοσελίδα θα γίνει δημόσια και θα δοκιμαστεί από χρήστες. Σε περίπτωση 

που παρατηρηθούν αστοχίες ή υπάρξουν παρατηρήσεις θα γίνουν διορθώσεις 

σε λειτουργίες, σχεδιασμούς ή παραλείψεις. Εφόσον, όμως,  η 

ανατροφοδότηση που θα ληφθεί από τη δοκιμαστική λειτουργία είναι θετική 

τότε η ιστοσελίδα θα αποδοθεί προς χρήση από τους διαχειριστές της. 

 Αφού το έργο έχει ολοκληρωθεί και το προϊόν έχει παραδοθεί στο κοινό 

προβλέπεται να υπάρχει συνεχής αναβάθμιση της ιστοσελίδας σε επίπεδο 

προγραμματιστικό και σε σχέση με τις εξελίξεις στον τομέα της τεχνολογίας, 

όπως για παράδειγμα μια καινούργια έκδοση της πλατφόρμας σχεδιασμού ή 

ανανέωση και προσθήκη κάποιον λειτουργιών, ακόμη και δημιουργία 

εφαρμογής για κινητές συσκευές. Το περιεχόμενο της, επίσης,  θα 

ανανεώνεται συνεχώς από τους εκάστοτε διαχειριστές. 

Κατά τη διάρκεια επεξεργασίας και εμβάθυνσης στην ανάλυση του έργου και μετά 

από έρευνα, κατανόηση και εφαρμογή των μοντέλων διαδικασίας παραγωγής 

λογισμικού εντοπίστηκαν τα προβλήματα του μοντέλου καταρράκτη που αναφέρουν 

οι Pressman & Maxim (2018: 38-39), σύμφωνα με τους οποίους  είναι «αυστηρά 

γραμμικό» και δεν επιστρέφει σε προηγούμενες φάσεις της ανάπτυξης του έργου κάτι 

το οποίο είναι μια βασική ενέργεια, επιβεβλημένη για την εξέλιξη του έργου. Οι 

γράφοντες χρειάστηκε πολλές φορές ακόμη και στην αρχική φάση της κατασκευής να 
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επιστρέψουν και να αναθεωρήσουν κάποιες παραμέτρους για το σύστημα όπως τα 

εργαλεία που θα χρησιμοποιηθούν και το αν αυτά θα ικανοποιούν τις προδιαγραφές 

που αναλύονται παρακάτω. Τέθηκε, επομένως, το ερώτημα: «Αν κατά την παράδοση 

του έργου κάποιος χρήστης θέλει κάποια λειτουργία που δεν έχει ενσωματωθεί στην 

ιστοσελίδα θα πρέπει να επιστρέψουμε στην φάση της ανάλυσης ώστε να αξιολογήσουμε 

το αν θα πρέπει και μπορεί να ενσωματωθεί στο ήδη υπάρχον σύστημα». Πράγματι αν 

χρειαστεί να προστεθεί μια λειτουργία θα πρέπει να αξιολογηθεί αν είναι εφικτή η 

υλοποίηση της στο ήδη υπάρχων σύστημα.  

Ως εκ τούτου, συνεχίστηκε η αναζήτηση για το μοντέλο εκείνο που μπορεί να 

ανταποκριθεί στον τρόπο εργασίας μας σαν προγραμματιστές, που είναι κατανοητό 

και αποτυπώνει την επαναληπτική διαδικασία που εκτελείται συνεχώς. Τα μοντέλα 

που αντιπροσωπεύουν τον τρόπο εργασίας μας κατά τους Pressman & Maxim 

(2019:39, 42) είναι το εξελικτικό μοντέλο προτυποποίησης.  

 

1.1  Μοντέλο Προτυποποίησης 

 

Το διάγραμμα που απεικονίζεται περιγράφει επακριβώς τον τρόπο εργασίας του 

λογισμικού σαν ομάδα, ουσιαστικά είναι μια επαναλαμβανόμενη διαδικασία που σε 

σχέση με το μοντέλο καταρράκτη ξεφεύγει από την κλασική αυστηρή γραμμική 

σχεδίαση που αναφέρουν οι Pressman και Maxim (2019:42-44) (εικ. 1.2). 
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Εικόνα 1.2 Αναθεωρημένο διάγραμμα καταρράκτη 

 

Πράγματι, τις περισσότερες φορές όταν σε ένα λογισμικό χρειάζεται να ενσωματωθεί 

μια νέα λειτουργία ο σχεδιαστής, στην καλύτερη των περιπτώσεων, θα πρέπει να 

ανατρέξει στην αρχική ανάλυση του συστήματος να αξιολογήσει αν χρειάζεται 

κάποια περαιτέρω τροποποίηση και να ξαναρχίσει ο  κύκλος εργασιών από την αρχή 

ώστε να ενσωματωθεί η νέα λειτουργία. Σε πολλές περιπτώσεις, όταν χρειάζεται να 

γίνουν ριζικές αλλαγές στο λογισμικό πρέπει να ξαναγίνει προγραμματισμός 

εργασιών ώστε να προχωρήσει πάλι στην ανάλυση του συστήματος. Το μόνο 

αρνητικό του εν λόγω διαγράμματος είναι ότι είναι αυστηρά κυκλικό και παρόλο που 

υπάρχει η επαναληπτική διαδικασία που ζητείται δεν μπορεί να  γίνει αλλαγή στη ροή 

από ενδιάμεσες φάσεις, οπότε ο έλεγχος θα πρέπει να γίνει πολλές φορές. 

 

1.2 Εξαγωγή προδιαγραφών ιστοσελίδας και ανάλυση απαιτήσεων 

 

Με γνώμονα τα προηγούμενα ξεκινήσαμε με την καταγραφή των απαιτήσεων 

και των προδιαγραφών που θέλουμε να έχει το σύστημα μας. Οι προδιαγραφές θα 

χωρίζονται τόσο σε προγραμματιστικό επίπεδο όσο και σε επίπεδο χρήστη. Σε 

επίπεδο προγραμματιστικό είναι οι εξής: 

 Η πλατφόρμα  μέσω της οποίας θα διαχειριζόμαστε και θα αναπτύσσουμε την 

ιστοσελίδα μας να μην έχει πολλούς περιορισμούς στην ανάπτυξη του 
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περιεχομένου και να μπορεί να διαμορφωθεί με HTML, CSS με βάση τις δικές μας 

ιδέες όπως επίσης και η διαχείριση της βάσης δεδομένων να γίνεται PHP και την 

εφαρμογή XAMPP. 

 Η πλατφόρμα να παρέχει ασφάλεια στην ιστοσελίδα και στους χρήστες αυτής. 

Έτσι σε μια σύγκριση έτοιμων πλατφορμών επιλέξαμε την καλύτερη στο θέμα της 

ασφάλειας 

 Να μπορεί η ιστοσελίδα να συνδέεται με μέσα κοινωνικής δικτύωσης 

(Facebook,Yahoo, Google) 

 Να είναι μία ιστοσελίδα η οποία θα ανανεώνει συνεχώς το περιεχόμενο της 

(κυρίως τα άρθρα), ώστε σε συνεργασία με το SEO (Search Engine Optimization) 

να εμφανίζεται στις αναζητήσεις 

 Να είναι εύκολα διαχειρίσιμη και από κάποιον μη εκπαιδευμένο διαχειριστή 

(διαχειριστές θα μπορούν να είναι και άλλοι εκτός από εμάς). 

 Η πλατφόρμα η οποία χρησιμοποιούμε για την ανάπτυξη της ιστοσελίδας μας να 

ενημερώνεται συχνά ώστε να προσαρμόζεται στις εκάστοτε απαιτήσεις της 

τεχνολογίας αλλά και των αναγνωστών. 

Σε επίπεδο χρήστη τέθηκαν οι παρακάτω προδιαγραφές: 

 Να ενημερώνεται συχνά το περιεχόμενο του ιστότοπου (Προγνωστικά, Άρθρα, 

κλπ) 

 Να υπάρχει φόρμα εγγραφής στην ιστοσελίδα που θα παίρνει έγκριση από τους 

διαχειριστές ώστε να υπάρχουν μόνο αυθεντικοποιημένοι στις συζητήσεις της 

σελίδας, στα φόρουμ και στους σχολιασμούς. Επίσης, για οποιοδήποτε πρόβλημα 

αντιμετωπίσουν οι χρήστες, να υπάρχει φόρμα επικοινωνίας (helpdesk) με 

διαχειριστές. 

 Στα άρθρα να λαμβάνουν μέρος μόνο αυθεντικοποιημένοι χρήστες της 

ιστοσελίδας  

 Να υπάρχει τομέας που θα δείχνει σε ζωντανό χρόνο τους αγώνες και πόσο είναι 

το μεταξύ τους σκορ  

 Να υπάρχει τομέας που θα εμφανίζει τις βαθμολογίες από τα πρωταθλήματα και 

θα επικαιροποιείται διαρκώς 
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 Να υπάρχει πίνακας με προγνωστικά ταξινομημένα με βάση την ημερομηνία και 

ένας επιπλέον πίνακας με τα στατιστικά των Tipsters 

Αφού έγινε η πρώτη καταγραφή των απαιτήσεων του συστήματος, ακολούθησε μία 

πρώτη σχεδίαση αυτού. Αρχικά θεωρήθηκε πως το σύστημα θα μπορούσε να 

περιλαμβάνει μόνο τρεις κλάσεις ρόλων για τους χρήστες: τους Διαχειριστές, τα 

Πιστοποιημένα Μέλη, με δύο υποκλάσεις, τους Αρθρογράφους και τους Σχολιαστές 

και τους Επισκέπτες (Μη πιστοποιημένα Μέλη). Στη διάρκεια, όμως, της ανάλυσης 

του συστήματος παρατηρήθηκε  ότι, για να διαμοιραστεί ο φόρτος εργασίας μεταξύ 

και των διαχειριστών αλλά και των συντονιστών της ιστοσελίδας και να λειτουργεί 

σωστά καθώς και να υπάρχει μια ευταξία εντός των άρθρων, θα χρειαστούν επιπλέον 

ρόλοι. Έτσι,  καταλήξαμε στο εξής σχήμα χρηστών: 

 

 

 Διαχειριστές 

 Super Administrator 

 Administrator 

 Πιστοποιημένοι χρήστες 

 Editor-Moderator 

 Tipster 

 Member 

 Επισκέπτες 

 

1.2.1 Διαχειριστές   

 

Οι Διαχειριστές επιφορτίζονται με τη βελτίωση και την επίλυση τεχνικών 

προβλημάτων που χρειάζεται η σελίδα. Πιο συγκεκριμένα, οι SuperAdmins θα είναι 

υπεύθυνοι για την διαχείριση ολόκληρης της ιστοσελίδας και της βάσης δεδομένων 

αυτής. Στην αρχική ανάλυση για το έργο μας επειδή διαπιστώσαμε ότι ένας 

SuperAdmin έχει πολλές αρμοδιότητες από το να διαχειριστεί ένα πρόβλημα στη 

Βάση δεδομένων έως το να διατηρήσει την ιστοσελίδα ενημερωμένη συνεχώς με νέο 
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περιεχόμενο ή να ασχολείται με τη μορφοποίηση αυτής, ίσως να μην προλαβαίνει 

αυτός ή η ομάδα του να τα διαχειρίζεται όλες τις εργασίες που έχουν προκύψει.  

Οπότε καταλήξαμε στο συμπέρασμα και αποφασίσαμε να δημιουργήσουμε άλλο ένα 

είδος διαχειριστή, που θα ονομάζεται απλά Admin, ο οποίος θα διαχειρίζεται την 

εμφάνιση της σελίδας (front end developer) ενώ ο SuperAdmin θα ασχολείται 

περισσότερο με την διαχείριση της βάσης δεδομένων της ιστοσελίδας και γενικά με 

ό,τι έχει σχέση με back end development της ιστοσελίδας μας.  

Οι SuperAdmins και οι Admins θα υλοποιούν ανεξάρτητα τις εργασίες που τους 

έχουν ανατεθεί. Αρχικά θα δουλεύουν σε τοπικό επίπεδο, ώστε σε περίπτωση που 

γίνει κάποιο λάθος να μην φανεί στην ιστοσελίδα που έχουμε ανεβασμένη στο 

διαδίκτυο αλλά και να γίνονται και οι απαραίτητες δοκιμές στην ιστοσελίδα ώστε να 

εξασφαλιστεί ότι οι αλλαγές ή οι βελτιώσεις είναι λειτουργικές. Οπότε εφόσον θα 

εργάζονται ανεξάρτητα και θα υλοποιούν τις όποιες αλλαγές ή βελτιώσεις στην 

ιστοσελίδα θα έχει οριστεί μια ημερομηνία παράδοσης των εργασιών από τα 

επιμέρους «τμήματα». Το χρονικό διάστημα θα καθορίζεται από κοινού αφού έχει 

προηγηθεί εξέταση και συζήτηση της δυσκολίας των εργασιών που έχουν ανατεθεί 

στο κάθε «τμήμα». Δοκιμάσαμε πιλοτικά μεταξύ μας να ακολουθήσουμε την 

παραπάνω μέθοδο εργασίας και διαπιστώσαμε μετά από λίγο καιρό ότι το ιδανικό 

χρονικό διάστημα που το κάθε τμήμα θα παρουσίαζε την πρόοδο του θα ήταν το 

συντομότερο στο τέλος κάθε εργάσιμης εβδομάδας (ημέρα Παρασκευή) έως δύο 

εβδομάδες το μέγιστο για τις πιο απαιτητικές εργασίες. Την προκαθορισμένη 

ημερομηνία η κάθε πλευρά θα παρουσιάζει τη λύση που έχει υλοποιήσει στο χρονικό 

διάστημα που της δόθηκε, θα γίνεται εκτίμηση αν μπορούν να σε συνεργαστούν και 

τέλος θα γίνονται οι απαραίτητες αλλαγές και θα ενημερώνεται η ιστοσελίδα. Τέλος 

όλοι οι διαχειριστές θα μπορούν να αποδέχονται νέα μέλη στην ιστοσελίδα που έχουν 

συμπληρώσει τη φόρμα εγγραφής, αν και αυτό δεν θα είναι και η βασική τους 

προτεραιότητα. 

1.2.2 Πιστοποιημένοι Χρήστες 

 

Οι Πιστοποιημένοι Χρήστες, ανάλογα με τον ρόλο που θα έχουν στην 

ιστοσελίδα, θα μπορούν να εκτελούν και συγκεκριμένες εργασίες όπως το να 

δημιουργούν άρθρα, να προσθέτουν σχόλια σε αυτά ενώ κάποιοι από αυτούς θα 
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έχουν το ρόλο του Συντονιστή (Editor-Moderator) της ιστοσελίδας, ο οποίος θα έχει 

περισσότερες αρμοδιότητες που θα περιγραφούν στη συνέχεια, ώστε να υπάρχει μια 

τάξη στον χώρο του Forum. Για να είναι κάποιος πιστοποιημένος χρήστης θα πρέπει 

να έχει συμπληρώσει τη φόρμα εγγραφής που θα υπάρχει και αυτή έχει γίνει 

αποδεκτή από έναν υπεύθυνο Διαχειριστή ή Συντονιστή. 

Αρχικά, όταν ένας χρήστης εγγράφεται στην ιστοσελίδα  μέσω της φόρμας εγγραφής 

που έχουμε υλοποιήσει, μόλις γίνει αποδεκτό το αίτημα του εισάγεται στο σύστημα 

σαν απλό μέλος (Member) και σε μεταγενέστερο χρόνο μπορεί να αποκτήσει κάποιον 

από τους δύο άλλους ρόλους, Συντονιστή (Editor-Moderator) και Tipster. 

Ο Editor- Moderator, δηλαδή ο Συντονιστής, θα είναι κάποιο μέλος ή μέλη όπου η 

επιλογή του(ς) θα γίνεται από τους διαχειριστές.  Η συγκεκριμένη κατηγορία 

πιστοποιημένου χρήστη, μετά από εκτενή έρευνα που διενεργήθηκε σε άλλες 

ιστοσελίδες παρόμοιου περιεχομένου, κρίνεται ζωτικής σημασίας για τον ιστότοπο 

αυτό μιας και επικεντρώνεται στην διαχείριση της ομαλής αλληλεπίδρασης μεταξύ 

των χρηστών και της ιστοσελίδας. Κατά συνέπεια,  απαλλάσσει τους διαχειριστές από 

τον ήδη υπερβολικό φόρτο εργασίας που τους έχει ανατεθεί σχετικά με την ανάπτυξη 

της ιστοσελίδας. 

Σύμφωνα με τα παραπάνω συμπεράσματα, ο Συντονιστής θα έχει τις περισσότερες 

αρμοδιότητες στη κατηγορία των Πιστοποιημένων Χρηστών αφού ο ρόλος του είναι 

σημαντικός για την ομαλή λειτουργία του ιστότοπου. Στο πλαίσιο των αρμοδιοτήτων 

του θα εξετάζει τις νέες αιτήσεις εγγραφής των νέων μελών και θα τις αποδέχεται ή 

θα τις απορρίπτει, αναλόγως με το αν το υποψήφιο μέλος που θέλει να εγγραφεί  έχει 

συμπληρώσει στην αντίστοιχη φόρμα επαρκή στοιχεία ή όχι. Στη σφαίρα ευθύνης του 

επίσης θα είναι η έγκριση ή απόρριψη άρθρων, όπως επίσης και η διαγραφή σχολίων 

που είναι άσχετα με τη θεματολογία της ομάδας ή εμπεριέχουν ακατάλληλη 

φρασεολογία ή κάποιο σύνδεσμο που παραπέμπει στη χρήση κάποιου κακόβουλου 

λογισμικού που μπορεί να διακινδυνεύσει την ασφάλεια της ίδιας της ιστοσελίδας 

αλλά και των χρηστών αυτής. Αν εντοπίσει κάποια ενέργεια που εναντιώνεται στους 

κανόνες λειτουργίας της ιστοσελίδας από κάποιο μέλος  θα του δίνεται η δυνατότητα 

να εφαρμόζει ποινές στους λογαριασμούς αυτούς. Σε περίπτωση ανάρμοστης 

συμπεριφοράς θα αποκλείει τα μέλη αυτά από το να σχολιάζουν για εύλογο χρονικό 

διάστημα ή, αν έχουν προβεί σε κάποια κακόβουλη ενέργεια, θα μπλοκάρει μόνιμα 

τους λογαριασμούς τους. Σκοπός του παραπάνω συστήματος ποινών είναι  να 
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διατηρείται η τάξη στο περιεχόμενο της ιστοσελίδας και να διασφαλίζεται, όπως 

διατυπώθηκε νωρίτερα, η ασφάλεια όλων των χρηστών. 

Ο ρόλος του Tipster, της δεύτερης κατηγορίας χρηστών, θα μπορεί να δίνεται σε μέλη 

(Members) από έναν διαχειριστή. Ο σκοπός ύπαρξης του Tipster είναι να δημιουργεί 

άρθρα με προγνωστικά για αγώνες και συμβουλές σωστού στοιχηματισμού προς τους 

αναγνώστες. Για να αναλάβει κάποιο Member ρόλο tipster  θα πρέπει να συμμετέχει 

ενεργά στις συζητήσεις της σελίδας και να έχει καλή γνώση γύρω από το αθλητικό 

στοίχημα ώστε να δίνει σωστές συμβουλές στους αναγνώστες. Οι tipsters θα μπορούν 

να αλληλεπιδρούν στην ιστοσελίδα όπως και όλα τα υπόλοιπα Members με τη 

διαφορά ότι, όταν θέλουν να δημοσιεύσουν ένα άρθρο στο τομέα του φόρουμ που 

σχετίζεται με τα προγνωστικά, δεν θα χρειάζεται έγκριση από κάποιον διαχειριστή ή 

συντονιστή. Κι αυτό διότι για να αναλάβει κάποιος τον ρόλο του Tipster θα πρέπει να 

έχει αποκτήσει την εμπιστοσύνη των διαχειριστών και του κοινού έχοντας αποδείξει 

τη φερεγγυότητά του σε βάθος χρόνου.  

Τέλος, η κατηγορία των Πιστοποιημένων Χρηστών ολοκληρώνεται με τον ρόλο  

Member. Όταν ένας χρήστης εγγράφεται στην ιστοσελίδα θα του δίνεται αυτόματα ο 

ρόλος Member. Οι χρήστες που θα είναι Members θα μπορούν να παρακολουθούν το 

περιεχόμενο της ιστοσελίδας, να σχολιάζουν τα άρθρα αυτής αλλά και να 

δημιουργούν και οι ίδιοι θέματα φόρουμ μετά από έγκριση. Για να δημοσιευτεί το 

οτιδήποτε από κάποιο Member θα πρέπει να πάρει πρώτα έγκριση από κάποιονη 

Συντονιστή ή Διαχειριστή για να αποφευχθεί η δημοσίευση θεμάτων φόρουμ ή 

σχολίων μη σχετικών με το περιεχόμενο της σελίδας ή με κακόβουλες προθέσεις. 

 

1.2.3 Επισκέπτες 

 

Οι επισκέπτες θα μπορούν να παρακολουθούν το περιεχόμενο της ιστοσελίδας 

χωρίς να έχουν τη δυνατότητα να εκτελέσουν καμία λειτουργία σε αυτήν, πέρα από 

το να σχολιάσουν και να δημιουργήσουν θέμα φόρουμ.  Για τη δημιουργία των 

προαναφερθέντων απαιτείτε έγκριση από κάποιο διαχειριστή. Ο λόγος που θα 

επιτρέπεται σε μη πιστοποιημένους χρήστες να μπορούν να σχολιάζουν τα άρθρα 

είναι για να μπορεί ο οποιασδήποτε να λάβει μέρος σε αυτή, όλα τα σχόλια και τα 

θέματα θα δημοσιεύονται μέτα από έγκριση ώστε αν κάποιος χρήστης προβεί σε 
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κάποια κακόβουλη ενέργεια να αποκλείεται από το περιεχόμενο άμεσα. Η απόφαση 

τα σχόλια και τα θέματα φόρουμ να θέλουν έγκριση, όπως προαναφέρθηκε, είναι 

κατά πρώτον για θέματα ασφαλείας για τα μέλη από κάποιον κακόβουλο χρήστη και 

κατά δεύτερον για να υπάρχει έλεγχος και τάξη στους τομείς συζήτησης του φόρουμ. 

 

1.3  Λειτουργίες Ιστοσελίδας 

 

Σε αυτή την ενότητα θα αναλυθούν τα βήματα τα οποία ακολουθήθηκαν για να 

επιλεγούν οι λειτουργίες που θα εμπεριέχονται στην ιστοσελίδα και οι ενέργειες που 

θα εκτελούν οι χρήστες της ιστοσελίδας. Για κάθε λειτουργία  υπάρχει αναλυτική 

περιγραφή με την βοήθεια των διαγραμμάτων UML πλαισιωμένη με παραδείγματα 

εικόνων από την ίδια την ιστοσελίδα. Οι λειτουργίες διακρίνονται σε λειτουργίες 

προγραμματιστών και λειτουργίες χρηστών· οι πρώτες είναι οι λειτουργίες που 

επιτρέπουν στους προγραμματιστές να αναπτύσσουν και να διαχειρίζονται την 

ιστοσελίδα και οι δεύτερες οι απλές λειτουργίες των χρηστών που τους επιτρέπουν να 

συμμετέχουν στην ιστοσελίδα. 

Στο παρακάτω διάγραμμα (εικ. 1.3) εμφανίζεται μία πρώτη σχεδίαση των 

λειτουργιών των χρηστών του συστήματος μας. Είναι ένα πολύ απλό διάγραμμα 

περιπτώσεων χρήσης (Use Case Diagram) που περιγράφει τις λειτουργίες όλων των 

χρηστών και διαχειριστών (Actors) (Βώρος, Βώρος, 2009: 53-73). 
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Εικόνα 1.3 : Περιπτώσεις χρήσης για όλο το σύστημα 

Επίσης Δημιουργήθηκε και ένα διάγραμμα κλάσεων (εικ. 1.4) που περιγράφει πέρα από τις 

λειτουργίες του κάθε ρόλου και το πως έχουν δομηθεί αλλά και τα χαρακτηριστικά τους 

(Βώρος, Βώρος, 2009:41-52). 
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Εικόνα 1.4 : Διάγραμμα κλάσεων 

 

 

1.3.1  Λειτουργίες Προγραμματιστών 

 

1.3.1.1  Διαχείριση σελίδας 

Για τη διαχείριση και την επίβλεψη των τεχνικών ζητημάτων τη σελίδας είναι 

ορισμένοι οι SuperAdmins και οι Admins. Οι διαχειριστές θα έχουν σαν κύριο 

μέλημα να επιλύουν τεχνικά θέματα της ιστοσελίδας όπως: 

 

 Super Administrators 

 

 Διαχείριση Βάσης δεδομένων 

 Προσθήκη νέων λειτουργιών 
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 Ενημέρωση όλων των εργαλείων που συνδράμουν στη καλή λειτουργία της 

ιστοσελίδας 

 

 Administrators 

 

 Σχεδίαση και Διαμόρφωση σελίδων 

 Απεικόνιση φιλτραρισμένων δεδομένων ως περιεχόμενο της σελίδας 

Επίσης οι διαχειριστές θα μπορούν να εκτελούν και κάποιες δευτερεύουσες 

λειτουργίες χωρίς αυτές να είναι και το κύριό τους μέλημα: 

 Διαχείριση περιεχομένου και σχολίων 

 Εγκρίσεις νέων μελών 

 Εγκρίσεις Θεμάτων συζήτησης και Άρθρων 

Οι λειτουργίες που μόλις αναφέρθηκαν θα είναι υπό την εποπτεία των Editor-

Moderators (Συντονιστές) 

Η διαχείριση της σελίδας θα γίνεται μέσω της πλατφόρμας του Drupal με τη βοήθεια 

των modules και η διαμόρφωση της σελίδας θα γίνεται πάνω στα Panel με τη βοήθεια 

των block και των υπόλοιπων εργαλείων που θα αναλυθούν στην Ενότητα 2. Η 

πρόσβαση σε αυτά θα γίνεται μέσω του μενού διαχειριστή στο οποίο θα  έχουν πλήρη 

πρόσβαση οι Super Administrators και μερική οι Administrators (εικ. 1.5 και 1.6). 

 

Εικόνα 1.5: μενού πρόσβασης Super Administrator 

 

 

Εικόνα 1.6: μενού πρόσβασης Administrator 

 

Οι Administrators, που θα έχουν μερική πρόσβαση στο διαχειριστικό μενού, είναι 

επιφορτισμένοι κυρίως με τη σχεδίαση (Design) της ιστοσελίδας (εικ. 1.7). Θα έχουν 

δικαιώματα  να βλέπουν δομή της σελίδας και τη βάση δεδομένων ώστε να μπορούν 



   

 

  27 

 

να σχεδιάσουν αυτό που θα βλέπει  ο χρήστης από δεδομένα (βλ. Ενότητα 2), να 

δημιουργούν Views από τους πίνακες της Βάσης δεδομένων για να διαμορφώνουν 

φίλτρα όπως στη σελίδα των προγνωστικών. Επίσης θα τους δίνεται το δικαίωμα να 

τροποποιούν τα περισσότερα δικαιώματα σε χρήστες «κατώτερους» ιεραρχικά. 

 

 

Εικόνα 1.7: εμφάνιση / απόκρυψη πεδίων άρθρου ανάλογα με τον αν είναι είδηση ή δελτίο τύπου 

 

Επειδή η δημιουργία κριτηρίων και η παραμετροποίηση τους είναι μια εργασία που 

απαιτεί αρκετό χρόνο διότι  τα προγνωστικά έχουν διάφορες παραμέτρους και πεδία 

ανάλογα με τον αριθμό των παιχνιδιών που επιλέγει να βάλει ο Tipster στο 

προγνωστικό του -  έως τέσσερα (4) παιχνίδια πιο συγκεκριμένα - και  οι σελίδες 

στον ιστότοπο  είναι αρκετές, υπάρχει ο ρόλος του Administrator ο οποίος θα 

επικουρεί τον γενικό διαχειριστή (Super Administrator) δηλαδή θα λειτουργεί 

συμπληρωματικά ως “βοηθός” του και ως “προϊστάμενος” συντονιστής ώστε να 

βοηθάει και στη διαχείριση του περιεχομένου της σελίδας (εικ. 1.8 & 1.9). 
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Εικόνα 1.8: διαχείριση πεδίων βάσει κριτηρίων στη σελίδα ¨ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ" 

 

 

Εικόνα 1.9: διαχείριση σελίδων 

1.3.2  Λειτουργίες χρηστών 

 

1.3.2.1  Σύνδεση χρήστη ως Tipster 

 

Στην προηγούμενη ενότητα αναλύθηκαν οι ρόλοι τους οποίους θα έχουν οι 

χρήστες στην ιστοσελίδα. Στην παρούσα ενότητα θα αναλυθούν οι λειτουργίες οι 

οποίες θα εκτελούνται από αυτούς εντός της ιστοσελίδας ώστε να ολοκληρωθεί και η 

πρώτη φάση της ανάλυσης του συστήματος μας. Μιας και το προηγούμενο 

διάγραμμα περιπτώσεων χρήσης ήταν πολύ γενικό και απεικόνιζε γενικές λειτουργίες 

και χρήστες του συστήματος δημιουργήθηκε ένα νέο, πιο συγκεκριμένο μόνο για τους 

πιστοποιημένους χρήστες (εικ .1.10) με βάση τους Βώρο, Βώρο (2009: 53-73). 



   

 

  29 

 

 

Εικόνα 1.10 : Λειτουργίες χρηστών 

Οι λειτουργίες εντός της ιστοσελίδας, όπως αναλύθηκε νωρίτερα και απεικονίζεται 

στο διάγραμμα (εικ 1.10), θα εκτελούνται από χρήστες (ανώνμους, πιστοποιημένος), 

αλλά μετά από έγκριση, πρωτίστως για λόγους ασφαλείας  και σωστής λειτουργίας 

της. Για να γίνει κάποιος Tipster ή Editor Moderator πρέπει να έχει προηγηθεί η 

πιστοποίησή του από κάποιον διαχειριστή. Η πιστοποίηση των χρηστών θα γίνεται 

μέσω μια φόρμας επικοινωνίας (εικ. 1.11) που θα υπάρχει εντός της ιστοσελίδας. Το 

υποψήφιο μέλος θα πρέπει να διαθέτει διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδρομείου και να 

περιμένει μέχρι να επικοινωνήσει μαζί του κάποιος διαχειριστής. Εφόσον γίνει η 

πρώτη επικοινωνία πρέπει  επιλέξει ένα όνομα χρήστη της αρεσκείας του που θα είναι 

διαθέσιμο και έναν κωδικό ώστε να μπορεί να εισέλθει στην ιστοσελίδα. Τέλος, θα 

του ζητείται να συμπληρώνει και ένα κωδικό captcha - ο κωδικός captcha αποτελεί 

μια δικλείδα ασφαλείας προκειμένου να αποφευχθεί μια επίθεση DDoS από κάποιο 

κακόβουλο λογισμικό. Η ονομασία DDoS αποτελεί ακρωνύμιο του Distributed 

Denial of Service attack (: κατανεμημένη επίθεση άρνησης εξυπηρέτησης). Έτσι 

ονομάζονται οι επιθέσεις οι οποίες έχουν σκοπό να καταστήσουν μία οποιαδήποτε 
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υπηρεσία ανίκανη να δεχθεί άλλες συνδέσεις και να μην μπορεί να εξυπηρετήσει 

άλλους πιθανούς ενδιαφερόμενους. Στην περίπτωση της συγκεκριμένης ιστοσελίδας 

αποτρέπει κάποιον κακόβουλο μηχανισμό από το να εγγράψει πολλούς χρήστες 

ταυτόχρονα στη σελίδα, κάτι που θα είχε ως αποτέλεσμα αυτή να είναι αδύνατο να 

εμφανιστεί στους αναγνώστες της.  

 

Εικόνα 1.11: φόρμα εγγραφής χρηστών 

 

Εφόσον ο χρήστης συμπληρώσει τη φόρμα και την υποβάλει, περιμένει έως ότου 

ένας διαχειριστής εξετάσει το αίτημά του και  το αποδεχτεί, αφού πρώτα έχει γίνει 

και η επιβεβαίωση του λογαριασμού ηλεκτρονικής αλληλογραφίας που έχει δηλώσει 

το υποψήφιο μέλος όπως περιγράφεται στο διάγραμμα που ακολουθεί (εικ. 1.12) 

(Βώρος, Βώρος, 2009: 75-81).  
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Εικόνα 1.12: Διάγραμμα ακολουθίας εγγραφής μέλους 

 

Η φόρμα εγγραφής, όπως φαίνεται και στο διάγραμμα, θα ελέγχεται κατά την 

υποβολή της. Ο πρώτος έλεγχος γίνεται στη διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

(e-mail) ώστε να μην υπάρχουν μέλη με ίδια διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. 

Αυτό συμβαίνει ώστε να μην υπάρχουν πολλαπλές εγγραφές στη βάση δεδομένων της 

ιστοσελίδας αφού ο κάθε χρήστης θα έχει ένα συγκεκριμένο αριθμό σε αυτή (Unique 

ID) που θα είναι αντιστοιχισμένος με τα στοιχεία που έχει υποβάλει. Επίσης σε 

περίπτωση που ξεχάσει τον κωδικό πρόσβασης θα υπάρχει η δυνατότητα να οριστεί 

ένας προσωρινός κωδικός από κάποιον διαχειριστή και εν συνεχεία ο χρήστης να 
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ορίσει τον κωδικό πρόσβασης που επιθυμεί. Ο έλεγχος της διαθεσιμότητας ενός e-

mail θα γίνεται κατά την υποβολή της φόρμας εγγραφής. 

Ο δεύτερος θα γίνεται στο όνομα χρήστη που έχει επιλέξει το υποψήφιο μέλος, για να 

αποφευχθούν τυχόν δυσλειτουργίες της βάσης δεδομένων και για να υπάρχει ένας 

διαχωρισμός μεταξύ χρηστών στον τομέα της συζήτησης του φόρουμ. Οπότε για 

κάθε χρήστη θα αντιστοιχεί πάλι ένα και μοναδικό όνομα χρήστη. Όπως και με το e-

mail, έτσι και στο όνομα χρήστη ο έλεγχος της διαθεσιμότητας θα πραγματοποιείται 

και αυτός κατά την υποβολή της φόρμας. 

Σε ό,τι αφορά στην επιλογή κωδικού πρόσβασης θα τεθούν συγκεκριμένα κριτήρια. 

Θα πρέπει σε μήκος να περιλαμβάνει τουλάχιστον έξι χαρακτήρες και το μέγιστο 

μέχρι είκοσι χαρακτήρες, να περιέχει τουλάχιστον ένα κεφαλαίο και ένα πεζό γράμμα 

της λατινικής αλφαβήτου και τέλος να περιέχει τουλάχιστον έναν αριθμό, της μορφής 

(aBcdefghijklmnO9).  Σε πρώτη φάση η εγγραφή θα γίνεται χειροκίνητα δεν θα 

υπάρχει κάποιο σύστημα μέχρι να βρεθεί ή δημιουργηθεί από εμάς κάποιο Module 

που να ικανοποιεί τις απαιτήσεις μας. 

 

1.3.2.2  Δημιουργία άρθρων 

 

Αρχικά θα υπάρχουν δύο κατηγορίες άρθρων για την ιστοσελίδα. Η πρώτη θα 

είναι τα ειδησεογραφικά άρθρα τα οποία θα εμφανίζονται στην αρχική σελίδα και θα 

αφορούν αθλητικά γεγονότα και θα είναι με τη μορφή Blog καθαρά για την 

ενημέρωση των αναγνωστών. Τα συγκεκριμένα άρθρα θα αναρτώνται από Tipster και 

Συντονιστές. Η δεύτερη κατηγορία θα είναι άρθρα που θα αναρτώνται στο φόρουμ, 

τα οποία θα έχουν μορφή συζήτησης και θα μπορούν να σχολιάζονται. Τα 

συγκεκριμένα άρθρα θα μπορούν να αναρτηθούν από όλα τα μέλη της ιστοσελίδας 

και, για να δημοσιευτούν θα πρέπει να πάρουν έγκριση από κάποιο Συντονιστή.    

Για να δημιουργηθεί ένα άρθρο στην αρχική σελίδα από έναν Tipster ακολουθείται η 

διαδρομή από την αρχική σελίδα διαχείρισης Αρχική ®Προσθήκη Ύλης ® Άρθρο και 

εκεί επιλέγεται ο τίτλος, τα εναλλακτικά κείμενα και οι εναλλακτικοί τίτλοι στην 

περίπτωση εκείνη που  η εικόνα δεν μπορεί να εμφανιστεί και στη συνέχεια το κυρίως 

κείμενο του άρθρου. Στο συγκεκριμένο άρθρο με τίτλο «Τελευταία ευκαιρία για 
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Αϊντχόφεν» (εικ. 1.13), έχει επιλεγεί η αντίστοιχη εικόνα και έχει γραφτεί το κείμενο 

με τις επιλογές μορφοποίησης να φαίνονται πάνω από αυτό.  

 

Εικόνα 1.13: δημιουργία άρθρου 

 

Ο δημιουργός έχει επίσης την επιλογή από το διαχειριστικό μενού του άρθρου να 

επιλέξει το μορφότυπο (εικ. 1.14), δηλαδή τον τύπο του κειμένου, την κατηγορία του 

άρθρου – στη συγκεκριμένη περίπτωση την κατηγορία «ΕΙΔΗΣΕΙΣ», την επιλογή 

αθλήματος όπως «ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ», «ΜΠΑΣΚΕΤ», «ΤΕΝΙΣ», τη διοργάνωση την 

οποία αφορά το άρθρο – «CHL» για Champions League στην προκειμένη περίπτωση 

– και τέλος θα φαίνεται το ψευδώνυμο του και η ημερομηνία που δημιουργήθηκε το 

άρθρο από τον αρθρογράφο. 

 

Εικόνα 1.14 επιλογή μορφότυπου 
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Για τη δημιουργία άρθρων στο φόρουμ ακολουθούνται τα βήματα Αρχική ® 

Προσθήκη ύλης ® Θέμα φόρουμ (εικ. 1.15). Ο χρήστης που συντάσσει το κείμενο 

επιλέγει τον τίτλο και την στην επιλογή «FORUM» την κατηγορία του φόρουμ που 

θέλει να αναρτηθεί το κείμενο. Επί του παρόντος υπάρχουν οι εξής κατηγορίες: 

 ΓΕΝΙΚΗ ΣΥΖΗΤΗΣΗ, είναι ο τομέας (topic) της ιστοσελίδας που θα 

αναλύονται διάφορα θέματα σχετικά με τα αθλήματα ή τον στοιχηματισμό 

όπως τεχνικές ορθού στοιχηματισμού, αποτελέσματα παιχνιδιών ημέρας, κ.ά. 

 ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ, όπου θα συζητούνται όλα τα στοιχήματα που αφορούν 

ποδοσφαιρικούς αγώνες. 

 ΜΠΑΣΚΕΤ, που αφορά μόνο τα στοιχήματα στους αγώνες καλαθοσφαίρισης. 

Η λίστα με τους τομείς στο φόρουμ θα μεγαλώσει καθώς θα αναπτύσσεται η 

απήχηση της ιστοσελίδας. 

Στη συνέχεια ο συγγραφέας, εφόσον έχει επιλέξει και το τίτλο του άρθρου στο 

φόρουμ στη επιλογή «ΘΕΜΑ», συντάσσει  το κείμενο και το δημοσιεύει. 

 

Εικόνα 1.15: δημιουργία άρθρου στο φόρουμ 

 

Στη συνέχεια, στον τομέα «ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ», με βάση τη σχεδίαση του συστήματος, 

για τη δημιουργία προγνωστικών είναι υπεύθυνοι οι tipster, συνεπώς θα είναι και οι 

μόνοι που θα μπορούν να δημιουργήσουν προγνωστικά. Έτσι, στη σελίδα των 

προγνωστικών θα εμφανίζεται ο tipster που έχουν επιλέξει οι χρήστες τα στατιστικά 

του ανά περίοδο και οι αποδόσεις του (εικ. 1.16).  
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Εικόνα 1.16: επιλογή tipster 

 

Στην  επιλογή «ΠΡΟΦΙΛ» (PROFILE) ενός tipster (εικ. 1.17) θα εμφανίζονται άρθρα 

τα οποία έχει συντάξει ο ίδιος, τα στατιστικά του σε μορφή πίτας, οι αποδόσεις του 

(κέρδη) σε μορφή γραφήματος έτσι ώστε ο αναγνώστης να μπορεί να αποφασίσει αν 

θα συμβουλευτεί τον συγκεκριμένο tipster ή όχι. Η συγκεκριμένη απόφαση πάρθηκε 

για να υπάρχει διαφάνεια και ο αναγνώστης να μπορεί να κρίνει βάσει στατιστικών 

ποιον θα συμβουλευτεί και για ποιον λόγο. 

 

Εικόνα 1.Σφάλμα! Χρησιμοποιήστε την καρτέλα "Κεντρική σελίδα", για να εφαρμόσετε το 0 στο κείμενο που 
θέλετε να εμφανίζεται εδώ. 17: προφίλ tipster 

 

Ένας Tipster μπορεί να δημιουργήσει προγνωστικό για ένα μεμονωμένο παιχνίδι είτε 

για συνδυασμό παιχνιδιών. Στον συνδυασμό παιχνιδιών υπάρχει το όριο των 

τεσσάρων παιχνιδιών ώστε να μην προκαλείται σύγχυση στους αναγνώστες.  
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Ο Tipster για να δημιουργήσει ένα προγνωστικό πρέπει να επιλέξει έναν τίτλο, τον 

αριθμό των παιχνιδιών, ημερομηνία και ώρα διεξαγωγής του παιχνιδιού, το  άθλημα,  

τη διοργάνωση – «EUL» για τη διοργάνωση Europa League – να ορίσει τις ομάδες 

που είναι αντιμέτωπες – στα πεδία «Home/Guest team», το σημείο το οποίο 

προτείνει, δηλαδή το τελικό αποτέλεσμα του αγώνα. Τέλος θα προτείνει την 

στοιχηματική εταιρεία την οποία θεωρεί πως έχει την καλύτερη απόδοση στο πεδίο 

bookmaker, και στο πεδίο «ΣΤΟΙΧΗΜΑ» το ποσό σε ευρώ το οποίο ο ίδιος ο tipster 

προτείνει (εικ. 1.18). 

 

Εικόνα 1.18: δημιουργία προγνωστικού 

 

Παρόμοια διαδικασία ακολουθείται για τη δημιουργία στοιχήματος πολλαπλών 

παιχνιδιών (εικ.1.19). 

 

Εικόνα 1.Σφάλμα! Χρησιμοποιήστε την καρτέλα "Κεντρική σελίδα", για να εφαρμόσετε το 0 στο κείμενο που 
θέλετε να εμφανίζεται εδώ. 19: δημιουργία προγνωστικού πολλαπλών παιχνιδιών 

 



   

 

  37 

 

Μετά το τέλος του αγώνα ή των αγώνων που έχει προτείνει ο συγκεκριμένος Tipster 

θα πρέπει να ενημερώσει το πεδίο «ΤΕΛΙΚΟ ΣΚΟΡ» με το τελικό αποτέλεσμα του 

αγώνα και αν το στοίχημα ήταν κερδισμένο, χαμένο ή ισόπαλο. 

Στη σελίδα «LIVESCORE» οι αναγνώστες θα έχουν την επιλογή να βλέπουν τα 

αποτελέσματα των αγώνων «ζωντανά» χωρίς να χρειάζεται να ανατρέχουν σε τρίτες 

ιστοσελίδες για να ενημερώνονται για την πορεία του αγώνα και κατ’ επέκταση την 

πορεία του στοιχήματος τους. Η ιστοσελίδα είτε θα αντλεί δεδομένα από τρίτη 

ιστοσελίδα με ζωντανά αποτελέσματα είτε οι Editor-Moderators θα εισάγουν 

χειροκίνητα αυτά τα αποτελέσματα. 

Κατά τον ίδιο τρόπο, η σελίδα «ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ-ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ» θα ενημερώνεται 

αυτόματα από κάποια άλλη σελίδα είτε θα κάποιος συντονιστής θα την ενημερώνει 

χειροκίνητα για τις βαθμολογίες των διοργανώσεων ώστε οι χρήστες που παίζουν 

«Ειδικά στοιχήματα», όπως για παράδειγμα «νικητής του ελληνικού πρωταθλήματος 

ποδοσφαίρου» ή «πρώτος παίκτης σε τέρματα στη σεζόν», να ενημερώνονται 

αναλόγως για την πορεία του στοιχήματος τους. 

Τέλος, στη σελίδα «FORUM», που είναι και η πιο σημαντική στην ιστοσελίδα, ο 

αναγνώστης θα μπορεί να αναρτήσει θέμα συζήτησης και να αλληλεπιδράσει με 

άλλους αναγνώστες και tipsters και να συζητήσουν για οποιοδήποτε στοίχημα ή για 

οποιαδήποτε αθλητική διοργάνωση, αρκεί να τηρούνται οι κανόνες οι οποίοι έχουν 

τεθεί (εικ. 1.20). Εννοείται, φυσικά, πως οι κατηγορίες που έχουν δημιουργηθεί 

αποτελούν τις επί του παρόντος επιλογές για την ιστοσελίδα χωρίς αυτό να σημαίνει 

ότι στο μέλλον δεν θα επεκταθούν. 
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Εικόνα 1.20: Forum 

 

 

 

2. ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ ΤΕΧΝΙΚΩΝ ΑΠΑΙΤΗΣΕΩΝ 

 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα αναλυθούν τα βήματα που ακολουθήθηκαν κατά την 

υλοποίηση των παραπάνω απαιτήσεων όπως επίσης και η ανάλυση των εργαλείων 

που χρησιμοποιήθηκαν για την επίτευξη του στόχου. 

Αρχικά αποφασίστηκε να εγκατασταθεί η ιστοσελίδα σε έναν τοπικό σέρβερ 

προκειμένου να εκπαιδευτούμε, διότι το εργαλείο ήταν νέο για εμάς και δεν το 

γνωρίζαμε. Απώτερος στόχος ήταν να γνωρίσουμε τις βασικές λειτουργίες του ώστε 

να εμβαθύνουμε στις πιο περίπλοκες, να ανακαλύψουμε τι μπορούμε να 

υλοποιήσουμε με βάση τις δυνατότητες που μας παρέχει το εργαλείο, να 

προχωρήσουμε στις απαραίτητες δοκιμές πάνω σε αυτά που υλοποιήσαμε ώστε να 

διορθώσουμε τυχόν λάθη που έγιναν στην πορεία.  

Ως εκ τούτου,  η ιστοσελίδα εγκαταστάθηκε σε τοπικό σέρβερ (localhost) για να 

δημιουργηθεί το προσχέδιο. Χρησιμοποιήθηκε η εφαρμογή XAMPP έκδοση v.3.3.0. 

Η λήψη της συγκεκριμένης εφαρμογής έγινε από τη σελίδα XAMPP Apache + 

MariaDB + PHP + Perl  (στο: https://www.apachefriends.org/download.html). 

 

https://www.apachefriends.org/download.html
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2.1 Ανάλυση εργαλείων και εγκατάσταση τους 

 

2.1.1  XAMPP 

 

Εφόσον η παρούσα πτυχιακή εργασία επικεντρώνεται στη δημιουργία 

ιστοσελίδας, πρωτίστως χρειάζεται να δημιουργηθεί ένας «χώρο» ώστε να 

«φιλοξενηθεί». Αυτό θα επιτευχθεί με την βοήθεια του εργαλείου XAMPP και του 

ρόλου του στη δημιουργία βάσεων δεδομένων για ιστοσελίδες. Για την κατανόηση 

της λειτουργίας του XAMPP, πραγματοποιήθηκε βιβλιογραφική έρευνα για να 

εξεταστεί το κατά πόσο χρησιμοποιείται το XAMPP στη δημιουργία βάσεων 

δεδομένων για ιστοσελίδες. Η έρευνα αυτή περιελάμβανε σχετικά άρθρα και βιβλία 

για το XAMPP, το MySQL και τη δημιουργία βάσεων δεδομένων για ιστοσελίδες 

όπου αναλύεται η δημιουργία Project με PHP και MySQL (Apache Friends, XAMPP 

(2021), Welling, L., & Thomson, L. (2015:25,529). Το XAMPP είναι μία εφαρμογή 

ανοιχτού κώδικα, που περιλαμβάνει τα εργαλεία Apache, MySQL, PHP, τα οποία 

απαιτούνται για να δημιουργηθούν δυναμικές ιστοσελίδες. Η εφαρμογή XAMPP 

επιτρέπει στους χρήστες να αναπτύξουν τοπικά ιστοσελίδες χωρίς την ανάγκη να 

φιλοξενηθούν σε έναν απομακρυσμένο διακομιστή. Έτσι, δίνεται η  ευκαιρία να 

διερευνηθούν οι δυνατότητες του XAMPP τόσο ως προς τη χρήση του για τη 

δημιουργία βάσεων δεδομένων για ιστοσελίδες όσο και για την αξιοπιστία του ως 

επιλογή. Στη συνέχεια περιγράφονται τα εργαλεία που χρησιμοποιήθηκαν για τη 

δημιουργία της ιστοσελίδας. 

 Apache: διακομιστής (web server) που παρέχει περιεχόμενο σε ιστοσελίδες 

στο διαδίκτυο. Στη συγκεκριμένη περίπτωση θα χρησιμοποιηθεί για την 

σύνδεση της ιστοσελίδας με τη βάση δεδομένων που θα δημιουργηθεί ώστε να 

αποθηκεύονται δεδομένα που καταχωρούνται. 

 MySQL: αρκετά διαδεδομένο εργαλείο διαχείρισης σχεσιακών βάσεων 

δεδομένων που θα βοηθήσει στην εύκολη διαχείριση της βάσης δεδομένων  

που θα δημιουργηθεί για την ιστοσελίδα. Το XAMPP εγκαθιστά το MySQL 

server χωρίς να κάνει κάποια ενέργεια ο χρήστης. Η διαχείριση της βάσης 

δεδομένων θα γίνεται μέσω της εφαρμογής phpMyAdmin.  

 FileZila: λογισμικό FTP (File Transfer Protocol) που χρησιμοποιείται για τη 

μεταφορά αρχείων από έναν υπολογιστή σε έναν διακομιστή μέσω του 
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διαδικτύου. Χρησιμοποιείται συνήθως για μεταφορά αρχείων μεταξύ 

διακομιστών Clients. Υποστηρίζει διάφορα πρωτόκολλα μεταφοράς αρχείων, 

όπως FTP, FTPS και SFTP. Σε αυτή την περίπτωση θα χρησιμοποιηθεί για να 

μεταφερθεί η βάση δεδομένων της ιστοσελίδας από την τοπική εγκατάσταση 

στη διαδικτυακή έκδοσή της και το αντίθετο. 

 OpenSSL: βιβλιοθήκη ασφάλειας που παρέχει κρυπτογραφία, 

αποκρυπτογράφηση και πιστοποίηση. Το XAMPP περιλαμβάνει μια έκδοση 

του OpenSSL που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία ασφαλών 

συνδέσεων στον τοπικό υπολογιστή. 

Ταυτόχρονα με την εγκατάσταση του XAMPP γίνεται και η εγκατάσταση της PHP 

ώστε να μπορούμε να αντλούμε τα δεδομένα των χρηστών της ιστοσελίδας όπως για 

παράδειγμα Φόρμες Δεδομένων. Η εγκατάστασή της γίνεται τοπικά στον εκάστοτε 

υπολογιστή μέσω της εφαρμογής phpMyAdmin που είναι ένα εργαλείο διαχείρισης 

βάσεων δεδομένων. 

Το XAMPP, όπως προαναφέρθηκε, δίνει τη δυνατότητα στους χρήστες να 

δημιουργήσουν και να διαχειριστούν βάσεις δεδομένων MySQL στον τοπικό τους 

υπολογιστή (Welling, L., & Thomson, L., 2016:25,529). Αυτό, κατ’ επέκταση, δίνει 

στους χρήστες τη δυνατότητα να αναπτύξουν και να δοκιμάσουν ιστοσελίδες με βάση 

δεδομένων, πριν τις δημοσιεύσουν στον πραγματικό κόσμο.  

Ένα άλλο σημαντικό χαρακτηριστικό του XAMPP είναι η δυνατότητα του να 

χρησιμοποιηθεί για την ανάπτυξη τοπικά εγκατεστημένων εφαρμογών σε PHP, 

χρησιμοποιώντας τον Apache web server και την MySQL βάση δεδομένων. Αυτό 

επιτρέπει στους προγραμματιστές να αναπτύσσουν και να δοκιμάσουν τις εφαρμογές 

τους σε ένα τοπικό περιβάλλον (localhost) πριν τις αναρτήσουν σε πραγματικό 

server.  

Με βάση τα προαναφερθέντα, δοκιμάσαμε και διαπιστώσαμε ότι το XAMPP σαν 

εργαλείο είναι πάρα πολύ χρήσιμο τόσο για ακαδημαϊκή όσο και  εμπορική χρήση για 

την ανάπτυξη και τη δοκιμή ιστοσελίδων και εφαρμογών που χρησιμοποιούν τις 

τεχνολογίες PHP και MySQL. Το XAMPP παρέχει όλα τα απαραίτητα εργαλεία και 

ρυθμίσεις για την εγκατάσταση και τη διαχείριση του Apache web server και της 

MySQL βάσης δεδομένων σε έναν υπολογιστή μέσω του phpmyadmin. Επιπλέον, 
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είναι εύκολο στη χρήση και μπορεί να εγκατασταθεί σε διάφορα λειτουργικά 

συστήματα όπως τα Linux.  

 

2.1.1.1 Εγκατάσταση XAMPP 

 

Μέσω της ιστοσελίδας javaTpoint (στο:  https://www.javatpoint.com/creating-mysql-

database-with-xampp)  ξεκινήσαμε την εγκατάσταση του XAMPP ανοίγοντας την 

εφαρμογή και εκκινώντας τις υπηρεσίες Apache, MySQL και Filezila (εικ.2.1). 

 

Εικόνα 2.1: Αρχική σελίδα XAMPP 

 

Στη συνέχεια, επιλέγοντας το «Αdmin» ανακατευθυνόμαστε, μέσω του 

προεπιλεγμένου browser, στη διεύθυνση http://localhost/phpmyadmin όπου και 

μπορούμε να δημιουργήσουμε νέα βάση δεδομένων ή να έχουμε πρόσβαση στην ήδη 

υπάρχουσα (εικ. 2.2). 

https://www.javatpoint.com/creating-mysql-database-with-xampp
https://www.javatpoint.com/creating-mysql-database-with-xampp
http://localhost/phpmyadmin
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Εικόνα 2.2: μενού διαχείρισης βάσης δεδομένων 

 

Με την επιλογή «Νέο», αριστερά στο μενού, ονοματίζουμε τη βάση δεδομένων (εικ. 

2.3) 

 

Εικόνα 2.3: ονοματοδοσία βάσης δεδομένων 

Και με την επιλογή «Δημιουργία» δημιουργείται αυτόματα ένας χώρος για τη βάση 

δεδομένων μας. Αφού ολοκληρωθεί και αυτό το βήμα μπορούν να δημιουργηθούν οι 

πίνακες που θα χρειαστούν για να αποθηκεύονται τα δεδομένα των χρηστών (εικ.2.4). 
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Εικόνα 2.4: μενού διαχείρισης πινάκων 

 

Για τη δημιουργία πινάκων πρέπει να χρησιμοποιηθεί η γραμμή εντολών της MySQL 

που μας παρέχει το XAMPP μέσω του phpMyAdmin (εικ. 2.5).  

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.5: δημιουργία πίνακα με γραμμή εντολών SQL 
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Στη γραμμή εντολών υπάρχει η δυνατότητα να τεθούν ερωτήματα στη βάση 

δεδομένων ώστε να δίνεται πρόσβαση στο είδος των δεδομένων που περιέχονται 

στους πίνακες (εικ. 2.6) 

 

 

Εικόνα 2.6: δημιουργία ερωτήματος στη βάση δεδομένων 

 

Τέλος, για την επεξεργασία των δεδομένων εντός των πινάκων ή για την διαγραφή 

αυτών δε χρειάζεται να χρησιμοποιηθεί μόνο η γραμμή εντολών SQL αλλά μπορεί να  

γίνει η εκτέλεση αυτών των εργασιών από το μενού με τις επιλογές που εμφανίζονται 

στο πεδίο “Δομή” (εικ. 2.7) στη διαχείριση της βάσης δεδομένων. 
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Εικόνα 2.7: αρχικό μενού προβολής πινάκων και διαχείρισή τους 

Αφού δημιουργηθεί η βάση δεδομένων και τα αντίστοιχα πεδία, μετακινείται εντός 

του φακέλου της εφαρμογής XAMPP. Η παραπάνω ενέργεια γίνεται ώστε η 

εφαρμογή, και πιο συγκεκριμένα ο πίνακας ελέγχου αυτής, να διαχειρίζεται άμεσα 

την βάση μας και να μπορούμε να κάνουμε αλλαγές πάνω σε αυτή εύκολα, με μικρή 

πιθανότητα να κάνουμε κάποιο λάθος και κατά συνέπεια να κερδίζουμε και ανάλογο 

χρόνο. Η δομή της βάσης δεδομένων σχεδιάστηκε και βελτιώθηκε με βάση τον 

Ταμπακά  (2017: 77-136 & 215-266). 

Αφού δημιουργηθεί το localhost και η βάση δεδομένων μέσω του XAMPP, 

εγκαθίσταται η τελευταία έκδοση του Drupal 7.0 αρχικά στον υπολογιστή και στη 

συνέχεια  μέσα στο localhost μέσω του εργαλείου  phpMyAdmin . Το εργαλείο αυτό 

μας προσφέρεται, όπως προαναφέρθηκε, μαζί με το XAMPP και αφού εγκαταστήσει 

το πρόγραμμα  επεξεργασίας της ιστοσελίδας μας, συνδέει τη βάση δεδομένων άμεσα 

πάνω σε αυτή.  

Επίσης, μέσω του εργαλείου phpMyAdmin μπορεί να περιοριστεί η πρόσβαση 

χρηστών στη βάση δεδομένων ως προς την τροποποίηση ή την προβολή της  μέσω 

του μενού «Δικαιώματα» (εικ. 2.8) για την δημιουργία λογαριασμού χρήστη. 
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Εικόνα 2.8: μενού διαχείρισης λογαριασμών χρηστών 

 

2.1.2 Drupal 7.0 

 

Η Drupal 7.0 είναι μια πλατφόρμα ανοιχτού κώδικα διαχείρισης περιεχομένου (CMS) 

που χρησιμοποιείται για τη δημιουργία περιεχομένου σε ιστοσελίδες και σε άλλες 

εφαρμογές. Κυκλοφόρησε τον Ιανουάριο του 2011 και αποτελεί μια από τις πιο 

σταθερές και αξιόπιστες εκδόσεις της πλατφόρμας. Τα βασικά χαρακτηριστικά της 

είναι τα εξής: 

 Αρχιτεκτονική: βασίζεται στην αρχιτεκτονική του MVC (Model-View-

Controller), η οποία διευκολύνει την ανάπτυξη διαδραστικών εφαρμογών. 

Επίσης, χρησιμοποιείται η αρχιτεκτονική των modules, η οποία επιτρέπει 

στους προγραμματιστές να δημιουργούν και να επεκτείνουν λειτουργίες της 

πλατφόρμας. 

 Λειτουργίες: η διαχείριση περιεχομένου, η δημιουργία επικοινωνίας με τους 

χρήστες, η δημιουργία e-commerce ιστοσελίδων, η διαχείριση χρηστών, η 

παρακολούθηση και αναφορά δεδομένων,  τα εργαλεία Panel Module, Panel 

Views και Taxonomy Module καθώς και η συνεργασία με το XAMPP είναι 

μερικές από τις διαθέσιμες λειτουργίες της. 
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 Ασφάλεια: προσφέρει αξιοπιστία και ασφάλεια στα συστήματα, στην 

προκειμένη περίπτωση στην ιστοσελίδα μας, που βασίζονται σε αυτήν. Η 

πλατφόρμα προσφέρει διάφορα μέτρα ασφαλείας όπως ανάλυση των τρωτών 

σημείων του κώδικα, έλεγχο πρόσβασης, κρυπτογράφηση δεδομένων, 

ενσωμάτωση SSL plugins κ.ά.  

 Υποστήριξη: υποστηρίζεται από μια μεγάλη κοινότητα προγραμματιστών και 

χρηστών, η οποία παρέχει υποστήριξη και βοήθεια στους χρήστες της 

πλατφόρμας. Επίσης, η κοινότητα συνεχώς δημιουργεί νέα modules και 

λειτουργίες που επεκτείνουν τις δυνατότητες της πλατφόρμας, πράγμα το 

οποίο ήταν καταλυτικό στο να την επιλέξουμε. 

Παρά τα πλεονεκτήματα της Drupal 7.0, όπως η ευελιξία στα θέματα, το περιεχόμενο 

και η ασφάλεια, υπάρχουν και μειονεκτήματα, όπως η περίπλοκη διαχείριση και  το 

ότι χρειάζεται χρόνο για την κατανόηση των λειτουργιών για την εγκατάσταση και τη 

διαμόρφωση της πλατφόρμας. Η Drupal 7.0 είναι μια από τις πιο δυνατές και 

ευέλικτες πλατφόρμες δημιουργίας και διαχείρισης περιεχομένου που προσφέρει 

πολλαπλές λειτουργίες και εργαλεία για τη δημιουργία ιστοσελίδων. Η πλατφόρμα 

χρησιμοποιείται ευρέως από επαγγελματίες και εταιρείες για δημιουργία 

περιεχομένου.  Ωστόσο, η εγκατάσταση και η διαμόρφωσή της μπορεί να απαιτεί 

αρκετά καλή μελέτη της βιβλιογραφίας ώστε να μπορεί να καταστεί λειτουργική, 

ειδικά για τους νέους χρήστες. Συνολικά, η Drupal 7.0 είναι μια πολύ καλή επιλογή 

για τη δημιουργία ιστοσελίδων, ειδικά για επιχειρήσεις και οργανισμούς που 

χρειάζονται πολλές λειτουργίες και δυνατότητες διαχείρισης περιεχομένου. Αξίζει να 

αναφερθεί ότι το βασικότερο χαρακτηριστικό που διευκόλυνε πολύ τη διαδικασία 

είναι η ύπαρξη των modules που θα αναλυθούν στη συνέχεια. 

Τα modules είναι επεκτάσεις (plugins)  που παρέχουν πρόσθετη λειτουργικότητα 

στην υπάρχουσα πλατφόρμα Drupal την οποία έχουμε εγκαταστήσει και 

αναπτύσσουμε την ιστοσελίδα μας. Τα modules επιτρέπουν την παραμετροποίηση 

της πλατφόρμας σύμφωνα με τις προδιαγραφές που έχουμε θέσει για τον ιστότοπό 

μας μια και προσθέτουν επιπλέον λειτουργίες. Τα modules  ενσωματώνουν 

λειτουργίες όπως: 
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 Διαχείριση περιεχομένου: modules που παρέχουν επιπλέον τύπους 

περιεχομένου, όπως εικόνες, βίντεο, σελίδες κατηγοριών για τον ιστότοπο μας 

και τα άρθρα μας. 

 Διαχείριση χρηστών: δίνουν επιπλέον δυνατότητες αυθεντικοποίησης 

χρηστών, όπως επέκταση των πεδίων των χρηστών, επαλήθευση e-mail, 

δικαιώματα χρηστών κ.ά. 

 Εμφάνιση και θέματα: παρέχουν δυνατότητες αισθητικής διαμόρφωσης του 

περιβάλλοντος της πλατφόρμας όπως θέματα (themes, το zen στη 

συγκεκριμένη περίπτωση), επεξεργασία της διάταξης με CSS και ποικίλα 

εργαλεία για την διαμόρφωση και τη διαχείριση της εμφάνισης του ιστότοπου. 

 Αυτοματοποίηση σειράς εργασιών: στην περίπτωσή μας το rule modules που 

παρέχει δυνατότητες δημιουργίας κανόνων (rules) για την αυτοματοποίηση 

εργασιών, όπως αποστολή e-mail ειδοποιήσεων, ενημέρωση περιεχομένου και 

εκτέλεση ενεργειών με βάση συγκεκριμένες παραμέτρους 

Υπάρχουν πολλά διαφορετικά modules από την ίδια την εταιρεία αλλά και από 

διάφορες πηγές που είναι δυνατή η εγκατάστασή τους ώστε να χρησιμοποιηθούν στην 

ιστοσελίδα μας. Τα πλέον χρήσιμα ήταν τα Panel Module, Views Module, Taxonomy 

module, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι όλα τα υπόλοιπα δεν ήταν το ίδιο σημαντικά για 

την δημιουργία της ιστοσελίδας. 

Εν συντομία, τo Panel Module επιτρέπει  στον προγραμματιστή, μέσω του Panels UI, 

να διαμορφώσει τη σελίδα αποφεύγοντας σε πολλές περιπτώσεις να γραφτεί κώδικας 

CSS για την διαμόρφωση της σελίδας, χωρίς περιορισμούς. Επίσης πάνω στα Panel 

μπορούμε να ενσωματώσουμε και Views με τη χρήση του Views Module, εικονικούς 

πίνακες, φιλτραρισμένα δεδομένα από ήδη υπάρχοντες πίνακες στη βάση δεδομένων 

μας. Παρόλο που τα Views δεν μπορούν να αποθηκεύσουν δεδομένα, μας αρκεί που 

μπορούμε να τα παρουσιάσουμε στον χρήστη και να τα ταξινομήσουμε με βάση το 

περιεχόμενο με το εργαλείο Taxonomy Module. 

2.1.2.1  Εγκατάσταση Drupal 

 

Για την εγκατάσταση του Drupal 7.0 τοπικά ακολουθούνται τα παρακάτω βήματα: 

 Λήψη της κατάλληλης έκδοσης για τον υπολογιστή μας από την επίσημη 

ιστοσελίδα Drupal (διαθέσιμο στο: https://www.drupal.org/) 

https://www.drupal.org/
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 Εφόσον ολοκληρωθεί η λήψη και αποσυμπίεση του αρχείου (εικ. 2.9)  και 

έχοντας δημιουργήσει τη βάση δεδομένων που θα φιλοξενηθεί η ιστοσελίδα 

μέσω του εργαλείου Apache και της κονσόλας διαχείρισης phpMyAdmin, 

όπως αναλύθηκε στην ενότητα 2.1.1, μετονομάζεται ο φάκελος drupal-7.91 σε 

betpanther και αντιγράφεται στη διεύθυνση του διακομιστή Apache που έχει 

δημιουργηθεί τοπικά στον υπολογιστή μας C:\xampp\htdocs (εικ. 2.10) 

 

 

Εικόνα 2.9: αποσυμπίεση αρχείου Drupal 
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Εικόνα 2.10: μετονομασία σε betpanther 

 

 Για να λειτουργήσει σωστά η ιστοσελίδα και να συνδεθούμε με κάποια 

διαπιστευτήρια πρέπει να γίνουν ορισμένες επιπλέον αλλαγές ώστε να 

μπορέσουμε να συνδεθούμε σαν ιδιοκτήτες της βάσης (Database Owner). Η 

διαδρομή C:\xampp\htdocs\betpanther\sites\default στον φάκελο αποθήκευσης 

του XAMPP μας οδηγεί στο αρχείο settings.php το οποίο ανοίγουμε με το 

Notepad++  και αλλάζουμε τα attributes (εικ. 2.11). 
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Εικόνα 2.11: διαμόρφωση attributes 

 

 Για την εγκατάσταση της πλατφόρμας και όλων των απαραίτητων πακέτων, 

επιλέγεται ένας οποιοδήποτε browser και πληκτρολογώντας τη διεύθυνση url 

localhost/betpanther εμφανίζεται το παρακάτω μενού ώστε να ξεκινήσει η  

εγκατάσταση της (εικ. 2.12)  

 

 

Εικόνα 2.12: αρχή εγκατάστασης 
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Με την επιλογή “Standard” εγκαθίστανται όλα τα απαραίτητα πακέτα. Με την 

επιλογή εγκατάστασης “Minimal” εγκαθίστανται  μόνο τα βασικά χαρακτηριστικά 

της πλατφόρμας.  

Στη συνέχεια επιλέγεται η γλώσσα εγκατάστασης (εικ. 2.13)· η ελληνική μετάφραση 

προστέθηκε αργότερα σαν πακέτο. 

 

Εικόνα 2.13: εγκατάσταση γλώσσας 

 

 Αφού επικυρώσουμε τις επιλογές μας συνεχίζουμε με τη παραμετροποίηση 

της βάσης δεδομένων, έχοντας επιλέξει το XAMPP σαν εργαλείο που κάνει 

χρήση MySQL. Επιλέγουμε να δημιουργηθεί βάση με την αντίστοιχη 

υποδομή, συνεχίζουμε με την ονομασία της βάσης δεδομένων, στη περίπτωση 

μας “betpanther” και χρησιμοποιούμε τα διαπιστευτήρια που θέσαμε 

πρωτύτερα (εικ. 2.11) και στις επιλογές για προχωρημένους θέτουμε ότι θα 

την τρέξουμε σε localhost και όχι σε κάποιο domain (Εικόνα 2.14). Με το 

“Save and Continue”,  γίνονται οι απαραίτητες εγκαταστάσεις και 

προχωρούμε στο επόμενο στάδιο. 
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Εικόνα 2.14: ολοκλήρωση εγκατάστασης 

 

2.1.3 Git Bash 

 

Tο Git Bash είναι λογισμικό ανοικτού κώδικα (Open-Source) και είναι 

διαθέσιμο για λήψη από τον ιστότοπο του Git. Όπως και η πλατφόρμα Drupal, είναι 

open source οπότε μπορεί να χρησιμοποιηθεί χωρίς κάποια οικονομική επιβάρυνση. 

Επίσης, επειδή είναι ελεύθερο, μπορούμε και εμείς σαν προγραμματιστές μέσα από 

τις γνώσεις και τις δυνατότητες που θα ανακαλύψουμε χρησιμοποιώντας το να 

συμβάλουμε επίσης στη βελτίωση του. 

Το Git Bash είναι ένα εργαλείο που παρέχει μια προσομοίωση Unix για τα 

συστήματα Windows και επιτρέπει στους χρήστες να εκτελούν εντολές του Linux. Το 

Git είναι ένα εργαλείο διαχείρισης κατανεμημένων εκδόσεων  (distributed version 

control system, Wikipedia). Αυτά τα συστήματα επιτρέπουν όλος ο πηγαίος κώδικας 

ενός λογισμικού να είναι προσβάσιμος από όλους τους προγραμματιστές και μπορούν 

να αποθηκεύουν και  να ελέγχουν τις αλλαγές στον κώδικα του συστήματος. Το Git 

Bash εφόσον προσφέρει τη γραμμή εντολών Linux σε περιβάλλον Windows αφενός 

https://git-scm.com/downloads
https://en.wikipedia.org/wiki/Distributed_version_control
https://en.wikipedia.org/wiki/Distributed_version_control
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μας εξοικονομεί πολύ χρόνο, διότι γίνεται άμεση επεξεργασία του κώδικα χωρίς να 

είναι αναγκαία η ύπαρξη υπολογιστή με διπλό λογισμικό στο δίσκο του, αφετέρου 

είναι οικονομικότερο διότι δε χρειάζεται να έχουμε δεύτερο υπολογιστή με λογισμικό 

Linux. Τα παραπάνω καθιστούν τη χρήση του Git Bash πολύ αποδοτική δεδομένου 

ότι όλες οι εργασίες εκτελούνται πιο γρήγορα σε σχέση με τη χρήση κάποιας 

εφαρμογής εικονικού μηχανήματος (Virtual Machine) όπως το GitHub Desktop. 

Επιπλέον, το Git Bash παρέχει εύκολη πρόσβαση σε εντολές Unix όπως οι grep, awk 

και sed. Αυτό επιτρέπει στους χρήστες να εκτελούν μαζικές εργασίες όπως είναι η 

επεξεργασία κώδικα ή δεδομένων, με μια μόνο εντολή στο τερματικό. Μιας και είναι 

πλατφόρμα ανοιχτού κώδικα αυτό σημαίνει ότι μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 

πολλές βιβλιοθήκες που έχουν δημιουργηθεί για το συγκεκριμένο εργαλείο και να τις 

ενσωματώσουμε στο σύστημα μας όπως και να δημιουργήσουμε δικές μας.  

Με το Git κάνουμε διάφορες εργασίες στη πλατφόρμα drupal μέσω της γραμμής 

εντολών που μας παρέχει το πρόγραμμα  και χρησιμοποιώντας το composer 

μπορούμε να εκτελέσουμε εργασίες πολύ σύντομα, όπως αναβάθμιση Plug in, 

καθαρισμό cache memory μέχρι ακόμη να κρατάμε και backup χωρίς να χρειάζεται 

να επιλέξουμε μεμονωμένα τις επιλογές από το διαχειριστικό μενού. Επίσης μας 

δίνεται η δυνατότητα να χρησιμοποιηθεί το εργαλείο compass που μετατρέπει τη 

γλώσσα SASS σε CSS και θα αναλυθεί παρακάτω. 

Το συγκεκριμένο εργαλείο μετατρέπει αυτόματα τη γλώσσα SASS (Syntactically 

Awesome Stylesheets) στη γλώσσα μορφοποίησης CSS (Cascading Style Sheets). Η 

Sass βάσει του άρθρου 7 benefits of using SASS over conventional CSS είναι μια 

γλώσσα επέκτασης του CSS που παρέχει πρόσθετες δυνατότητες και συντακτική 

απλοποίηση για τη συγγραφή και τη διαχείριση στυλ. Το εργαλείο αυτό έχει 

πρόσβαση σε βιβλιοθήκες από έτοιμες συναρτήσεις μίξης (mixins) και έχει  

ενσωματωμένο μεταγλωττιστή SASS που μετατρέπει SASS κώδικα σε CSS 

ταυτόχρονα. Το κύριο χαρακτηριστικό που οδήγησε στην επιλογή του συγκεκριμένου 

εργαλείου είναι ότι   δημιουργούμε προετοιμασμένα mixins για τη δημιουργία 

επαναχρησιμοποιήσιμων στυλ. Παρόλο που η υποστήριξη του εργαλείου έχει 

σταματήσει από το 2016 υποστηρίζεται ακόμη η έκδοση της CSS που 

χρησιμοποιήθηκε (CSS3). 

Η CSS (Cascading Style Sheets – διαδοχικά φύλλα ύφους ή επάλληλα φύλλα ύφους) 

είναι μια γλώσσα που χρησιμοποιείται τη μορφοποίηση ενός εγγράφου που γράφτηκε 

https://www.mugo.ca/Blog/7-benefits-of-using-SASS-over-conventional-CSS#:~:text=What%20is%20SASS%3F,writing%20CSS%20much%20more%20powerful.
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στις γλώσσες HTML και XHTML, δηλαδή για τον έλεγχο της εμφάνισης ενός 

ιστότοπου. Η CSS είναι προορισμένη να αναπτύσσει στυλιστικά μια ιστοσελίδα 

δηλαδή να διαμορφώνει περισσότερα χαρακτηριστικά, χρώματα, στοίχιση και να 

δίνει περισσότερες δυνατότητες σε σχέση με την HTML (Wikipedia, 

https://el.wikipedia.org/wiki/CSS). Στην ιστοσελίδα δεν χρειάστηκε να 

χρησιμοποιηθεί κώδικας HTML παρά μόνο σε κάποια πολύ συγκεκριμένα σημεία. 

Παρ’ όλα αυτά η πλατφόρμα Drupal μας δίνει τη δυνατότητα να μορφοποιούμε το 

περιεχόμενο εντός της εκάστοτε Node σελίδας. 

Για την εγκατάσταση του Compass, ακολουθούνται τα παρακάτω βήματα:  

 Το Compass απαιτεί εγκατάσταση της γλώσσας προγραμματισμού Ruby, η 

οποία είναι προσβάσιμη στον  επίσημο ιστότοπο του Ruby (https://www.ruby-

lang.org/en/downloads/). Από τον ίδιο ιστότοπο παρέχονται οδηγίες 

εγκατάστασης.  

 Αφού εγκατασταθεί το Ruby, ανοίξτε ένα τερματικό παράθυρο (command 

prompt) στον υπολογιστή σας. 

 Στο τερματικό, εκτελέστε την εντολή gem install compass για να 

εγκαταστήσετε το Compass gem.  

 Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, μπορείτε να επαληθεύσετε ότι το 

Cοmpass έχει εγκατασταθεί σωστά εκτελώντας την εντολή compass --version 

στο τερματικό. Θα πρέπει να εμφανιστεί η έκδοση του Cοmpass που 

εγκαταστάθηκε. Αφού ολοκληρωθούν αυτά τα βήματα, το Cοmpass θα είναι 

εγκατεστημένο στο σύστημα και μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη μετατροπή 

των αρχείων SΑSS σε CSS. 

 

2.1.4. Υλοποίηση εργασιών 

 

Εφόσον ολοκληρωθεί η εγκατάσταση και συνδεθούμε με τα διαπιστευτήριά μας 

ως διαχειριστές μας δίνεται επιλογή να επιλέξουμε ένα θέμα από τα ήδη διαθέσιμα 

στην έκδοση που επιλέξαμε. Με την επιλογή του θέματος η πλατφόρμα έχει 

σχεδιασμένα Panels με συγκεκριμένη διάταξη (layout)  ώστε να βοηθήσει τον 

προγραμματιστή να εξοικονομήσει χρόνο για την αρχική σχεδίαση των σελίδων 

https://el.wikipedia.org/wiki/HTML
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=XHTML&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/CSS
https://www.ruby-lang.org/en/downloads/
https://www.ruby-lang.org/en/downloads/


   

 

  56 

 

χωρίς όμως να τον δεσμεύει, όπως συμβαίνει σε άλλες πλατφόρμες, στο να μην κάνει 

τροποποιήσεις αργότερα. Στην ιστοσελίδα έχουμε κάνει αρκετές τροποποιήσεις με τη 

γλώσσα SASS και με την βοήθεια του εργαλείου Compass την έχουμε μετατρέψει σε 

CSS. Σαν επιλογή για το προεπιλεγμένο θέμα επιλέξαμε το “Zen” (εικ. 2.15) και 

προχωρήσαμε στην εγκατάσταση. Η πλατφόρμα εξαρχής έχει εγκατεστημένο και 

ενεργοποιημένο το administrative module που είναι το μενού διαχείρισης της 

πλατφόρμας και επιτρέπει την εγκατάσταση και άλλων modules όπως των Panel 

modules 

 

Εικόνα 2.15: zen 

 

Το προεπιλεγμένο θέμα εγκαταστάθηκε οπότε  προχωρήσαμε στη δημιουργία 

χρηστών για την ιστοσελίδα μας. Όπως αναφέρθηκε στην ενότητα 1.2 οι ρόλοι που 

θα δημιουργήσουμε  για τα πιστοποιημένα μέλη στην ιστοσελίδα μας είναι οι εξής: 

Super Administrator, Administrator, editor-moderator, tipster, πιστοποιημένος 

χρήστης. Αφού τους δημιουργήσουμε και τους παραχωρούμε τα ανάλογα 

δικαιώματα.  Το μενού διαχείρισης και οι ρόλοι που δημιουργήθηκαν καθώς και το 

συγκεντρωτικό μενού για επεξεργασία των δικαιωμάτων που δώσαμε ανά ρόλο για 

την ιστοσελίδα απεικονίζονται παρακάτω (εικ. 2.16 & 2.17). 
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Εικόνα 2.16: μενού διαχείρισης ρόλων 

 

 

Εικόνα 2.17:  μενού διαχείρισης δικαιωμάτων 

Ολοκληρώνοντας τη δημιουργία και την παραμετροποίηση των χρηστών προχωράμε 

στο μενού για την επιλογή των Modules (εικ. 2.18).  
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Εικόνα 2.18: modules διαχειριστικού μενού 

 

Επειδή τα Modules που χρησιμοποιήθηκαν είναι αρκετά, για την οικονομία του 

χρόνου θα περιγραφούν τα πιο σημαντικά, κατά τη γνώμη μας. 

 

2.1.4.1 Panel Module 

Το συγκεκριμένο module επιτρέπει τη διαχείριση της δομή και την εμφάνισης 

των διαφορετικών σελίδων που δημιουργούνται. Πιο αναλυτικά, δίνεται η 

δυνατότητα να διαμορφωθούν προσαρμοσμένες διατάξεις σελίδων, να τροποποιηθεί 

ο τρόπος προβολής των περιεχομένων και να προστεθούν προσαρμοσμένα τμήματα 

(π.χ. περιεχόμενο, μενού, μπλοκ) στις σελίδες μας. Επίσης, δίνει την επιλογή είτε να 

δημιουργηθεί μια προεπιλεγμένη διάταξη (template) για τις σελίδες  εξοικονομώντας 

χρόνο είτε να δημιουργηθεί η κάθε μια ξεχωριστά. Παρακάτω (εικ. 2.19) 

απεικονίζονται κάποιες προεπιλεγμένες διατάξεις σελίδας που προσφέρει η 

πλατφόρμα και το θέμα που επιλέχθηκε. Εκτός από αυτές τις προεπιλεγμένες 

διατάξεις μπορούμε και εμείς σαν διαχειριστές να επεξεργαστούμε με CSS τη διάταξη 

και να τη διαμορφώσουμε όπως εμείς επιθυμούμε. 



   

 

  59 

 

 

Εικόνα 2.19: διατάξεις σελίδας 

 

Βλέπουμε, επίσης, πώς, μέσω του Panel Module, έχει διαμορφωθεί ένα συγκεκριμένο 

template για την αρχική σελίδα του ιστότοπου με όνομα home_template και με ποιον 

τρόπο έχουν εμφωλευθεί τα blocks μέσα σε αυτό (εικ. 2.20). Blocks είναι τμήματα 

περιεχομένου που προέρχονται από Modules εντός της πλατφόρμας Drupal. Τα 

Blocks μπορούν να παραμετροποιηθούν και να εμφανίζουν περιεχόμενο αναλόγως 

του ρόλου που έχει ο εκάστοτε χρήστης στην ιστοσελίδα. 

 

Εικόνα 2.20: Template αρχικής σελίδας 

 

Για τη σελίδα με τα προγνωστικά, αντίστοιχα, έχει δημιουργηθεί ένα άλλο template 

που ονομάζεται “tips.php” και για κάθε tipster που θα έχει δική του καρτέλα με τα 
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στατιστικά του αλλά και τα παιχνίδια που προτείνει θα εφαρμόζεται το 

προεπιλεγμένο template για την σελίδα (εικ. 2.21). 

 

 

Εικόνα 2.21: Template προγνωστικών 

 

Το Panel Module δεν περιορίζει τη διάταξη της εκάστοτε σελίδας με βάση το θέμα 

που έχει επιλεγεί (Zen) αλλά με τη βοήθεια των Blocks μπορούν να δημιουργηθούν 

περιοχές εντός της κάθε σελίδας με κάθε επιθυμητή διάταξη ώστε να φιλοξενηθεί το 

περιεχόμενο.  

Εν ολίγοις τα Panels είναι ο «καμβάς»  δηλαδή ο χώρος που θα τοποθετηθεί  ο 

«Πίνακας Ζωγραφικής »,  το περιεχόμενο.  

 

2.1.4.2 Node Module 

 

Το Node module είναι το module του που χρησιμοποιείται για τη δημιουργία, 

τη διαχείριση και πρωτίστως την προβολή του περιεχομένου της κάθε σελίδας στον 

ιστότοπο. Με το Node module, μπορούν να δημιουργηθούν διάφοροι τύποι 

περιεχομένου, όπως άρθρα, σελίδες, εικόνες, βίντεο κ.λπ., και να είναι διαχειρίσιμα 

μέσω του μενού διαχείρισης της πλατφόρμας Drupal.  
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Κάθε φορά που προστίθεται νέο περιεχόμενο με το Node module, στην αρχική σελίδα 

για παράδειγμα, δημιουργείται μια αντίστοιχη σελίδα Node. Εφόσον δημιουργηθεί η 

σελίδα, περιλαμβάνει το περιεχόμενο που έχει δημιουργηθεί, μαζί με όλες τις 

πληροφορίες, τα πεδία και τις ρυθμίσεις που έχουν οριστεί για την εκάστοτε σελίδα .   

Οι Node pages ενσωματώνουν περιεχόμενο και το προβάλουν στους χρήστες. 

Έπειτα οι χρήστες μπορούν να περιηγηθούν στις σελίδες, να διαβάσουν το 

περιεχόμενο (Άρθρα, ειδήσεις, προγνωστικά), να σχολιάσουν αυτό (στην περίπτωσή 

μας στη σελίδα του φόρουμ) και να το μοιραστούν στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης 

μέσω των εικονιδίων που έχουν ενσωματωθεί.  

Στην παρακάτω εικόνα (εικ. 2.22) βλέπουμε το μενού διαχείρισης των Node σελίδων, 

έχοντας δημιουργήσει τα Panel και τα Blocks για την κάθε σελίδα. Το Node Mοdule 

δημιουργεί ακριβώς μια ίδια σελίδα στο μενού του για να γίνει η προσθήκη του 

περιεχομένου.  

 

Εικόνα 2.22: μενού διαχείρισης Node 

 

Επιλέγοντας μια Node σελίδα μπορούμε να αλλάξουμε τα χαρακτηριστικά της καθώς 

και το είδος της σελίδας που θα αντιπροσωπεύει εντός του ιστότοπου. Για 

παράδειγμα η Node σελίδα με όνομα Node Tip Template θα αναφέρεται στη Σελίδα 

των προγνωστικών. Έχοντας δημιουργήσει μέσω του Panel module πάνελ για την 

σελίδα των προγνωστικών «tips.php», η Node σελίδα κληρονομεί τη διάταξη που 

έχουμε δημιουργήσει επάνω στο Panel με τα Blocks.   
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Αφού οι Tipster θα είναι περισσότεροι από ένα άτομο και ο καθένας θα έχει τα δικά 

του προγνωστικά όπως και τη δική του καρτέλα με τα αποτελέσματα, η κάθε σελίδα 

Node που έχει δημιουργηθεί από τους διαχειριστές της ιστοσελίδας θα λειτουργεί σαν 

Template, δηλαδή σαν προεπιλεγμένη μορφή για όλο το περιεχόμενο που 

δημιουργείται (π.χ. Για τη σελίδα “ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ” η μορφή και το περιεχόμενο 

της σελίδας του κάθε Tipster θα είναι ίδια όπως έχει οριστεί στο Node Tip Template) 

(εικ. 2.23 & 2.24).  
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Εικόνα 2.23: Αντιστοίχιση Node Σελίδας προγνωστικών με το αντίστοιχο Panel και επιλογή διάταξης 

 

 

Εικόνα 2.24: Διάταξη Node Tip Template για προγνωστικά Tipster 

 

 

2.1.4.3  Views Module 

 

Το συγκεκριμένο module επιτρέπει το φιλτράρισμα, την ταξινόμηση και την 

παρουσίαση του περιεχομένου με διάφορους τρόπους, όπως π.χ. λίστες ή πίνακες. 

Μπορείτε να ορίσετε τα πεδία που θα εμφανίζονται, τα κριτήρια φιλτραρίσματος και 

τα κανόνια ταξινόμησης για τις προβολές σας. Views μπορούν να εφαρμοστούν σε 

όλους τους τομείς και τις σελίδες του ιστότοπου με σκοπό να παρουσιάζουν στο 

χρήστη φιλτραρισμένα δεδομένα από τους πίνακες της βάσης δεδομένων, χωρίς να 

εμφανίζονται σε αυτόν περιττά δεδομένα. Με απλά λόγια αυτό το Module επιτρέπει 

να δείχνετε στο χρήστη τα δεδομένα που εσείς θέλετε. Τα Views στο Drupal 

βασίζονται στη γλώσσα MySQL, γι’αυτό το λόγο κατανοήσαμε ακριβώς τον ρόλο 

των Views και εφαρμόσαμε τις μεθοδολογίες δημιουργιας τους από τον Ταμπακά 

(2017: 271-362) 

Μέσα από το κεντρικό διαχειριστικό μενού o διαχειριστής έχει τον πλήρη έλεγχο για 

κάθε σελίδα ή τομέα ξεχωριστά. Μπορεί  να τροποποιήσει τα ήδη υπάρχοντα Views 

είτε να δημιουργήσει καινούργια (εικ. 2.25). Για να δουλέψουν τα Views θα πρέπει 

να έχουν δημιουργηθεί και κάποιες κατηγορίες εντός της ιστοσελίδας με το 

Taxonomy Module που θα περιγραφούν στην επόμενη ενότητα (εν. 2.1.4.4)  
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Εικόνα 2.25: Μενού δημιουργίας Views σε υπάρχουσες σελίδες του ιστότοπου 

Εφόσον ο διαχειριστής επιλέξει να επεξεργαστεί ένα συγκεκριμένο View σε κάποια 

ιστοσελίδα έχει την επιλογή να επιλέξει πώς θα εμφανίζεται π.χ. σε μορφή λίστας με 

πεδία. Στη συνέχεια για να δημιουργηθεί ένα View θα πρέπει να αντληθούν δεδομένα 

από πεδία στη βάση δεδομένων. Υπενθυμίζεται ότι τα Views είναι εικονικοί πίνακες  

που δημιουργούνται από πεδία ενός ή περισσότερων πινάκων από μία βάση 

δεδομένων ώστε να μπορούν να παρουσιάζονται στο χρήστη περίπλοκα ερωτήματα 

που δεν μπορούν να υλοποιηθούν με κανονικούς πίνακες. Για παράδειγμα για τη 

δημιουργία Views για τα άρθρα στην κατηγορία “ΕΙΔΗΣΕΙΣ” ο διαχειριστής αντλεί 

δεδομένα από τα πεδία content_image, content_post_date, content body. Τα πεδία 

αυτά περιέχουν τα περιεχόμενα ενός άρθρου που έχει ανεβάσει τελευταία κάποιος 

χρήστης, όπως κείμενο και εικόνα και την ημερομηνία δημιουργίας του άρθρου. 

Επίσης θέτει σαν φίλτρα να ταξινομείται το άρθρο στο Content type άρθρα και 

υποκατηγορία “ΕΙΔΗΣΕΙΣ” και να εμφανίζονται ταξινομημένα με βάση την πιο 

πρόσφατη ημερομηνία (εικ. 2.26). 
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Εικόνα 2.26: επεξεργασία Views 

 

Επιπρόσθετα, για το κάθε View η πλατφόρμα μας επιτρέπει να του θέτουμε κάποια 

συγκεκριμένα χαρακτηριστικά, για παράδειγμα στο πεδίο content_image θέτουμε 

συγκεκριμένο τύπο δεδομένων και μέγιστο μέγεθος εικόνας όπως και περισσότερες 

επιλογές μορφοποίησης (εικ. 2.27). 

 

Εικόνα 2.27: προσαρμογή δεδομένων 

Σε περίπτωση που έχει δημιουργηθεί View για να χρησιμοποιηθεί ως φίλτρο σε 

κάποια σελίδα τότε οι ρυθμίσεις αλλάζουν. Πλέον χρειάζεται να υπολογιστεί η 

περίπτωση εκείνη που μπορεί να μην υπάρχουν αντίστοιχα δεδομένα με αυτά που 

ψάχνει ο χρήστης οπότε και το αντίστοιχο View θα εμφανίζεται ή όχι σαν φίλτρο 

στον χρήστη (εικ. 2.28). 
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Εικόνα 2.28: αλλαγή ρυθμίσεων φίλτρων 

Επίσης μπορούν να προστεθούν σαν φίλτρο όχι μόνο πεδία που περιέχουν 

χαρακτήρες αλλά και πεδία που έχουν δεδομένα ημερομηνίας. Στην περίπτωση αυτή 

έχει οριστεί φίλτρο η ημερομηνία δημιουργίας του άρθρου (εικ. 2.29)  ώστε ο 

χρήστης να μπορεί να βλέπει για παράδειγμα άρθρα της ίδιας ημέρας ή ενός 

συγκεκριμένου εύρους ημερομηνιών. 

 

Εικόνα 2.29: ρύθμιση φίλτρου ημερομηνίας 

 

Τέλος, με τα Views έχει παραμετροποιηθεί η σελίδα με τα άρθρα ώστε όταν ο 

αναγνώστης διαβάζει κάποιο άρθρο που μοιράζεται κοινά χαρακτηριστικά με ένα 

άλλο όπως τον αρθρογράφο, την κατηγορία αθλήματος στην οποία ανήκει  ή την 

διοργάνωση, να του προτείνονται παρόμοια άρθρα με τα παραπάνω κριτήρια. Για να 
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επιτευχθεί αυτό πρέπει να συσχετιστεί (εικ. 2.30) ο τύπος του άρθρου που διαβάζει ο 

χρήστης με αυτό στον τομέα «Παρόμοια Άρθρα» ώστε να γίνει η ανάλογη 

παραπομπή και να εξαχθούν  παρόμοια αποτελέσματα (εικ. 2.31). 

 

Εικόνα 2.30: συσχέτιση  View  

 

 

Εικόνα 2.31: Παρόμοια άρθρα 

 

2.1.4.4 Taxonomy Module (Εργαλείο Ταξινόμησης) 

 

Το εν λόγω module βοηθά στην κατηγοριοποίηση του περιεχομένου της 

ιστοσελίδας, συνεπώς στην καλύτερη οργάνωσή του. Με αυτό μπορούν να 

δημιουργηθούν προσαρμοσμένες κατηγορίες, ετικέτες ή άλλες μορφές όρων και να 

ανατεθούν στο περιεχόμενο της ιστοσελίδας. Η συγκεκριμένη δυνατότητα επιτρέπει 
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την οργάνωση και την κατάταξη του περιεχομένου με βάση διάφορες κατηγορίες και 

ετικέτες, προσφέροντας ταυτόχρονα βελτιωμένη πλοήγηση και αναζήτηση για τους 

χρήστες. 

Από το μενού διαχείρισης του Taxonomy Module, ή κοινώς της ταξινόμησης όρων, 

γίνεται η διαχείριση των όρων που μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε κάθε σελίδα και 

να ενσωματωθούν μέσα στα Views. Η κάθε σελίδα χρησιμοποιεί τους δικούς της 

όρους κατά κύριο λόγο λ.χ. η σελίδα του φόρουμ θα έχει τις κατηγορίες 

«Ποδόσφαιρο», «Μπάσκετ», «Γενική Συζήτηση». Το μενού διαχείρισης δίνει τη 

δυνατότητα να ενσωματωθούν στο κάθε πάνελ της εκάστοτε σελίδας νέοι όροι ή να 

αφαιρεθούν κάποιοι άλλοι, αναλόγως τις ανάγκες εκείνης της περιόδου χωρίς να 

χρειάζεται να γράψουμε κάποιο κομμάτι κώδικα. Στην εικόνα (εικ. 2.32), 

διακρίνονται οι κατηγορίες για το λεξιλόγιο που έχει δημιουργηθεί για την εκάστοτε 

σελίδα του ιστότοπου («Article Category» για τα άρθρα και τις ειδήσεις στην αρχική 

σελίδα και «Φόρουμ» για τη σελίδα του φόρουμ).   

 

Εικόνα 2.32: Κατηγορίες 

 

Επίσης, ο κάθε όρος μπορεί να έχει και υποκατηγορίες. Ωστόσο, συνιστάται να 

αποφεύγεται, όπου γίνεται, ώστε να μην μπερδεύεται ο χρήστης με πολλές 

πληροφορίες που μπορεί να του είναι άχρηστες και να τον αποτρέψουν από 

μελλοντική επίσκεψη στην ιστοσελίδα. Παρ’ όλα αυτά, στη κατηγορία «Pick Detail» 

που επιτρέπει στον tipster να επιλέξει την ομάδα που θέλει να βάλει στο προγνωστικό 

του ή τον χρήστη για να δει σημεία για αυτή την ομάδα, οι ομάδες έχουν κατανεμηθεί 

σε υποκατηγορίες αναλόγως το «Άθλημα» και την «Διοργάνωση» τα οποία 

συμμετέχουν (εικ. 2.33). 
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Εικόνα 2.33: κατηγοριοποίηση περιεχομένου 

 

Οι τύποι περιεχομένου (Content Types) είναι μέρος της ταξινόμησης και η διαχείρισή 

τους γίνεται μέσω του μενού του Εργαλείου Ταξινόμησης. Αναφέρονται στη 

δυνατότητα του Drupal να ορίζει και να προσαρμόζει τον τύπο περιεχομένου που 

μπορεί να δημιουργηθεί σε έναν ιστότοπο. Στο Drupal, το περιεχόμενο οργανώνεται 

σε Content Types, τα οποία καθορίζουν τα πεδία και τις ρυθμίσεις που απαιτούνται 

για τη δημιουργία νέων περιεχομένων.   

Κάθε Content Type περιέχει ένα σύνολο πεδίων που καθορίζουν τις πληροφορίες που 

απαιτούνται για τη δημιουργία ενός συγκεκριμένου τύπου περιεχομένου. Για 

παράδειγμα, μπορείτε να υπάρχει ένα Content Type με τον τίτλο "Social Media Icon", 

το οποίο περιλαμβάνει πεδία όπως τον τίτλο του εικονιδίου μέσων κοινωνικής 

δικτύωσης, το περιεχόμενο, τον συντάκτη, την ημερομηνία κ.λπ.   

Ένα από τα μεγάλα πλεονεκτήματα των Content Types στο Drupal είναι η 

δυνατότητα να προσαρμοστούν και να δημιουργηθούν νέοι τύποι περιεχομένου χωρίς 

την ανάγκη να διαθέτει κάποιος προγραμματιστικές γνώσεις. Μπορούν να 

προστεθούν, να τροποποιηθούν ή να διαγραφούν πεδία, να οριστούν ρυθμίσεις 

προβολής, να προσδιοριστεί ένα πεδίο ως υποχρεωτικό ή προαιρετικό. 

 

Με τη χρήση των Content Types, είναι δυνατό να δημιουργηθούν πολλαπλοί τύποι 

περιεχομένου στον ιστότοπο, κάθε ένας με τις δικές του προσαρμοσμένες ρυθμίσεις 

και πεδία. Αυτό παρέχει μεγάλη ευελιξία στην οργάνωση και διαχείριση του 

περιεχομένου  στο Drupal.  
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Στο κάθε Panel μπορούν να ενσωματωθούν πολλαπλοί τύποι περιεχομένου αναλόγως 

και τις ανάγκες του. Στο πάνελ “Προγνωστικό” που αφορά τη δημιουργία 

στοιχήματος από κάποιον Tipster έχουν ενσωματωθεί όλοι οι πιθανοί συνδυασμοί για 

τα σημεία που θα κληθεί να επιλέξει ο Tipster για το προγνωστικό του και θα μπορεί 

να παίξει ο παίκτης σε κάποιο πρακτορείο ή κάποια στοιχηματική πλατφόρμα (εικ. 

2.34 ). 

 

Εικόνα 2.34: Επιλογές για προσθήκη Content Types στο Panel “Ποργνωστικό”  

Τα Content Type Dependencies αναφέρονται στις σχέσεις εξάρτησης μεταξύ 

διάφορων Content Types σε ένα σύστημα διαχείρισης περιεχομένου, όπως το Drupal. 

Όταν υπάρχει μια εξάρτηση μεταξύ δύο Content Types, αυτό σημαίνει ότι ο ένας 

Content Type εξαρτάται από τον άλλο για την ύπαρξη ή τη λειτουργία του. Δηλαδή, ο 

ένας τύπος περιεχομένου απαιτεί τον άλλον για να λειτουργήσει σωστά. Οι 

εξαρτήσεις των Content Types μπορούν να οριστούν για διάφορους λόγους, μερικοί 

από τους οποίους είναι:   

 Περιεχόμενο συσχετισμένο μεταξύ των Content Types: Μπορεί να απαιτείται 

η ύπαρξη ενός Content Type, όπως μιας κατηγορίας ή μιας ετικέτας, για να 

δημιουργηθεί ή να συσχετιστεί άλλο περιεχόμενο.  

 Λογική συνέπεια: Ορισμένες φορές είναι απαραίτητο να υπάρχουν εξαρτήσεις 

μεταξύ των Content Types. Για παράδειγμα, μπορεί να υπάρχει ένα τύπος 

περιεχομένου με την ετικέτα "Ολυμπιακός" που εξαρτάται από το 

περιεχόμενο της κατηγορίας "Ομάδα".  

 Περιορισμός πρόσβασης: Μπορεί να περιοριστεί η δυνατότητα δημιουργίας 

ενός τύπου δεδομένων μέχρι να δημιουργηθεί ένα άλλο περιεχόμενο 
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Οι εξαρτήσεις Content Types μπορούν να διαχειριστούν στο Drupal μέσω του 

|Taxonomy Module. Με τη σωστή διαμόρφωση των εξαρτήσεων, δίνεται η 

δυνατότητα να δημιουργηθούν ιεραρχίες και συσχετίσεις μεταξύ των διάφορων 

Content Types στο Drupal.   

Για τη σελίδα “ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ” οι εξαρτήσεις μεταξύ του περιεχομένου έχουν 

ρυθμιστεί ανάλογα με τις απαιτήσεις που τέθηκαν στο Κεφάλαιο 1, για παράδειγμα 

αναλόγως του πλήθους  των αγώνων που θα επιλέξει να εισάγει στο αντίστοιχο πεδίο 

ο Tipster - υπενθυμίζεται ότι το εύρος είναι από ένα έως τέσσερεις αγώνες -, τότε το 

Panel θα εμφανίσει και τα ανάλογα πεδία για συμπλήρωση αποκρύπτοντας τα 

υπόλοιπα (εικ. 2.35 ). 

 

Εικόνα 2.35: Επιλογές για προσθήκη Content Types στο Panel “Ποργνωστικό” 

 

 

2.1.4.5  Rules Module 

 

Το  Rules Module επιτρέπει τη δημιουργία και τη διαχείριση κανόνων (rules) 

για έναν ιστότοπο. Οι κανόνες αυτοί καθορίζουν συγκεκριμένες ενέργειες που θα 

πρέπει να εκτελούνται όταν ισχύουν συγκεκριμένες συνθήκες στο σύστημα του 

Drupal. Οι ενέργειες μπορεί να είναι πολλαπλές και ποικίλες, όπως αλλαγή 

περιεχομένου, αποστολή email, δημιουργία νέων αντικειμένων, εκτέλεση 

προσαρμοσμένου κώδικα PHP, αλλαγή δικαιωμάτων χρηστών και πολλά άλλα. Το 

Rules Module προσφέρει μια εύχρηστη γραφική διεπαφή για τη δημιουργία και τη 

διαχείριση κανόνων. Ο δημιουργός του ιστότοπου μπορεί να  ορίσει τις συνθήκες που 
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πρέπει να ικανοποιηθούν για να εκτελεστεί ο κανόνας και να προσθέσει τις 

αντίστοιχες ενέργειες που θα πρέπει να πραγματοποιηθούν. Επίσης, μπορεί να 

δημιουργήσει πολλαπλούς κανόνες και να τους οργανώσει σε κατηγορίες για 

καλύτερη διαχείριση. Οι κανόνες του Rules Module μπορούν να χρησιμοποιηθούν για 

να αυτοματοποιήσουν εργασίες, να επηρεάσουν την εκτέλεση κώδικα, να 

απλοποιήσουν τη διαχείριση περιεχομένου και να προσαρμόσουν τη συμπεριφορά 

του Drupal σε κάθε ανάγκη. Συνοψίζοντας, τα Rules που ενσωματώνονται στην 

εκάστοτε σελίδα καθορίζουν την ροή εργασιών σε αυτή. Ως εκ τούτου, κατά τη 

γνώμη μας, το module αυτό είναι ένα από τα πιο ισχυρά εργαλεία για τη δημιουργία 

προσαρμοσμένων κανόνων και την αυτοματοποίηση εργασιών στο Drupal. 

Από το μενού της παραμετροποίησης μπορούν να τεθούν κανόνες για διάφορα 

γεγονότα και σενάρια που μπορεί να εκτυλιχθούν κατά τη διάρκεια της ροής 

εργασιών. Ένα απλό παράδειγμα είναι να απαγορευτεί η πρόσβαση σε έναν 

Administrator εάν εισέλθει σε κάποιο πεδίο που έχει πρόσβαση μόνο ένας Super 

Administrator ή να παραπέμπει αυτόματα έναν Tipster στη σελίδα του προγνωστικού 

που μόλις δημιούργησε (εικ. 2.36). 

 

Εικόνα 2.36: διαχείριση μέσω Rules module 

2.2 Σχεδιασμός περιεχομένου  και παραμετροποίηση σελίδας 

Οι σελίδες που προστέθηκαν στην ιστοσελίδα είναι οι: «ΑΡΧΙΚΗ», 

«ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ», «LIVESCORE», «ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ-ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ», 

«FORUM» και «ΟΡΟΙ ΧΡΗΣΗΣ». Η τελευταία αυτή σελίδα δημιουργήθηκε για να 

ενημερώνονται οι χρήστες για τους κανόνες οι οποίοι έχουν τεθεί. Εντός αυτών των 
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σελίδων οι χρήστες θα μπορούν να προσθέτουν περιερχόμενο χωρίς όμως να μπορούν 

να επέμβουν σε αυτές. 

Στο σημείο αυτό σημειώνεται πως οι διαδικασίες που ακολουθούνται για τον 

σχεδιασμό και τις παραμετροποιήσεις του περιεχομένου για τις σελίδες που 

προαναφέρονται είναι παρόμοιες. Ως εκ τούτου, κρίνεται σκόπιμο να αναλυθούν οι 

πλέον περίπλοκες. 

Από το διαχειριστικό μενού και σε συνεργασία με το Node module προσφέρεται η 

δυνατότητα να δημιουργηθεί ένα μενού όπου θα μπορεί να προστεθεί περιεχόμενο 

στην ιστοσελίδα  (εικ. 2.37). 

 

Εικόνα 2.37: Προσθήκη περιεχομένου 

 

Οι αυθεντικοποιημένοι χρήστες του συστήματος θα μπορούν προσθέσουν ύλη, 

αναλόγως τον ρόλο τους , π.χ. ένας Tipster μπορεί να προσθέσει Προγνωστικό ή ένα 

μέλος ένα Άρθρο, από το παραπάνω μενού. Στο μενού του διαχειριστικού 

περιβάλλοντος  υπάρχουν και κάποιες επιπλέον λειτουργίες στις οποίες θα έχουν 

πρόσβαση οι χρήστες που θα βοηθούν στη διαχείριση της σελίδας. Όταν ένας 

χρήστης προσθέτει περιεχόμενο δεν προσθέτει ένα καινούργιο Panel ή μια Node 

σελίδα αλλά ένα καινούργιο node μέσα σε μία Node σελίδα. Το Node είναι Μέρος 

του Node Module και αναφέρεται σε μια συγκεκριμένη περιοχή που έχουν ορίσει οι 

διαχειριστές εντός της κάθε σελίδας. Όπως αναφέραμε το παράδειγμα του Tipster 

νωρίτερα για την προσθήκη προγνωστικού έτσι και τώρα όταν ένας Tipster θελήσει 

να προσθέσει ένα προγνωστικό. Αυτό έχει αποφασισθεί για να μην επηρεάζεται η 

μορφοποίηση κάθε φορά που κάποιος χρήστης προσθέτει περιεχόμενο.  
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Οι διαχειριστές μπορούν να προσθέσουν και αυτοί περιεχόμενο στην ιστοσελίδα, για 

παράδειγμα πρέπει να ενσωματωθούν κάποιες βασικές σελίδες όπως οι «ΟΡΟΙ 

ΧΡΗΣΗΣ» που είναι προαπαιτούμενες για την σωστή λειτουργία του ιστότοπου. Η 

προσθήκη περιεχομένου σε αυτές τις σελίδες υλοποιείται με την ίδια διαδικασία που 

προσθέτει περιεχόμενο ένας απλός χρήστης (εικ. 2.38). 

 

Εικόνα 2.38: παράδειγμα προσθήκης ύλης 

   

Για να αποφευχθούν προβλήματα που μπορεί να προέλθουν από τη είσοδο κάποιου 

μην επιθυμητού χρήστη σε κάποιο τομέα της ιστοσελίδας προστέθηκαν και δύο 

σελίδες ανακατεύθυνσης με όνομα Error 404 και Error 403. Για τις εν λόγω σελίδες 

δημιουργήθηκε ξεχωριστό Template βασισμένο στο Panel module με τη διαδικασία 

που περιγράφεται στην ενότητα 2.1.4.1 και η εισαγωγή του περιεχομένου 

επιτυγχάνεται μέσα του Node Module αξιοποιώντας συγχρόνως και τα Rules (εικ 

2.39). 
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Εικόνα 2.39: Redirect στη σελίδα Error 404 όταν κάποιος μη πιστοποιημένος χρήστης συνδεθεί στο προφίλ 

του Tipster 

 

Η πρώτη  (ERROR 404)  σε περίπτωση που κάποιος χρήστης εισέλθει σε κάποιο 

τομέα της σελίδας που έχει αφαιρεθεί π.χ. κάποιο προγνωστικό ή κάποιο άρθρο να 

εμφανίζει το μήνυμα «Η Σελίδα δεν βρέθηκε» (εικ. 2.40).

 

Εικόνα 2.40: σελίδα Error 404 

 

Η δεύτερη  E(RROR 403) εμφανίζεται σε περίπτωση που κάποιος χρήστης 

προσπαθήσει να εισέλθει σε κάποιον τομέα στον οποίο δεν έχει πρόσβαση είτε έχει 

αποκλειστεί από κάποιον συντονιστή π.χ. επειδή δεν συμμορφώθηκε κάποιο κανόνα 

(εικ. 2.41). 
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Εικόνα 2.41: σελίδα Error403 

 

Στην επιλογή social media icon μπορεί κάποιος διαχειριστής να προσθέσει ένα 

εικονίδιο με ένα σύνδεσμο στη κεντρική σελίδα του ιστότοπου που θα ανακατευθύνει 

το χρήστη στις σελίδες τις οποίες έχουμε σε μέσα κοινωνικής δικτύωσης όπως π.χ. 

facebook, twitter, Instagram , youtube (εικ. 2.42).  

 

Εικόνα 2.42: μέσα κοινωνικής δικτύωσης 

Για να επιτευχθεί το παραπάνω αποτέλεσμα  χρειάστηκε να δημιουργηθεί ένα 

ξεχωριστό Block που θα ενσωματωθεί σε όλες τις σελίδες του ιστότοπου  και 

ξεχωριστά Content Types (εικ. 2.43).  

.  

Εικόνα 2.43: Δημιουργία Block Social Media Icon 
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 Το μενού προσθήκης ενός εικονιδίου (εικ. 2.44) απαρτίζεται από: 

 Τίτλο 

  Εναλλακτικό κείμενο, όταν για κάποιο λόγο η εικόνα δεν εμφανίζεται στον 

χρήστη να μπορεί να εμφανίζεται το κείμενο ώστε ο χρήστης να μπορεί να το 

αναγνωρίσει 

 Link, προσθέτουμε τον σύνδεσμο της σελίδας μας στα μέσα κοινωνικής 

δικτύωσης 

 

Εικόνα 2.44: μενού προσθήκης εικονιδίου 

 

Μετά το πέρας της προεργασίας και της δημιουργίας του βασικού περιεχομένου 

αρχίζει η προσθήκη του περιεχομένου στη δομή της σελίδας. Τα σημεία στα οποία θα 

γίνει επεξεργασία είναι τα εξής 

 Header (Κεφαλίδα) 

 Footer (Το κάτω μέρος της σελίδας) 

 Background( Το Υπόβαθρο) 

 Side Columns (Πλευρικές στήλες περιμετρικά του κυρίως περιεχομένου) 

Δημιουργώντας τα panel της κάθε σελίδας του ιστότοπου, έχει επιλεγεί μόνο το 

περιεχόμενο  στο κεντρικό μέρος  (Middle Regions) της σελίδας να αλλάζει ανάλογα 

με το αν κάποιος χρήστης βρίσκεται στην Αρχική Σελίδα, στα Προγνωστικά ή στο 

φόρουμ. Οι σελίδες Node που δημιουργήθηκαν βάσει των αντίστοιχων Panel έχουν 

χωριστεί σε κατηγορίες ανάλογα με τον τρόπο που θα προβάλλεται το περιεχόμενο. 

Για παράδειγμα, η Αρχική σελίδα και τα προγνωστικά είναι στη ίδια κατηγορία 

Template και έχουν ίδια διάταξη, ενώ το Φόρουμ  που είναι μια κατηγορία Template 

μόνο του έχει εντελώς διαφορετική (χωρίς πλευρικές στήλες).  
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Για τις περιοχές που θα προστεθεί περιεχόμενο έχουν δημιουργηθεί μενού  μέσω της 

πλατφόρμας drupal με δικά τους blocks που δεν επηρεάζουν τη διάταξη των 

υπόλοιπων σελίδων (εικ 2. 45). 

 

Εικόνα 2.45: Blocks για Nabigation Menu και το θέμα της σελίδας 

Το block που έχει ενσωματωμένο το Views με τα εικονίδια μέσων κοινωνικής 

δικτύωσης έχει προστεθεί στο Navigation Bar (Μενού πλοήγησης) και η εικόνα που 

έχουμε ως λογότυπο στην κορυφή της σελίδας (εικ. 2.46) 

 

Εικόνα 2.46: Επιλογές που θα εμφανίζεται το κάθε στοιχείο που προστίθεται 

Στην αρχική σελίδα έχει προστεθεί ένα SlideShow με ενσωματωμένο κώδικα HTML 

για να δουλεύει σωστά (εικ. 2.47). Το αποτέλεσμα της εικόνας έχει διαμορφωθεί σε 

ξεχωριστό block στο Middle Region και έχει χρησιμοποιηθεί σχετικός κώδικας  (εικ. 

2.48) 
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Εικόνα 2.47: Εμφάνιση Slide Show 

 

Εικόνα 2.48: HTML κώδικας για Banner Αρχικής 

 

Στη σελίδα “ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ” αντίστοιχα (εικ. 2.49), έχει αλλάξει η κεντρική 

περιοχή ώστε να προβάλει τα στατιστικά των Tipster, όχι όμως το Background  τo 

Header, και η δεξιά περιοχή που προβάλει πρωτοσέλιδα εφημερίδων από κάποια 

τρίτη ιστοσελίδα. 
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Εικόνα 2.49 

 

Εφόσον η διάταξη για όλες τις σελίδες έχει δημιουργηθεί, ταξινομηθεί και ελεγχθεί 

ενσωματώνεται το περιεχόμενο. Υπενθυμίζεται ότι η εισαγωγή περιεχόμενου 

επιτυγχάνεται μέσω των Nodes και η μορφοποίηση του γίνεται με τη γλώσσα CSS.  

Για την εισαγωγή του περιεχομένου ακολουθείται η ίδια διαδικασία για όλες τις 

σελίδες. Για λόγους οικονομίας θα περιγραφεί η σελίδα του προφίλ των Tipster που, 

ενώ ως προς τη δομή είναι πολύ απλή ως προς τη μορφοποίηση και την 

παραμετροποίηση είναι η πιο περίπλοκη και χρειάστηκε να κατασκευαστεί αρκετός 

κώδικας σε SASS και να μετατραπεί σε CSS (ΠΑΡΑΤΗΜΑ Α). 

Στη  Node σελίδα του προφίλ των Τipster (panther | BetPanther.gr) η μορφοποίηση 

μπορεί να υλοποιηθεί μόνο στο αντικείμενο “περιοχή” (εικ. 2.50), πατώντας στο 

“ρυθμίσεις περιοχής” στο πεδίο κλάση CSS και πρέπει να συσχετιστεί με την κλάση 

που έχει δημιουργηθεί στον κώδικα CSS (ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Α) για να εφαρμοστεί η 

μορφοποίηση (εικ. 2.51) 

http://betpanther.gr/tipster/panther
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Εικόνα 2.50:Node σελίδα για “Tipster Profile” 

 

 

Εικόνα 2.51: Μορφοποίηση περιοχής εντός σελίδας 

Εφόσον στο πεδίο “Κλάση CSS” συσχετιστεί με την αντίστοιχη κλάση που έχουμε 

δημιουργήσει στον Κώδικα Νο1 ( βλ. ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Α), τότε η περιοχή θα δέχεται 

αλλαγές κάθε φορά που τροποποιείται ο κώδικας στην αντίστοιχη κλάση στο 

συγκεντρωτικό αρχείο. 

Για την προσθήκη δεδομένων στο προφίλ των Tipster θα πρέπει να δημιουργηθούν 

Views και πεδία με τη διαδικασία που περιγράψαμε στην ενότητα 2.1.4.4 και να 

κατασκευαστεί κώδικας PHP ώστε να εμφανίζονται τα δεδομένα του πεδίου “Banka” 

δηλαδή το σύνολο των παιχνιδιών που έχει προτείνει ο Tiptser και η ανάλυση 

Κερδισμένων/ Χαμένων παιχνιδιών σε μορφή διαγράμματος πίτας (εικ. 2.52 ).  

Το δεύτερο πεδίο που χρειάστηκε να γραφεί κώδικας PHP είναι στην σελίδα των 

προγνωστικών όπου ο αναγνώστης βλέπει αναλυτικά τα στατιστικά για την κάθε 
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σεζόν (π.χ. 2015-16) και τα προγνωστικά που έχουν δώσει όλοι οι Tipster. Το 

πρόβλημα που υπήρξε ήταν ότι δεν εμφάνιζε κανέναν Tipster, συνεπώς δεν 

εμφανίζονταν και προγνωστικά. Με τον κώδικα που ενσωματώθηκε (εικ. 2.53) 

προβάλλουμε τα δεδομένα όλων των Tipster (tipsterid= ‘All’ και από το View 

“stats_calendar” προβάλλονται τα δεδομένα (προγνωστικά)  που έχει αποθηκευμένα ο 

κάθε Tipster στο προφίλ του.  

 

Εικόνα 2.52: Κώδικας PHP που να συγκεντρώνει πληροφορίες από το View Banka 

 

 

 

Εικόνα 2.53: Ανάκτηση δεδομένων με κώδικα PHP 

 

3. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΠΕΡΑΙΤΕΡΩ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ  
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Από τη διαδικασία παραγωγής της συγκεκριμένης ιστοσελίδας προκύπτουν ορισμένα 

συμπεράσματα. Σε ό,τι αφορά στην εξαγωγή των προδιαγραφών και στην αρχική 

ανάλυση δημιουργήθηκαν και σχεδιάστηκαν αντίστοιχα αυτές που θεωρήθηκαν 

σωστές για τον χρήστη, χωρίς όμως να συνυπολογιστεί ο ίδιος ο χρήστης ως 

αναπόσπαστο κομμάτι αυτών. Επιβεβαιώνοντας τους Pressman και Maxim (2019), 

ότι το μοντέλο καταρράκτη είναι προβληματικό, οδηγηθήκαμε στο συμπέρασμα πως, 

έχοντας ενσωματώσει τους χρήστες στην αρχική ανάλυση αλλά και στην επικύρωση 

του λογισμικού, χρειάζεται να υπάρχει μια διαδικασία επανάληψης και 

αναδιάρθρωσης μεταξύ των φάσεων της ανάπτυξης μιας και ο χρήστης δεν έχει 

υπομονή και πολλές φορές είναι αναποφάσιστος. 

Συνεπώς, αν και εφόσον στο σχεδιασμό συμπεριληφθούν οι χρήστες, το μοντέλο 

καταρράκτη θεωρείται ξεπερασμένο και καλό είναι να αντικατασταθεί από πιο 

σύγχρονα μοντέλα όπως το μοντέλο προτυποποίησης που ενσωματώθηκε στη 

συγκεκριμένη ιστοσελίδα. 

Επίσης, όσον αφορά τα διαγράμματα UML, το βασικό πλεονέκτημά τους είναι ότι 

περιγράφουν τις λειτουργίες ξεκάθαρα, είναι κατανοητά ακόμα και από έναν απλό 

χρήστη και είναι φανερή η αλληλεπίδραση μεταξύ των αντικειμένων ενός έτοιμου 

συστήματος  ή ενός υπό ανάπτυξη συστήματος, επιβεβαιώνοντας τους Βώρο & Βώρο 

(2009). 

Ως προς την υλοποίηση του ιστότοπου οι πλατφόρμες και τα εργαλεία που 

χρησιμοποιήθηκαν ( XAMPP, Git Bash, Compass) είναι εύκολα διαχειρίσιμα και με 

την υπάρχουσα βιβλιογραφία/αρθρογραφία βοηθούν πολύ έναν μη εκπαιδευμένο 

χρήστη στο να κάνει ένα σωστό ξεκίνημα. Η πλατφόρμα Drupal 7.0 που  φιλοξένησε 

όλο το περιεχόμενο του ιστότοπου  είναι σχετικά δύσκολη ως προς την κατανόησή 

της ιδιαίτερα για έναν χρήστη που έρχεται σε πρώτη επαφή με αυτήν. Το δεύτερο 

πρόβλημα που εντοπίστηκε κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης του έργου είναι ότι ο 

χρήστης θα πρέπει να  αφομοιώνει γρήγορα τεράστιο όγκο πληροφοριών για το πώς 

λειτουργεί η πλατφόρμα  ώστε να ανταποκριθεί στις απαιτήσεις της. Σε σχέση με 

άλλες πλατφόρμες είναι πιο δύσκολη η κατανόηση του τρόπου λειτουργίας της αλλά 

η ελευθερία στη σχεδίαση και στην παραμετροποίηση που προσφέρει είναι 

πολυποίκιλη και αρκετά ενδιαφέρουσα ενώ και τα οφέλη που αποκομίζει ο 

κατασκευαστής είναι πολυδιάστατα. 
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Σε κάθε περίπτωση, παρά τις δυσκολίες που αντιμετωπίστηκαν η συνολική εμπειρία 

που αποκομίστηκε από την πλατφόρμα Drupal  και από τα υπόλοιπα εργαλεία ήταν 

άκρως θετική. H πλατφόρμα μπορεί να φιλοξενήσει μία ευρεία γκάμα αντικειμένων 

από μια προσωπική ιστοσελίδα μικρής κλίμακας, όπως η εν λόγω ιστοσελίδα, έως  τη 

δημιουργία ενός πολύπλοκου e-shop. Εν κατακλείδι, είναι μια πλατφόρμα που πληροί 

όλες τις προδιαγραφές για τη δημιουργία πολύπλοκων ιστοσελίδων όπως αυτές που 

διαθέτουν μεγάλοι οργανισμοί αφού προσφέρει ταυτόχρονα και ασφάλεια στους 

χρήστες. Τέλος, με δεδομένο ότι η πλατφόρμα είναι open source, διαθέτει μεγάλη 

ποικιλία από Modules που μπορεί να έχουν δημιουργηθεί από άλλους χρήστες και 

ενσωματώνουν πολύ χρήσιμες λειτουργίες. 

Τα εργαλεία Git Bash και Filezilla αν και δεν κρίθηκε αναγκαίο να χρησιμοποιηθούν 

τη δεδομένη στιγμή εξαιτίας συγκεκριμένων απαιτήσεων του έργου, παρόλα αυτά 

είναι πολύ χρήσιμα όχι μόνο για τη δημιουργία ιστοσελίδων αλλά και σε άλλους 

τομείς της πληροφορικής. Για παράδειγμα, το Git Bash μπορεί να κάνει μαζικές 

αλλαγές σε κομμάτια κώδικα και να προσθέτει βιβλιοθήκες σε ήδη υπάρχοντα 

προγράμματα χωρίς να χρειάζεται ο προγραμματιστής να επεξεργάζεται τον κώδικα 

γραμμή. Για τις ανάγκες της ιστοσελίδας χρησιμοποιείται κυρίως για την αναβάθμιση 

της πλατφόρμας Drupal και των Module της. 

Το FileZila είναι ιδανική λύση, για τη μεταφορά πολύ μεγάλων αρχείων μεταξύ 

πολλών υπολογιστών ή υπολογιστών-διακομιστών. Επίσης, μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί και σαν μέσο μεταφοράς αρχείων μεταξύ τοπικού δικτύου π.χ. μιας 

εταιρείας χωρίς να χρειάζεται να γίνει η μεταφορά με κάποιο μέσο αποθήκευσης 

(USB, CD). 

Τα συγκεκριμένα εργαλεία μπορούν να χρησιμοποιηθούν μελλοντικά για την 

απλοποίηση και την  ταχύτητα των εργασιών στα κομμάτια κώδικα και την 

ενημέρωση των τεχνικών απαιτήσεων του ιστότοπου. 

Οι στόχοι που έχουν τεθεί από τους γράφοντες σε ό, τι αφορά στο μέλλον του 

παρόντος εγχειρήματος είναι, κατ’ αρχάς, η βελτιστοποίηση του ιστότοπου έτσι ώστε 

να ταιριάζει με τις προδιαγραφές των φορητών συσκευών, αφού ένα μεγάλο ποσοστό 

χρηστών διαδικτύου χρησιμοποιεί αυτές τις συσκευές για να ενημερωθεί για τα 

περισσότερα ζητήματα της καθημερινότητας - μέρος της οποίας αποτελεί για πολλούς 
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και ο στοιχηματισμός. Ο τρόπος που μπορεί να επιτευχθεί αυτό  είναι με τη 

δημιουργία διαδραστικού σχεδιασμού (Responsive Design) που επιτρέπει να 

προσαρμόζεται στις ανάγκες προβολής στην οθόνη της κάθε συσκευής. 

Μια πολύ χρήσιμη προσθήκη, επίσης, θα είναι να μπορεί ο Tipster να ανεβάζει στο 

προφίλ του παράθυρο με ζωντανό σχολιασμό μέσω Streaming και συζήτηση με τους 

χρήστες μέσω chat. Έτσι θα μπορεί να προσελκύσει και κοινό μεγαλύτερων ηλικιών. 

Τέλος, στο άμεσο μέλλον προβλέπεται να αυτοματοποιηθούν ορισμένες διαδικασίες 

όπως η εγγραφή του χρήστη μέσω της φόρμας επικοινωνίας με την βοήθεια κάποιου 

υπάρχοντος Module ή με τη δημιουργία ενός νέου. Σκοπός είναι να μην απασχολείται 

ο εκάστοτε διαχειριστής(ές)- συντονιστής(ές) πολύ ώρα με την πιστοποίηση του κάθε 

χρήστη.  

Οι γράφοντες ευελπιστούν πως η ιστοσελίδα Betpanther.gr με την αξιοπιστία και την 

ασφάλεια που θα προσφέρει στους χρήστες, τη συνεχή ενημέρωση και τη συνδρομή 

του φόρουμ θα γίνει αρκετά δημοφιλής στο στοιχηματικό κοινό και οι 

αναγνώστες/χρήστες της εκτός από την ενημέρωση θα έχουν, παράλληλα, μια θετική 

εμπειρία. 
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